CAMARA DOS DEPUTADOS

PROJETO DE LEI N.° 1.399, DE 2026

(Do Sr. Pastor Gil)

Dispde sobre a proibicdo do acesso, download e utilizacdo de jogos
eletrénicos do tipo sandbox, multiplayer online e com interacao irrestrita,
tais como Roblox e similares, por menores de 18 (dezoito) anos, institui
mecanismo obrigatério de verificacdo de idade, e da outras providéncias.

DESPACHO:
AS COMISSOES DE

COMUNICACAO;

PREVIDENCIA, ASSISTENCIA SOCIAL, INFANCIA, ADOLESCENCIA E
FAMILIA E

CONSTITUICAO E JUSTICA E DE CIDADANIA (ART. 54, RICD).

APRECIACAO:
Proposicao Sujeita a Apreciacdo Conclusiva pelas Comissoes - Art. 24 1|

PUBLICACAO INICIAL
Art. 137, caput - RICD
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PROJETO DE LEI N° , DE 2026
(Do Sr. PASTOR GIL)

Dispbe sobre a proibicdo do acesso,
download e utilizacdo de jogos eletronicos
do tipo sandbox, multiplayer online e com
interacdo irrestrita, tais como Roblox e
similares, por menores de 18 (dezoito) anos,
institui mecanismo obrigatorio de verificacéo
de idade, e d& outras providéncias.

O Congresso Nacional decreta:

Art. Fica proibido, em todo o territério nacional, o acesso,
download, cadastro, utilizacao e participacdo de menores de 18 (dezoito) anos

em jogos eletronicos:
| — do tipo sandbox;
Il — com interacao online irrestrita entre usuarios;
[l — que permitam criacdo de conteldos por USUarios;

IV — que envolvam comunicacdo por chat, voz ou troca de

mensagens,

V — que exponham o usuario a ambientes virtuais sem controle

parental eficaz.

8 1° Incluem-se na vedacgéao os jogos conhecidos como Roblox,
bem como quaisquer outros jogos ou plataformas  similares,

independentemente da denominagao comercial.

Art. 2° Os desenvolvedores, distribuidores, plataformas
digitais, lojas de aplicativos e provedores de servi¢os digitais ficam obrigados a
implementar sistema obrigatorio de verificacdo etaria, previamente ao

download, cadastro ou acesso ao jogo.
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8 1° O sistema de verificacdo devera exigir, obrigatoriamente,

ao menos um dos seguintes meios:

| — validac&o por documento oficial com foto;

Il — autenticacao via CPF valido;

lll — integrag&o com base oficial de dados governamentais;

IV — outro meio tecnoldgico seguro que comprove a maioridade
civil.

§ 2° E vedada a simples autodeclaracio de idade pelo usuario.

Art. 3°. Fica instituido o Filtro Nacional de Verificacdo Etéaria
Digital (FNVED), destinado a:

| — impedir o acesso de menores de 18 anos aos jogos

abrangidos por esta Lei;
Il — identificar e bloquear tentativas de fraude etéria;

[l — assegurar a protecao integral de criancas e adolescentes

no ambiente digital.

Paragrafo unico. O FNVED devera observar a Lei Geral de
Protecao de Dados (Lei n° 13.709/2018), sendo vedado o uso dos dados para

fins comerciais.

Art. 4°. O descumprimento desta Lei sujeitara os responsaveis

as seguintes sanc¢des, sem prejuizo de outras previstas em lei:
| — adverténcia,

I — multa de R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais) a R$
10.000.000,00 (dez milhdes de reais) por infracao;

Il — suspensdo temporaria do aplicativo ou plataforma no

territério nacional;

IV — bloqueio definitivo do servico em caso de reincidéncia

grave;

V — responsabilizacao civil e administrativa.
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Art. 5°. Os pais ou responsaveis legais que deliberadamente
autorizarem ou facilitarem o acesso de menores de 18 anos aos jogos
proibidos por esta Lei poderéo ser responsabilizados nos termos do Estatuto da
Crianca e do Adolescente (Lei n°® 8.069/1990).

Art. 6°. Compete aos o6rgdos de defesa do consumidor, ao
Ministério da Justica, a Autoridade Nacional de Protecdo de Dados e demais

orgados competentes a fiscalizacdo do cumprimento desta Lei.

Art. 7°Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.

JUSTIFICACAO

Este O presente Projeto de Lei tem como objetivo proteger
criancas e adolescentes dos riscos associados a jogos eletrbnicos online de

interacgdo irrestrita, como o Roblox, que expdem menores a:

contato direto com desconhecidos; conteddos inadequados a
faixa etaria; praticas de aliciamento, exploracdo psicoldgica e sexual; estimulo

a dependéncia digital; auséncia de controle efetivo de idade e identidade.

Embora muitas dessas plataformas se autodeclarem “infantis”,
a realidade demonstra falhas graves na moderagdo de conteldo e na
verificacdo etaria, permitindo o livre acesso de menores a ambientes

incompativeis com seu desenvolvimento saudavel.

A Constituicdo Federal, em seu art. 227, impde ao Estado o
dever de assegurar a crianca e ao adolescente protecao integral, inclusive no

ambiente digital. O Estatuto da Crianca e do Adolescente reforca tal dever.

Diante disso, a presente proposi¢cao busca equilibrar inovacao
tecnologica e responsabilidade social, impondo regras claras, eficazes e

proporcionais para a protecéo da infancia e adolescéncia no Brasil.

A proposicdo legislativa tem como finalidade assegurar a
protecdo integral de criancas e adolescentes no ambiente digital, diante do
crescimento exponencial de plataformas de jogos eletrénicos online com

interacdo irrestrita entre usuarios, criagdo livre de conteudos e auséncia de
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mecanismos eficazes de verificacdo etaria, como ocorre com o jogo Roblox e

plataformas similares.

Embora tais jogos sejam amplamente divulgados como
“infantis” ou “educativos”, diversos casos concretos jA demonstraram graves

riscos a integridade fisica, psicolégica e moral de menores de idade, incluindo:

Aliciamento de criancas e adolescentes por adultos, utilizando

chats internos e sistemas de mensagens privadas;

Exposicdo de menores a conteddos impréprios, como
simulacdes de violéncia, sexualizagdo precoce, linguagem ofensiva e praticas
ilicitas;

Casos de exploragdo sexual e grooming digital, nos quais

adultos se passam por criangas para ganhar a confianca de vitimas menores;

Incentivo a desafios perigosos, comportamentos
autodestrutivos e praticas que colocam em risco a vida e a saude mental dos

USUArios;

Dependéncia digital severa, com prejuizos comprovados ao
desenvolvimento cognitivo, social e emocional de criancas e adolescentes.

Ha registros de investigacdes policiais, reportagens nacionais e
internacionais e alertas de oOrgdos de protecdo a infancia envolvendo
plataformas desse tipo, nas quais menores foram vitimas de crimes virtuais,
assédio, ameacas e manipulacdo psicologica, evidenciando que o0s
mecanismos atuais de controle parental e moderacdo sdo insuficientes ou

ineficazes.

Destaca-se que, na maioria dessas plataformas, a verificacao
de idade baseia-se apenas em autodeclaracdo, permitindo que qualquer
crianca, com poucos cliques, tenha acesso irrestrito a ambientes frequentados
por adultos desconhecidos, o que configura grave falha de seguranca e

negligéncia na protecéo do publico infantojuvenil.

A Constituicdo Federal, em seu artigo 227, estabelece como
dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianca e ao

adolescente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a dignidade, ao respeito
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e a protecado contra toda forma de negligéncia, discriminacéo, exploracao,
violéncia, crueldade e opressédo. O Estatuto da Crianca e do Adolescente (Lei

n° 8.069/1990) reforca esse dever, inclusive frente as novas tecnologias.

Nesse contexto, o presente Projeto de Lei ndo criminaliza o
entretenimento digital, tampouco impede o avanco tecnolégico, mas impde
limites claros e responsaveis, compativeis com a maioridade civil, exigindo
verificagdo etéria rigorosa, semelhante aquela j& adotada para outras

atividades potencialmente prejudiciais a menores.

A proposta visa prevenir danos, € nao apenas reagir a
tragédias ja ocorridas, garantindo que criancas e adolescentes brasileiros nao
sejam expostos a riscos incompativeis com seu estagio de desenvolvimento,

em respeito ao principio da protecao integral e da prioridade absoluta.

Diante da relevancia social, juridica e moral do tema, resta

evidente a necessidade e urgéncia da aprovacéo da presente matéria.

Sala das Sessodes, em de de 2026.

Deputado Federal PASTOR GIL PL/MA
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CAMARA DOS DEPUTADOS

CENTRO DE DOCUMENTACAO E INFORMACAO — CEDI
Coordenacdo de Organizacdo da Informacdo Legislativa — CELEG

LEI N°13.709, DE 14 DE AGOSTO DE 2018 https://www?2.camara.leg.br/legin/fed/le
i/2018/lei-13709-14-agosto-
2018787077-norma-pl.html

LEI N°8.069, DE 13 DE JULHO DE 1990 https://www?2.camara.leg.br/legin/fed/le
1/1990/1ei-8069-13-julho-1990-
372211norma-pl.html

FIM DO DOCUMENTO

Coordenacéo de Comissdes Permanentes - DECOM - P_6604
CONFERE COM O ORIGINAL AUTENTICADO
PL 1399/2026




	z2611873_BRASAO
	z2611873_
	z2611873_TITULO
	z2611873_AUTOR
	z2611873_EMENTA
	z2611873_DESPACHO
	z2611873_APRECIACAO
	z2611873_PUBINICIAL
	z2611873_3104456_pdf1
	z2611873_3104456_TEOR
	z2611873_3104456_pdf2
	z2611873_3104456_pdf3
	z2611873_3104456_pdf4
	z2611873_3104456_pdf5
	z2611873_LEGISLACAO
	z2611873_FIMDOCUMENTO

