PROJETO DE LEIN.° , DE 2026

(Da Sra. ANA PAULA LIMA)

Dispbe sobre medidas de protecédo de
criancas e adolescentes contra a exploracéo
sexual no ambiente digital mediante a
alteracdo das Leis n* 15.211, de 17 de
setembro de 2025 (Estatuto Digital da
Crianca e do Adolescente) e 8.069, de 13 de
julho de 1990 (Estatuto da Crianca e do
Adolescente).

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° Esta Lei dispde sobre medidas de protecéo de criancas
e adolescentes contra a exploracdo sexual no ambiente digital mediante a
alteracdo das Leis n® 15.211, de 17 de setembro de 2025 (Estatuto Digital da
Crianca e do Adolescente) e 8.069, de 13 de julho de 1990 (Estatuto da

Crianca e do Adolescente).

Art. 2° A Lei n.° 15.211, de 17 de setembro de 2025 (Estatuto
Digital da Crianca e do Adolescente), passa a vigorar com a seguinte redacao:

Paragrafo Unico. Os jogos de que trata o caput deste
artigo deveréo, por padrao, limitar as funcionalidades de interacéo a
usuarios, de modo a assegurar 0 consentimento dos pais ou

responsaveis legais, e seus fornecedores deveréo:

| — manter sistema de moderacado de interacbes entre

usuarios ativo, mediante o uso de ferramentas automatizadas e
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supervisionado por equipe humana especializada, em operacao 24
(vinte e quatro) horas por dia, 7 (sete) dias por semana, em lingua

portuguesa para o publico brasileiro; e

Il — remover conteudo e suspender ou excluir de forma
definitiva usuério que pratique exploracdo, abuso sexual, sequestro
ou aliciamento de criancas e de adolescentes, no prazo maximo de 2

(duas) horas ap0s a notificacdo ou identificacdo automatizada.” (NR)

“Art. 21-A. Os fornecedores de jogos eletronicos deverao
nomear um Responsavel pela Prote¢do de Criancas e Adolescentes
(RPCA) com formacdo ou experiéncia comprovada em protecéo

infanto-juvenil, direito digital ou psicologia, responséavel por:

| — supervisionar a implementacdo das obrigacdes

previstas nesta Lei;

Il — atender as requisicdes de autoridades publicas

relacionadas a protecdo de menores;

Il — coordenar a elaboracdo dos relatérios de

transparéncia;

IV — receber e acompanhar as dendncias encaminhadas

pelas autoridades competentes.

Paragrafo unico. O nome, o endereco eletrdnico e o
contato do RPCA deverdo ser publicados no sitio eletrénico do

fornecedor em local de facil acesso, em lingua portuguesa.”

CAIE 27

8§ 1° Os relatérios de notificacdo de conteludos de
exploracdo, de abuso sexual, de sequestro e de aliciamento de

criancas e de adolescentes deverdo ser enviados a autoridade
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competente em até 24 (vinte e quatro) horas, observados os

requisitos estabelecidos em regulamento.

“Art. 28. Os fornecedores de produtos ou servicos de
tecnologia da informacéo direcionados a criancas e a adolescentes
ou de acesso provavel por eles deverdo disponibilizar aos usuarios
mecanismos de notificacbes acerca de violagcdes aos direitos de
criancas e de adolescentes e responder ao denunciante em até 24

horas, indicando as providéncias tomadas.

Paragrafo anico. Notificados acerca de violacbes aos
direitos de criancas e de adolescentes no ambito de seus servicos,
os fornecedores deverdo, quando for o caso, oficiar as autoridades
competentes em até 24 (vinte e quatro) horas, para instauracdo de

investigacao, nos termos de regulamento.” (NR)

“CAPITULO XIV-A DA EDUCACAO DIGITAL E DA
PROTECAO FAMILIAR

Art. 34-A. O poder publico, em todos os niveis federativos,
desenvolvera, em articulacdo com os 06rgdos responsaveis pelo
estabelecimento da politica nacional de educagédo e de promogéao e
protecdo dos direitos humanos, programas de educacdo digital
voltados a protecdo de criangcas e adolescentes, com 0s seguintes

objetivos:

| — conscientizar familias sobre riscos de exposicdo
precoce de criancas e adolescentes a ambientes digitais, incluindo

jogos eletrdnicos;

Il — orientar pais, responsaveis e educadores sobre o uso
adequado dos controles parentais disponiveis nos servicos e
produtos digitais;
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[l — promover a educacao sexual adequada a faixa etaria
no ambiente escolar, como ferramenta de protecdo e autoprotecao

infantojuvenil;

IV — capacitar professores e profissionais da educacéao

PLnNn.1637/2026

para identificar sinais de alerta de exposicdo a conteludo sexual
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inadequado e de possivel aliciamento virtual.

Art. 34-B. O Sistema Unico de Saude (SUS) devera incluir
protocolo de atendimento psicossocial especializado para criangas e

adolescentes vitimas de exploracdo sexual virtual, contemplando:

| — acolhimento e escuta qualificadas por profissional de

psicologia ou assisténcia social,

I — avaliacdo multidisciplinar dos impactos no

desenvolvimento emocional, cognitivo e social;

Il — encaminhamento para tratamento especializado

guando necessario;

IV — orientacdo e suporte aos familiares e responsaveis
legais.” (NR)

Art. 3° A Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990 (Estatuto da

Crianca e do Adolescente), passa a vigorar com a seguinte redacao:

"Art. 76-A. Aplicagbes de internet, jogos eletrGnicos e
demais servicos e produtos digitais que possibilitem a interacdo de
criancas e adolescentes com terceiros sdo obrigados a adotar
medidas efetivas de protecdo contra a exploracdo, abuso sexual,
sequestro ou aliciamento e encaminhar eventuais denuncias as
autoridades competentes, conforme prescrito na Lei n.° 15.211, de
17 de setembro de 2025 (Estatuto Digital da Crianca e do
Adolescente), sob pena de responsabilizacdo administrativa, civil e

penal.
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§ 1° Para os fins deste artigo, considera-se exploracao ou
abuso sexual a conduta de induzir, aliciar, coagir, facilitar ou mediar
a simulacdo de atos de conotacdo sexual por interacdo direta entre
0S usuarios ou por meio de avatares ou representacdes digitais de
criangas e adolescentes, em troca ou ndo de recompensas no

ambiente fisico ou digital.

§ 2° A omisséo ou a negligéncia dos servi¢cos ou produtos
digitais no cumprimento das obrigacbes de que trata este artigo
acarreta responsabilidade solidaria pelos danos causados a crianca
ou ao adolescente vitima, sem prejuizo das demais sancdes
cabiveis." (NR)

"Art. 241-C. Simular a participacdo de criangca ou
adolescente em cena de sexo explicito ou pornografica por meio de
adaptacdo, adulteracdo, montagem ou modificacdo de fotografia,
video ou qualquer outra forma de representacéo visual, inclusive em
aplicacdes de internet, jogos eletronicos e demais servicos ou
produtos digitais:

Pena — reclusao, de 2 (dois) a 6 (seis) anos, e multa.

“Art. 241-D. Aliciar, assediar, instigar ou constranger, por
gualquer meio de comunicacao, crianca, com o fim de com ela

praticar ato libidinoso:
Pena — recluséo, de 2 (dois) a 6 (seis) anos, e multa.
Pardgrafo UniCo. ........cccccviiiiiiiie e,

Il — pratica as condutas descritas no caput deste artigo

com o fim de induzir crianca a se exibir de forma pornografica ou
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sexualmente explicita, inclusive em aplicagcbes de internet, jogos

eletronicos e demais servigos ou produtos digitais."” (NR)

Art. 5° Esta lei entra em vigor 180 (cento e oitenta) dias apés

sua publicacao.

JUSTIFICACAO

O presente Projeto de Lei nasce de uma constatacdo
alarmante: plataformas digitais de jogos eletrénicos, usadas por milhdes de
criancas e adolescentes brasileiros, tornaram-se espacgos de exploracao sexual
virtual, onde menores s&o induzidos a simular atos de conotagdo sexual com

seus avatares em troca de moedas e itens virtuais.

Investigacdo jornalistica publicada pelo veiculo Nucleo em
agosto de 2025 revelou que no Roblox — plataforma com mais de 80 milhdes
de usuérios diarios, largamente utilizada por criancas entre 6 e 13 anos —
criaram-se ambientes onde avatares infantis executam o0 que 0s proprios
usuarios denominam de ‘jobs', numa aluséo direta a prostituicdo simulada.* Os
personagens receberam apelidos como ‘'meninas do job' e ‘primas do job', e a
pratica ganhou ampla circulacéo no TikTok.

Especialistas ouvidos pela reportagem - entre eles a
professora da Unicamp Telma Vinha e o doutor em Psicologia Social Rodrigo
Nejm, do Instituto Alana — alertam que a exposi¢cdo precoce a esse tipo de
contetdo provoca distor¢cdes significativas no desenvolvimento emocional,
cognitivo e social das criancas. Compromete, assim, a percepcao de limites e
consentimento, a construcdo de vinculos saudaveis e a autoestima. Do ponto
de vista neuropsicoldgico, o contato repetido com estimulos erotizados molda
conexdes nas areas cerebrais ligadas ao prazer e a memadria emocional, com

consequéncias duradouras.

! “No Roblox, criancas sdo incentivadas a comportamentos sexuais em troca de moedas virtuais”.
https://nucleo.jor.br/reportagem/2025-08-20-roblox-comportamentos-sexuais-criancas/
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A criminalista Maria Araujo, especializada em temas digitais,
aponta que as condutas identificadas no Roblox podem enquadrar-se nos
artigos 218, 241-A, 241-C e 241-D do ECA e do Cadigo Penal, mas reconhece
que a legislacdo vigente apresenta lacunas para o0 enfrentamento da

exploracdo sexual mediada por avatares em ambientes de jogo.

Em 2024, relatério da Hindenburg Research ja havia alertado
para falhas graves de seguranca no Roblox. Em 2025, o Estado norte-
americano da Louisiana processou a empresa, acusando-a de permitir que
predadores sexuais atuassem livremente na plataforma e de priorizar lucros em

detrimento da segurancga infantil.

O Brasil, com uma das maiores bases de usuarios da
plataforma no mundo, ndo aguardou por condenagdes estrangeiras para agir. A
célere tramitacdo do ECA Digital (Estatuto Digital da Crianca e do Adolescente
— Lei n° 15.211/2025), aprovado em dezembro de 2025, incluiu em nosso
ordenamento juridico importantes mecanismos de protecdo para as criangas. A
introducdo de um dever de cuidado para as plataformas digitais protegerem
menores de idade de conteudos e interagBes nocivos, bem como a obrigacao
de reportar as autoridades acerca de crimes praticados em seus aplicativos,

configuram elementos fundamentais para tornar o ambiente digital mais seguro.

Entretanto, vislumbramos alguns aperfeicoamentos
necessarios a novica legislacdo e a proposta legislativa que agora

apresentamos vem precisamente para suprir essas lacunas.

Nosso projeto inclui no ECA Digital a necessidade de
manutencao, pelos fornecedores de aplicativos e jogos, de equipe, ativa e
permanente, para a moderacdo das interacdes entre usuarios, assim como
para 0 recebimento e encaminhamento de denuncias. Em complemento,
especificamos prazos exiguos para a remocdo de contetudos (duas horas) e
notificacdo as autoridades (vinte e quatro horas). Além disso, introduzimos a
necessidade desses fornecedores nomearem um Responsavel pela Protecao
de Criancas e Adolescentes, para supervisionar as acdes de protecéo. Ultimo

com relacdo ao ECA Digital, incluimos a obrigatoriedade ao Poder Publico de
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desenvolver campanhas educativas acerca dos riscos a exposi¢do precoce ao
ambiente digital, bem como o oferecimento de protocolo de atendimento
psicossocial a menores vitimas de exploracéo sexual virtual pelo Sistema Unico
de Saude (SUS).

Do ponto de vista penal, a proposta n&o cria novos crimes
genéricos, mas clarifica e especifica tipos ja existentes para alcancar a
realidade dos avatares e ambientes virtuais, preenchendo lacuna de tipicidade
apontada por especialistas. Com esse objetivo incluimos um novo artigo no
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA - Lei n° 8.069/1990), incluindo uma
remissao ao dever de cuidado de que trata o ECA Digital para os fornecedores
de jogos eletrbnicos e demais aplicacfes de internet. Essa abordagem é
coerente com a técnica legislativa adotada nos arts. 241-A a 241-E do ECA que

precisaram ser criados para alcancar a pornografia infantil em ambiente digital.

Para sanar possivel lacuna existente na legislacéo repressiva
vigente, passamos a prever expressamente a incidéncia dos tipos penais dos
artigos 241-C e 241-D, do ECA, também para aqueles que, em aplicacdo de
internet, jogo eletrbnico e outro servico ou produto digital, simulam a
participacdo de crianca ou adolescente em cena de sexo explicito ou
pornografica, bem como induzem crianca a se exibir de forma pornogréafica ou
sexualmente explicita, inclusive por meio de avatar ou representacao digital,

haja ou ndo recompensa pela conduta.

~

Devido a gravidade das consequéncias para 0s menores de
idade vitimas de atividades criminosas relativas a abusos sexuais em
plataformas digitais, optamos por aumentar a pena para 0s tipos dos artigos
241-C e 241-D de 1 a 3 anos de reclusédo e multa, para o dobro, 2 a 6 anos,
além da multa, ampliando a reprovabilidade concreta dessa conduta deletéria e

evitando incidéncia de medidas despenalizadoras.

Acreditamos, assim, que nossa proposicdo aperfeicoa o ECA
Digital e o ECA, de modo a incluir no alcance da lei as perversidades
infelizmente praticadas nos meios digitais, em especial nas plataformas de

jogos eletrénicos populares entre menores. N0OSso projeto, porém, vai além da
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punicao, investindo na prevencéo, por meio da educacéo, e na protecdo das
vitimas, quando prescrevemos a necessidade de atendimento psicossocial pelo
SUS.

A protecéo de criancas e adolescentes no ambiente digital ndo
€ pauta de partido, é dever constitucional. Contamos com o apoio de todas e
todos os parlamentares para sua aprovacao.

Sala das Sessofes, datado eletronicamente.

Deputada ANA PAULA LIMA
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