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Propbe agbes de Combate a atuacéo
em Territorio Nacional dos Jogos llegais na
Internet
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| - RELATORIO

O Projeto de Lei n° 2.564/2024, de autoria do Deputado Duda
Ramos, propde combater a oferta e 0 acesso a jogos de azar ilegais na internet
no Brasil proibindo a sua oferta e publicidade. Além disso, estabelece dever par

que as plataformas digitais impecam o0 acesso a tais conteldos.

Na justificacdo, o parlamentar sustenta que jogos de azar
ilegais tém se proliferado na internet e impactado negativamente a sociedade
brasileira. Argumenta que o vicio em jogos vai além da esfera pessoal, € uma
guestdo de saude publica e que é imperativo estabelecer medidas legislativas
gue controlem e inibam a divulgacéo desses jogos na internet.

A matéria foi despachada as Comiss6es de Comunicacao, para
analise do mérito, e de Constituicdo e Justica e Cidadania, para analise do

mérito, da constitucionalidade e juridicidade.

Nesta Comisséo, aberto o prazo regimental de emendamento,
nao foram apresentadas emendas. O regime de tramitacdo é o ordinario e a
matéria esta sujeita a apreciacdo conclusiva nas comissdes, nos termos do art.
24, inciso Il, do Regimento Interno da Camara dos Deputados. Nao ha apensos

ao projeto.

E o relatorio.
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Il - VOTO DO RELATOR

O projeto de lei proposto enfrenta problema atual e de grande
relevancia social: a disseminacao de jogos de azar na internet, frequentemente
impulsionada por publicidade e conteidos promovidos em aplicacdes digitais.
Conforme destacado na justificacdo, tais praticas atingem especialmente
publicos vulneraveis, contribuem para o aumento do vicio em jogos e geram
graves consequéncias como endividamento, desestruturagdo familiar e

prejuizos a satde mental. E tema que demanda atenc¢&o do Poder Publico.

A proposicdo combate essa realidade ao proibir a oferta e a
promogéo de jogos de azar ndo autorizados e ao estabelecer deveres para
provedores e plataformas digitais, de modo a impedir 0 acesso e a divulgagéo
desses conteudos. A iniciativa € meritoria, pois reconhece o papel central das
aplicacdes de internet na circulacdo dessas praticas e propde instrumentos
para sua contengdo. Também é eficaz, pois ataca diretamente um dos vetores
de sua expansao (publicidade em plataformas digitais), contribuindo para a

construcdo de um ambiente digital mais seguro.

Nao obstante, verificamos a necessidade de promover ajustes
redacionais, com vistas a conferir maior precisdo normativa e alinhamento com
o ordenamento juridico vigente. Tais ajustes, contudo, preservam 0 merito e 0s

objetivos da proposicéo.

Diante do exposto, considerando a relevancia da matéria e a
adequacao das medidas propostas para a protecao da populacao, voto pela
aprovacao do Projeto de Lei n°® 2.564/2024, na forma de substitutivo.

Sala da Comissao, em de de 2026.

Deputado CLEBER VERDE
Relator
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COMISSAO DE COMUNICACAO

SUBSTITUTIVO AO PROJETO DE LEI N° 2.564, DE 2024

Veda a publicidade de jogos de azar ou
de loterias ndo autorizadas em aplicagdes de
internet.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° E vedada a realizagcdo de acgBes de comunicagio,
publicidade ou marketing, em aplicacdes de internet, de jogos de azar ou de
loterias ndo autorizadas, definidos nos termos dos arts. 50 e 51 do Decreto-Lei
n° 3.688, de 3 de outubro de 1941.

§ 1° As aplicagOes de internet deverao:

| — exercer dever de cuidado ativo e continuo no
monitoramento dos conteudos divulgados por seus usuarios, adotando
medidas técnicas adequadas e proporcionais para detectar e remover, de

forma célere, conteddos que contrariem o disposto no caput;

I — manter canal de denuncia para que usuarios reportem

conteudos que contrariem o disposto no caput.

8§ 2° O descumprimento do disposto neste artigo sujeita 0s
responsaveis as sanc¢fes previstas no art. 12 da Lei n® 12.965, de 23 de abiril
de 2014.

§ 3° Para os fins deste artigo, equipara-se a acao de
comunicacao a ampliacdo ou o impulsionamento de alcance de conteudos, em
aplicacbes de internet, quando realizados mediante pagamento pecuniario ou
gualquer forma de valor estimavel em dinheiro ao provedor de aplicacéo.

Art. 2° Esta lei entra em vigor apds trinta dias de sua

publicacao.
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Sala da Comissao, em de

Deputado CLEBER VERDE
Relator
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