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Altera a Lei n°® 14.852, de 3 de maio de
2024, para vedar o direcionamento a
criancas e adolescentes de jogos eletronicos
gue possibilitem a interagcdo entre seus
usuarios.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° O art. 16 da Lei n® 14.852, de 3 de maio de 2024, passa

a vigorar com a seguinte redacgao:

“Art. 16. Nos jogos eletrbnicos direcionados a criancas e
adolescentes que ndo possuam fins de entretenimento e que
possibilitem a interacdo entre usuarios por meio de mensagens
de texto, audio, video ou troca de conteudos, de forma
sincrona ou assincrona, deve ser garantida a aplicacdo de
salvaguardas aos direitos de criancas e adolescentes, com a
disponibilizacdo de, no minimo:

Paragrafo Gnico. E vedado o direcionamento a criancas e
adolescentes de jogos eletrbnicos para fins de entretenimento
que possibilitem a interacdo mencionada no caput, devendo a
respectiva classificacdo indicativa informar que o jogo néo €
recomendado para menores de 18 (dezoito) anos.” (NR)

Art. 2° Esta lei entra em vigor um més apos a data de sua

publicacao.

JUSTIFICAGCAO

A Lei n® 15.211/2025, que instituiu o Estatuto Digital da Crianca
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e do Adolescente (ECA Digital) € um avanco importante na protecdo de =
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menores no mundo digital. O estatuto define principios, direitos e deveres
especificos para o meio virtual, disciplina mecanismos de verificacdo etéria,
estabelece salvaguardas para conteudos improprios e estrutura um sistema de
responsabilizacao e fiscalizagdo em que a Agéncia Nacional de Protecédo de
Dados (ANPD) atua como autoridade administrativa competente.

Apesar desses avancgos, ainda ha caminhos a serem
percorridos para reduzir riscos especificos associados a interacdo social em
ambientes digitais frequentados por criangas e adolescentes, especialmente
em jogos eletrénicos. Um ponto sensivel € em relagcdo aos jogos que possuem
funcionalidades de chat (por texto ou voz), criagdo e comercializacdo de
conteudos por usuarios e ambientes virtuais abertos. Nesses jogos, menores

se agrupam e interagem socialmente, muitas vezes sem qualquer restrigao.

O ECA Digital, atento a esse contexto, trouxe capitulo
especifico para tratar de jogos eletronicos. Em especial, seu art. 21 determina
gue o0s jogos eletronicos direcionados a criancas e adolescentes com
funcionalidades de interagdo entre usuarios observem integralmente as
salvaguardas do art. 16 da Lei n°® 14.852/2024 (marco legal para a indlstria de
jogos eletronicos), que trata de moderacdo de conteudos, protecdo contra
contatos prejudiciais e atuacdo parental sobre o0s mecanismos de

comunicacao.

Embora o estatuto ainda ndo esteja em vigor!, passara a
vigorar em poucos dias. Apesar disso, hdo ha movimentacao na industria para
tratar o problema dos jogos eletronicos: ha indmeros episodios de discurso de
odio, assédio moral, exposicdo a contetdos inapropriados e aliciamento de

menores?.

Mesmo que o ECA Digital estivesse plenamente implementado,
a norma nao seria suficiente para resolver todos os problemas relativos a
interacdo social em jogos acessiveis a criancas e adolescentes. Em primeiro

lugar, a efetividade das salvaguardas depende de sua correta implementacéo

! O ECA Digital foi promulgado em 17/9/2025 e entra em vigor 6 meses apés sua publicacéo.

2 Por exemplo: “Roblox vira alvo de autoridades apés casos de aliciamento e contelidos impréprios;
plataforma desperta preocupacéo de familias”. https://g1.globo.com/fantastico/noticia/2026/02/08/roblox-
conteudo-improprio-autoridades-familias.ghtml . Acessado em 2/3/2026.
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pelos desenvolvedores e de processos de moderacdo e de resposta a
denuncias, muitas vezes insuficientes diante do volume de interacdes e da
velocidade com que novas formas de abuso surgem. Em segundo lugar,
mesmo quando ha ferramentas de supervisdo parental e de controle de
interacdo, nem sempre pais e responsaveis dispdem de conhecimento técnico,
tempo ou recursos para ativa-las e monitora-las de maneira adequada, o que
gera um descompasso entre as garantias normativas e a protecdo efetivamente

experimentada pelas criancas e adolescentes.

Nesse cenario, esta proposta aperfeicoa o sistema normativo
por meio de intervencao pontual no art. 16 da Lei n® 14.852/2024, que trata dos
jogos eletrbnicos que permitem interacdo social entre os usuarios para vedar o
seu direcionamento a criancas e adolescentes. Propfe-se acrescer paragrafo
Unico ao dispositivo para proibir o direcionamento de tais jogos a criancas e
adolescentes e exigir que a classificacdo etaria indique que ndo sao
recomendados para menores de 18 anos. A medida atua apenas nos jogos que
possuem fins de entretenimento, ou seja, sdo excluidos da proposta os jogos
para fins educacionais, entre outros. Por essa razdo, propde-se também a

reescrita do caput do art. 16 para deixar claro o escopo de aplicacao.

Essa pequena alteracdo € eficaz, pois encontra suporte em
toda a estrutura prevista pelo ECA Digital. Por exemplo, o inciso Il do art. 8° do
estatuto obriga os fornecedores de produtos e servicos de tecnologia da
informacéo a oferecer sistemas e projetar processos para impedir 0 acesso a
conteudos inadequados a sua faixa etaria, conforme as normas de
classificacdo indicativa. H4 mecanismos previstos para afericdo de idade e todo
um arcabouco regulatério para fiscalizacdo e responsabilizacdo pelo

descumprimento da lei.

Trata-se, portanto, de medida que contribui para reduzir riscos
associados a interacdo social em jogos eletrbnicos de entretenimento
acessiveis a criancas e adolescentes. Assim, solicito o apoio dos colegas para

a aprovacao deste projeto.
Sala das Sessofes, em de de 2026.

Deputado Federal PASTOR GIL PL/MA
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