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CAMARA DOS DEPUTADOS

Institui a Campanha Nacional de
Utilizacao Consciente da Tecnologia
Digital; e altera a Lei n° 8.078, de
11 de setembro de 1990 (Cébdigo de
Defesa do Consumidor), para dispor
sobre a publicidade dos produtos e
dos servigos que especifica.

O CONGRESSO NACIONAL decreta:

Art. 1° Esta Lei institui a Campanha Nacional de
Utilizacdo Consciente da Tecnologia Digital, destinada a
incentivar o) uso ponderado e responséavel de jogos
eletrbnicos, de redes sociais, de aplicagdes de internet, de
contetidos audiovisuais e de programas computacionais, e
altera a Lei n® 8.078, de 11 de setembro de 1990 (Cdébdigo de
Defesa do Consumidor), para dispor sobre a publicidade dos
produtos e dos servigcos que especifica.

Art. 2° Fica instituida a Campanha Nacional de
Utilizacdo Consciente da Tecnologia Digital, qgue ocorreré
anualmente, no més de abril, em todo o territdério nacional.

Paragrafo uUnico. Durante a Campanha Nacional de
Utilizacdo Consciente da Tecnologia Digital, o o6rgao
competente do Poder Executivo deverd realizar ou incentivar
acdbes e atividades de conscientizacdo nas instituicdes de
ensino, de saude, de comunicacd&o e de protecdo a crianca e ao
adolescente, com o objetivo de disseminar informacdes sobre o
uso responsavel e moderado da tecnologia digital e os riscos
potenciais do seu uso excessivo a saude mental, fisica e
emocional dos individuos.

Art. 3° A Lei n° 8.078, de 11 de setembro de 1990

(Codigo de Defesa do Consumidor), passa a vigorar acrescida

do seguinte art. 38-A:
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“Art. 38-A. A publicidade relativa a
jogos eletrdnicos, a aplicacdes de internet e a
dispositivos eletrdnicos destinados
predominantemente ao consumo de conteudos
audiovisuais ou ao acesso a aplicacbes de internet
contera:

I - classificacdo etaria indicativa;

IT - adverténcia, na forma de frases
estabelecidas pelo 6rgdo federal competente, usadas
sequencialmente, de forma simultédnea ou rotativa,
com alerta sobre:

a) os riscos potenciais do uso excessivo
do produto ou do servigco ©por <criangas e por
adolescentes, quando ndo destinados exclusivamente
a pessoas maiores de 18 (dezoito) anos;

b) os riscos potenciais do uso do produto
ou do servigco por criancas e por adolescentes,
quando destinados exclusivamente a pessoas maiores
de 18 (dezoito) anos;

IITI - informacdo sobre funcionalidades de
controle parental ou de supervisdo, na hipdtese de
o produto ou o servigo disponibiliza-las.

§ 1° A descricdo de aplicativos, de jogos
eletrdbnicos e de aplicacdes de internet
disponibilizados em lojas virtuais, em marketplaces
ou em ambientes digitais de oferta deverd conter,
de forma clara e acessivel, as informacdes

previstas nos incisos I, II e III do caput deste

artigo.
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§ 2° As embalagens dos dispositivos
eletrdbnicos e dos jogos referidos no caput deste
artigo, com excecdao daqueles destinados
exclusivamente a exportacdo, e os pbsteres, os
painéis, os cartazes, o0s jornais, as revistas e os
demais meios de divulgacéao fisica deverdo
apresentar, de forma clara, legivel e destacada, as
informacdes previstas nos incisos I e II do caput
deste artigo.”

Art. 4° Esta Lei entra em vigor apdés decorridos 90
dias de sua publicacédo oficial.

CAMARA DOS DEPUTADOS, na data da chancela.

HUGO MOTTA
Presidente
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