PROJETO DE LEI N°

, DE 2025

(Do Senhor Helio Lopes)

O CONGRESSO NACIONAL decreta:

CAPITULO I

Institui a Politica Nacional de
Educagao em Inteligéncia Artificial e
Ciéncia da Computagdo, visando a
modernizacdo do ensino, a capacitacdao
de estudantes e professores, e ao
desenvolvimento  socioecondmico e

tecnologico do Pais.

DA POLITICA NACIONAL DE EDUCACAO EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL E
CIENCIA DA COMPUTACAO

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educagdo em Inteligéncia Artificial (IA) e

Ciéncia da Computagao (CC), com os seguintes propdsitos fundamentais:

I - Assegurar o acesso ¢ a formagao de estudantes da educacao basica nos fundamentos

da IA e CC, capacitando-os como criadores e pensadores criticos de tecnologia;

IT - Garantir aos professores da educag@o basica o acesso a tecnologias de IA e CC e a

formagdo continuada para o seu uso na gestdo pedagdgica, no aprimoramento do processo de

ensino e aprendizagem, e na facilitagdo do aprendizado dos alunos em IA e CC;

III - Promover a competitividade nacional e o desenvolvimento socioecondmico através

da formacao de capital humano qualificado em IA e CC.
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Art. 2° A Politica Nacional de Educacdo em IA e CC tem os seguintes objetivos:

I - Promover a modernizacdo das praticas pedagdgicas e a integracdo curricular da
Ciéncia da Computacdo e Inteligéncia Artificial, por meio da incorporagdo de tecnologias e
conteudos especificos no ambiente escolar da educacdo bdsica, alinhados a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC);

IT - Capacitar professores para a compreensdo dos fundamentos da IA e CC e para a
utilizacdo de suas ferramentas no planejamento, execu¢ao, avaliagdo das atividades educacionais
e no ensino direto desses conceitos;

III - Assegurar o acesso gratuito a plataformas, softwares e recursos educacionais de A e
CC para todos os professores da rede publica da educacio basica;

IV - Facilitar a gestdo pedagogica, permitindo o monitoramento do desempenho, a
identificacdo de dificuldades e o desenvolvimento de estratégias personalizadas de ensino,
utilizando IA como ferramenta de apoio;

V - Incentivar o desenvolvimento de solugdes tecnologicas educacionais em IA e CC que
respeitem a privacidade, a protecdo de dados dos estudantes e professores, e os principios éticos;

VI - Garantir que todos os estudantes da educacao basica desenvolvam uma compreensao
fundamental de Ciéncia da Computacdo e Inteligéncia Artificial, preparando-os para serem
criadores e inovadores na era digital, e ndo apenas consumidores de tecnologia;

VII - Fomentar o pensamento critico, a criatividade e a capacidade de resolucdo de
problemas dos alunos por meio do desenvolvimento e aplicagdao de conceitos de Inteligéncia
Artificial e Ciéncia da Computagao;

VIII - Contribuir para a preparagao dos jovens para as demandas do mercado de trabalho
do século XXI, fomentando o desenvolvimento de competéncias em Inteligéncia Artificial e
Ciéncia da Computacdo relevantes para diversas carreiras e incentivando a aprendizagem
continua;

IX - Estimular a participagdo e o reconhecimento de estudantes e professores em
atividades, olimpiadas, desafios e competi¢des relacionadas a Inteligéncia Artificial e Ciéncia da

Computagdo, por meio da criacao de programas de incentivo e premiagdo em ambito nacional.

Art. 3° A implementagdo da Politica Nacional de Educacdo em IA e CC observara as

seguintes diretrizes:
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I - Adocao de tecnologias de IA e CC que respeitem os principios éticos, a diversidade, a
inclusdo, a seguranca e a prote¢do de dados, em conformidade com a Lei Geral de Prote¢do de
Dados Pessoais (LGPD);

IT - Desenvolvimento de contetidos formativos e recursos pedagogicos em [A e CC,
alinhados as competéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as necessidades de
desenvolvimento integral dos estudantes;

III - Criagdo de programas de formagao inicial e continuada para os professores, visando
a apropriacdo dos conhecimentos em IA e CC e ao seu uso pedagdgico eficaz nas atividades
escolares;

IV - Incentivo a ado¢do de metodologias ativas de ensino, utilizando IA e CC para
personalizar o ensino, apoiar a gestao pedagogica e promover a autonomia dos alunos;

V - Articulagdo com universidades, centros de pesquisa, setor produtivo e organizagdes
da sociedade civil para o desenvolvimento e aprimoramento de softwares educativos, materiais
didaticos, pesquisas e programas de formag¢do em IA e CC;

VI - Promogao de ampla mobiliza¢ao e engajamento da sociedade para a valorizagdo e o
fortalecimento do ensino de Ciéncia da Computacdo e Inteligéncia Artificial na educagao basica;

VII - Fomento a pesquisa cientifica e ao desenvolvimento de tecnologias e metodologias
inovadoras para o uso e o ensino da Inteligéncia Artificial e da Ciéncia da Computagdo na
educagdo basica;

VIII - Incentivo a criagdo e oferta de programas de certificagdo em competéncias basicas
de Inteligéncia Artificial e Ciéncia da Computagao para estudantes do ensino médio e da

educagdo profissional e tecnoldgica.

CAPITULO I
DA GOVERNANCA E IMPLEMENTACAO

Art. 4° Fica instituido o Comité Gestor da Politica Nacional de Educagdo em Inteligéncia
Artificial e Ciéncia da Computagdo (CGIA-CC), orgao colegiado de carater consultivo e
deliberativo, com as seguintes atribui¢des:

I - Propor diretrizes, metas e prioridades para a implementacdo da Politica Nacional de
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Educacao em IA ¢ CC;

IT - Acompanhar e monitorar a execucao da Politica, avaliando seu impacto e propondo
revisdes e aperfeicoamentos;

I1I - Articular as ac¢des dos diferentes 6rgaos e entidades governamentais envolvidos;

IV - Fomentar a colaboracdo entre governo, academia, setor produtivo e sociedade civil;

V - Propor critérios para a escolha e avaliagdo de plataformas tecnoldgicas e recursos
pedagogicos;

VI - Estimular a criagdo e implementacdo de iniciativas de estimulo e reconhecimento,
como desafios e olimpiadas nacionais de IA e CC.

Paragrafo Unico. A composicdo, organizagio e funcionamento do CGIA-CC serdo
definidos em regulamento, assegurada a participacdo de representantes do Ministério da
Educagdo, Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo, Ministério do Desenvolvimento,
Industria, Comércio e Servicos, Ministério do Trabalho e Emprego, de especialistas, da

comunidade académica, do setor produtivo e da sociedade civil.

Art. 5° Compete prioritariamente ao Ministério da Educacdo, em articulacio com o
CGIA-CC e demais entes federativos:

I - Coordenar a implementagdo da Politica Nacional de Educa¢do em IA e CC no ambito
da educacgao basica;

IT - Estabelecer os critérios para a escolha das plataformas tecnoldgicas e recursos
pedagogicos a serem utilizados, ouvindo o CGIA-CC;

III - Promover a capacitacdo dos professores em parceria com universidades, centros de
pesquisa e outras instituicdes, em consonancia com as diretrizes do CGIA-CC;

IV - Monitorar e avaliar a implementacao da politica, assegurando a protecao de dados e
a segurancga das informagdes, € o cumprimento dos principios éticos;

V - Realizar campanhas educativas para conscientiza¢do sobre o uso ético e o potencial
transformador da IA e CC no ambiente escolar e na sociedade;

VI - Apoiar técnica e financeiramente os sistemas de ensino dos Estados, Distrito Federal

e Municipios na implementacgdo desta Politica.
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CAPITULO 111
DO FINANCIAMENTO

Art. 6° Os recursos para a execugao desta politica serdo oriundos de:

I - Dotagdes orcamentarias da Unido, consignadas anualmente nos orgamentos dos 6rgaos
e entidades envolvidos, em especial do Ministério da Educacdo e do Ministério da Ciéncia,
Tecnologia e Inovacao;

II - Parcerias estratégicas com a iniciativa privada, abrangendo ndo apenas o
financiamento, mas também o codesenvolvimento de recursos educacionais, oferta de
infraestrutura, programas de formagdo e oportunidades de vivéncia pratica para estudantes e
professores;

III - Convénios com instituigdes nacionais e internacionais;

IV - Fundos publicos destinados a educacao, ciéncia, tecnologia e inovagao;

V - Outras fontes de receita que lhe forem atribuidas.

CAPITULO IV
DISPOSICOES FINAIS

Art. 7° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.

JUSTIFICACAO

O presente Projeto de Lei propde a criacdo da Politica Nacional de Educacdo em
Inteligéncia Artificial (IA) e Ciéncia da Computagao (CC), uma iniciativa estratégica para o
futuro do Brasil. Diante da profunda transformacao digital que redefine economias, sociedades e
o cotidiano dos cidaddos em escala global, ¢ imperativo que o sistema educacional brasileiro ndo
apenas acompanhe, mas se posicione na vanguarda dessa evolugdo, preparando as novas

geragdes para os desafios e oportunidades do século XXI.

A Inteligéncia Artificial e a Ciéncia da Computacao sao motores dessa transformacgao,
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com potencial para impulsionar a inovagdo, otimizar processos € criar solu¢des para problemas
complexos em todas as areas do conhecimento e setores da economia. Paises que reconhecem
essa realidade e investem na formagao de seus cidadaos nessas areas desde cedo colhem os frutos
em termos de competitividade, desenvolvimento econdmico e bem-estar social. A presente

proposi¢ao visa inserir o Brasil nesse seleto grupo.

Esta Politica vai além de meramente introduzir tecnologias no ambiente escolar; ela
busca uma mudanca paradigmatica. O foco ¢ duplo: instrumentalizar os educadores com
ferramentas de IA e CC para aprimorar suas praticas pedagogicas e a gestdo do ensino, e,
crucialmente, empoderar os estudantes. Queremos que nossos jovens sejam mais do que usudrios
passivos de tecnologia; almejamos que se tornem criadores, desenvolvedores, pensadores criticos
e éticos no campo da A e da CC. Isso significa integrar esses conhecimentos de forma
transversal e como componentes curriculares essenciais na educagdo basica, alinhados a Base

Nacional Comum Curricular (BNCC).

Estudos e experiéncias internacionais, como os destacados pela carta "CSforAll" e as
iniciativas de nagdes lideres, demonstram que o ensino de Ciéncia da Computagdo, mesmo em
nivel basico, pode resultar em significativo impacto socioecondmico, incluindo o aumento da
renda futura dos estudantes e a reducdo de desigualdades. Ao preparar os jovens com essas
competéncias, estamos investindo diretamente na capacidade de inovagdo do pais, na
qualificacdo da nossa futura forca de trabalho e na promog¢ao de uma sociedade mais justa e

desenvolvida.

A implementacdo desta Politica serd guiada por principios éticos solidos, com especial
atencdo a privacidade e prote¢do de dados, conforme a Lei Geral de Prote¢do de Dados Pessoais
(LGPD). Propde-se a criacdo de um Comité Gestor interministerial e multissetorial, inspirado em
modelos de governanca bem-sucedidos, para assegurar uma implementagao coordenada, eficaz e
adaptavel. Este comité também tera o papel de fomentar o engajamento da sociedade e parcerias

estratégicas.

Ademais, a Politica prevé o incentivo a pesquisa e desenvolvimento em IA e CC
aplicadas a educacao, a criacao de programas de estimulo como olimpiadas e desafios nacionais,

e o fomento a programas de certificagdo que validem as competéncias adquiridas. O
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financiamento sera buscado por meio de dotagdes orgamentarias, parcerias publico-privadas

robustas e outras fontes, garantindo a sustentabilidade das agdes propostas.

Ao assegurar o acesso universal ao conhecimento em A e CC, promover a capacitacao
docente e estudantil, e fomentar um ecossistema de inovacao educacional, o presente projeto nao
apenas moderniza o ensino, mas fortalece a soberania tecnologica do Brasil, amplia as
oportunidades para nossos cidaddos e alinha a educagdo brasileira as necessidades prementes de

um futuro cada vez mais digital e inteligente.

Por todas essas razdes, que evidenciam o carater estratégico e transformador desta
iniciativa, contamos com o indispensavel apoio dos nobres Parlamentares para a aprovagao deste

Projeto de Lei, fundamental para o progresso da educacdo e do Brasil.

Sala das Sessoes, em 09 de maio de 2025.

Deputado HELIO LOPES
PL-RJ
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