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| - RELATORIO

O projeto em andlise institui a Politica Nacional de
Desenvolvimento da Economia Criativa (PNDEC). Entre outros objetivos, a
Politica visa promover a insergao social mediante oportunidades profissionais,
o fortalecimento de ecossistemas de inovagao local e regional e o estimulo a

pesquisa e ao desenvolvimento tecnoldgico de bens e servigos criativos.

Como forma de dotar a PNDEC de instrumentos concretos de
promogdo, O projeto permite aos empreendimentos criativos o uso dos
mecanismos de estimulo a empresas, previstos no § 2°-A do art. 19 da Lei de
Inovacdo (Lei n° 10.973/2004), como o acesso a financiamentos, receber

encomendas tecnoldgicas e usufruir de incentivos fiscais.

O projeto também modifica a citada Lei de Inovagao de forma a
incluir a promogao da criatividade lado a lado com a ciéncia, tecnologia,
inovacao e o desenvolvimento tecnoldgico. Ademais, introduz a figura do “polo
de economia criativa” (PEC), definido como “ambiente destinado ao incentivo e
ao desenvolvimento de atividades econ6micas que compdem a economia
criativa”. Com a definicdo desse novo tipo de polo, o autor, continuando em

suas alteragcbes a Lei de Inovacgdo, estende o alcance dos dispositivos
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originalmente destinados aos polos tecnoldgicos, incubadoras de empresas,
laboratérios e outros, de modo a incluir os PEC. Assim, entes, agéncias de
fomento e ICTs poderédo apoiar a criagdo, a implantagdo e a consolidagao de
ambientes promotores da criatividade, incluidos PECs, como forma de
incentivar o desenvolvimento tecnolégico e a criatividade, o aumento da

competitividade e a interagdo entre empresas e ICTs.

A proposicao foi distribuida as Comissbes de Ciéncia,
Tecnologia e Inovagao, de Constituicdo e Justica e de Cidadania (conforme o
art. 54 do Regimento Interno da Cémara dos Deputados), de Cultura e de
Comunicacgao. E sujeita & apreciacdo conclusiva pelas Comissées (art. 24, Il) e

seu regime de tramitagao € ordinario (Art. 151, 1ll).

O projeto ndo possui apensos e, ao fim do prazo regimental,

nao foram apresentadas emendas ao projeto, nesta Comisséo.

E o relatério.
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Il -VOTO DO RELATOR

A definicdo de “economia criativa” € por muitos atribuida ao
professor John Howkins, autor do altamente referenciado livro “Economia
Criativa: como ganhar dinheiro com ideias criativas”." Nessa obra o autor indica
como o uso de ideias pode ser relacionado a geracéo de valor econdmico, pelo
desenvolvimento de produtos e servigos inovadores. Entende-se que este ramo
da economia é responsavel por importante crescimento econdmico na era poés-
industrializagdo, centralizada em servigos. Entre os diversos setores que se
beneficiam enormemente desse tipo de sinergia entre ideias e comercializagao

esta o de aplicagdes de internet, do audiovisual e de jogos.

A ideia central do projeto de lei ora em analise, de autoria dos
Deputados Lidice Da Mata e Marcelo Calero, € a promogao da economia
criativa no pais, mediante a criagdo de uma Politica Nacional de
Desenvolvimento da Economia Criativa (PNDEC). De acordo com a definigdo
contida no projeto, toda a cadeia de atividades da produgao de bens e servigos
oriundos da economia criativa podera ser fomentada pela politica — desde o
processo de criagao e produgado, passando pela distribuicdo e circulagdo e
terminando no consumo e/ou fruicdo. Entre outros objetivos, a politica visa
promover o fortalecimento de ecossistemas de inovagdo em localidades
criativas, o estimulo a pesquisa e ao desenvolvimento tecnoldgico de bens e
servicos criativos e a cooperacao entre as Instituicdes Cientificas, Tecnolbgicas
e de Inovacgéo (ICTs) e o setor produtivo ligado a economia criativa. Define
também as areas objetos de agdo da PNDEC, nido se limitando apenas as
midias e audiovisual, aplicagcées de internet e outras tecnologias da informacéao
e comunicagao (TICs), mas incluindo diversas igualmente de grande potencial,

como desenho grafico, artes, manifestagdes culturais, educagéo e startups.

Acertadamente, os autores identificam oportunidades de
crescimento econdmico e de geragao de empregos altamente qualificados e de

elevada remuneragao, caso essa forma de producdo se desenvolva no pais.

' Howkins, J. (2013). The Creative Economy: How People Make Money from Ideas. Reino

Unido: Penguin Books Limited.
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Sustentando esses argumentos de qualidade dos empregos gerados, ©0s
autores apresentam, na justificagdo ao projeto, estudo da Firjan apontando que
a empregabilidade no setor ndo encolheu durante a crise brasileira de 2017 a
2020, tendo, na verdade, aumentado sua participagao no PIB para 2,9%. Ainda
segundo os proponentes, desta vez citando dados do Ministério da Cultura,
para cada emprego gerado na industria criativa, outros quatro sdo gerados

indiretamente.

Outras pesquisas também apontam nesse sentido. Relatorio da
associagao nao-governamental Creative UK Group, do Reino Unido, indica que
as industrias criativas contribuem para a economia do pais mais do que os
setores aeroespacial, automotivo e petréleo e gas combinados, empregando
3,5 milndes de pessoas, direta e indiretamente.? O governo japonés também,
desde 2010, possui uma estratégia para o desenvolvimento de suas industrias
criativas. A iniciativa Cool Japan busca promover os produtos culturais
japoneses — entre eles, mangas, videogames e desenhos animados -
extremamente populares, especialmente entre os mais jovens, como forma de
crescimento da economia. Esses e outros exemplos pelo mundo indicam que
apostar nesse tipo de industria representa excelente oportunidade de
crescimento para as economias. Assim, vemos com bons olhos propostas,

como a que estamos relatando, que visem a promocao dessas atividades.

Entrando na analise dos dispositivos previstos no projeto para
a promogao da PNDEC, vé-se que os autores langam auxilio da Lei de
Inovagao, Lei n° 10.973, de 2004. Mediante uma série de alteragbes naquele
instrumento, .a promogado da criatividade é algada a mesma importancia do
desenvolvimento cientifico, da pesquisa, da capacitagéo cientifica e tecnoldgica
e da inovagdo. E introduzida a figura dos “polos de economia criativa” (PEC),
definido como “ambiente destinado ao incentivo e ao desenvolvimento de
atividades econ6micas que compdem a economia criativa”. A proposicao define
ainda que “economia criativa” € o “conjunto de atividades de criagdo, de
producao, de distribuicdo, de circulagdo, de consumo e de fruicdo de bens e

servicos de areas e setores cujas atividades tém processos produtivos

2 “The UK Creative Industries — unleashing the power and potential of creativity”. Annual Report 2021.

Creative UK Group. Disponivel em:
https://7608628.fs1.hubspotusercontent-na1.net/hubfs/7608628/Creative %20UK%20Group%20-
%20UKCI1%20Report%202021-1.pdf, acessado em 30/08/2023.
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[...criativos]”. Assim, tomando essas definicdes em conjunto, os PECs e seus
“‘empreendedores vinculados” poderao receber recursos dos entes da Uniédo e
agéncias de fomento, da mesma forma que as ICTs, sendo, na pratica, algados
a mesma categoria de parques e polos tecnolégicos e incubadoras de
empresas. Dessa maneira, esses polos também poderdao ser fomentados, da
mesma forma que incubadoras, e ter acesso a instalagées das ICTs e outros

beneficios.

Em que pese essa recepcao ampla a economia criativa dentro
do ambiente de ciéncia, tecnologia e inovagdo (CTI) ser positiva para o
desenvolvimento de toda a cadeia produtiva do setor criativo, a introdugao
desses instrumentos de equiparacao se transforma, na verdade, em um fator
de competicdo por recursos e projetos para o setor de CTl como um todo. E
essa concorréncia pode se tornar mais desfavoravel para a manutencao das
atividades de CTI quando se analisa o conjunto das atividades que se quer
fomentar. Quaisquer dos segmentos da cadeia que compdem a economia
criativa, por exemplo a fabricagdo dos produtos ou até a venda, poderao
aceder aos instrumentos de promocado constantes da Lei de Inovacéao, tais

como financiamento, encomenda tecnoldgica ou incentivos fiscais.

Essa andlise nos indica que a proposta pode e deve sofrer
limitagdes, em primeiro lugar, para que a Lei de Inovagao — e principalmente,
0s recursos que ela busca atrair para as ICTs — nao sofra perda no seu foco
originalmente previsto, isto €, a manutengdo de um ambiente de promogao do
desenvolvimento da ciéncia, tecnologia e inovagdo, com a cooperacao entre o
setor publico e o privado. Segundo, sob o argumento da promogdo da
economia criativa, ndo se pode igualar, na competicdo por atragdo de
financiamentos e projetos, a promog¢ao da inovagao e da interagdo academia-
industria com a fabricacdo e producao de servigos e produtos acabados para
fins comerciais. Terceiro, € objetavel compartilhar recursos humanos e fisicos
de instituicbes de pesquisa, como por exemplo laboratérios e técnicos, para a
produgao em massa de produtos acabados ou, ainda, para a venda ou suporte

de bens e servigcos dentro das instalacbes de ICTs.

Entendemos que o fomento de atividades e setores socio,

cultural e econdmicos, tais como os elencados no projeto de lei, deve, sim, ser
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objeto da politica que ora se quer criar, assim como também acreditamos que a
economia criativa deve se valer das potencialidades que propiciam a academia
e as ICTs em geral. Um ambiente de inovacdo também se presta para a
criatividade e para o desenvolvimento de produtos de alto valor agregado. De
fato, existem nas ICTs inumeros exemplos de laboratérios de computacao
utilizados para o desenvolvimento de tecnologias ligadas a jogos, estudios de
radio e televisdo produzindo conteudos audiovisuais e gerando profissionais
capacitados para essa industria, assim como empresas sendo incubadas
oriundas de ideias de seu corpo docente e discente. Essa realidade indica que
o ambiente criativo pode e deve ser promovido. Porém, esse fomento deve se
dar na forma dos ambientes destinados ao desenvolvimento tecnoldgico,
incubac&o de empresas ou polos tecnolégicos, como os definidos — e que séao

o foco — na Lei de Inovagéao.

Assim, propomos uma delimitagdo nas atividades ligadas a
economia criativa que se quer incentivar dentro dos ambientes das ICTs. Em
primeiro lugar, nossa proposta de substitutivo exclui a possibilidade de que as
empresas que atuam na area criativa facam uso dos mecanismos previstos no
§ 2°-A, do art. 19, da Lei de Inovagéo, de maneira independente e sem estarem
em cooperagao com o ambiente das ICTs, como prevé o § 2° do art. 4° do

projeto.

Em segundo lugar, nosso substitutivo altera as modificagbes
propostas a Lei de Inovacgéao, todas contidas no art. 7° do projeto, mantendo
inalterado o restante da proposigao original. Em nossa versao, incluimos a
promogdo da criatividade e da economia criativa entre os objetivos da Lei.
Entretanto, o incentivo esta previsto apenas para aqueles arranjos criativos que
se caracterizem como polo tecnoldgico. Ademais, ndo acatamos a ampliagao
de atividades que incluam a producgao, distribuicdo, circulagdo, consumo e
fruicdo de produtos e servigos. Assim, propomos a seguinte definicdo, onde os

grifos sdo os acréscimos ao dispositivo da Lei, no art. 2°, inciso XI:

“polo tecnoldgico: ambiente industrial, tecnolédgico e
criativo, caracterizado pela presenca dominante de micro,
pequenas e médias empresas com areas correlatas de atuacao

em determinado espago geografico, com vinculos operacionais
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com ICT, recursos humanos, laboratérios e equipamentos
organizados e com predisposi¢cao ao intercambio entre os entes
envolvidos para consolidagdo, marketing e comercializagdo de
novas tecnologias, assim como de bens e servigos oriundos
de atividades e processos produtivos da economia criativa,
na qual o valor criativo é preponderante para a geragao de

valor econoémico.”

Mediante essa alteracdo na forma de como introduzir o
fomento da economia criativa nos ditames da Lei de Inovagdo, mantemos
inalterado o foco principal de tdo importante diploma, isto é, o do
desenvolvimento da ciéncia, tecnologia e a inovagao. Incorporamos o fomento
a criatividade e a interagdo com o setor industrial, sem diminuir a capacidade
de atragao de recursos por parte das ICTs. Da mesma forma, introduzimos na
Lei de Inovagao esse segmento tdo promissor para a geragdo de empregos e
riqueza, sem que as instituicbes de pesquisa passem a competir com o setor
produtivo por recursos destinados originalmente para o saber e para o

desenvolvimento tecnoldgico.

Esses sdo os motivos que nos movem a apresentar nosso

parecer.

Em concluséo, nosso voto é pela APROVAGAO do PL n°
2.732, de 2022, na forma do SUBSTITUTIVO anexo.

Sala da Comissao, em de de 2024.

Deputado LUCAS RAMOS
Relator

2023-13935
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8
COMISSAO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVAGAO
SUBSTITUTIVO AO PL N° 2732 DE 2022
Institui Politica Nacional de
Desenvolvimento da Economia Criativa

(PNDEC).

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° Fica instituida a Politica Nacional de Desenvolvimento
da Economia Criativa (PNDEC).

Paragrafo unico. Define-se Economia Criativa como o conjunto
de atividades de criacdo, de producado, de distribuicdo, de circulacdo, de
consumo e de fruicdo de bens e servicos de areas e setores cujas atividades
tém processos produtivos no qual a dimensao simbdlica é vetor determinante e

preponderante de geracao de valor agregado.
Art. 2° Sao principios da PNDEC:
| - democratizacdo do conhecimento e da criatividade;
Il - respeito a diversidade cultural,
[Il - promogao do desenvolvimento sustentavel,

IV - fomento a inclusdo social e produtiva de segmentos da
populacdo em situacdo de vulnerabilidade social por meio da formacédo e
qualificagcéo profissional e da geracéo de oportunidades de trabalho, de renda e

de empreendimentos criativos;

V - énfase na produgdo de bens e servigos que integrem a

diversidade das tecnologias em favor da diversidade das expressdes culturais;

VI - construgéo de redes de empreendimentos e fortalecimento

de praticas colaborativas e solidarias entre os setores da Economia Criativa;

VII - valorizagao, protegao e salvaguarda do patriménio cultural

e natural, em especial das culturas tradicionais e originarias.

Para verificar a assinatura, acesse https://infoleg-autenticidade-assinatura.camara.leg.br/CD241536257400

Assinado eletronicamente pelo(a) Dep. Lucas Ramos

Apresentacdo: 10/12/2024 17:49:26.930 - CCT!I

> PL2732/2022

PRL N.2

PRL 2 CCTI

*CD241536257400 %



Art. 3° Sdo objetivos da PNDEC:
| - formacéao para profissionais e empreendedores criativos;
Il - fomento aos empreendimentos criativos;

[l - desenvolvimento de infraestrutura para as dinamicas

econdmicas (criagao, producéo, distribuicdo e consumo) dos setores criativos;

IV - desenvolvimento de infraestruturas (fisicas e digitais) para
o fortalecimento de empreendimentos e negoécios com vistas a criagao,
producdo, divulgagao, distribuicdo e consumo/fruicdo de bens e servigos

criativos;

V - promogao e fortalecimento de ecossistemas de inovagao
em territorios criativos (bairro, distrito, polo, cidade, consércio, bacia, regiao)

para o desenvolvimento local e regional;

VI - estimulo a pesquisa e ao desenvolvimento tecnolégico de

bens e servicos criativos;

VIl - educagdo para os setores criativos com énfase no

empreendedorismo e na gestao;

VIII - fortalecimento de praticas colaborativas, associativas e

cooperativas entre os setores criativos;

IX - promogao da atuacao intersetorial para o fomento da

Economia Criativa;

X - estimulo para o setor privado valorizar seus ativos culturais,
criativos e inovadores, com a finalidade de promover o desenvolvimento da

Economia Criativa;

Xl - simplificacdo de procedimentos para a instalacdo e o

funcionamento dos setores criativos;

XII - promogao do intercambio de conhecimentos da Economia

Criativa, com énfase na geragao de novos modelos de negdcios;

Xl - criacdo de instancias de participagdo social e de

governanga territorial que promovam o desenvolvimento da Economia Criativa.
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10

Art. 4° Para a consecugao dos objetivos da PNDEC, cabe aos

poderes publicos:
| - estabelecer parcerias com entidades publicas e privadas;

Il - criar e disponibilizar instédncias de oitiva das reivindicagbes

e sugestdes dos setores criativos e dos consumidores;

[l - induzir a criagdo e a ampliagdo do comércio interno e

externo dos produtos da Economia Criativa;

IV - estimular investimentos produtivos direcionados a

Economia Criativa;

V - incentivar e apoiar as organizagdes representativas dos

empreendedores e profissionais dos setores criativos;

VI - ofertar linhas de crédito e de financiamento para os setores

da Economia Criativa em condi¢des especiais;

VII - simplificar e diferenciar procedimentos para a prote¢ao da
propriedade intelectual dos profissionais de pequeno e médio porte da

Economia Criativa;

VIII - prever formas de garantir a justa remuneragdo de
profissionais cujo trabalho seja reproduzido em plataformas na internet de

oferta de bens e servigos sob demanda;

IX - promover o empreendedorismo e a inovagao nas areas e
setores da Economia Criativa, por meio da cooperacdo entre as Instituicdes
Cientificas, Tecnoldgicas e de Inovagéao (ICTs) e o setor produtivo, entre outros

arranjos.

Paragrafo unico. Terdo prioridade de acesso ao crédito e
financiamento de que trata o inciso VI do caput os empreendedores vinculados
a Economia Criativa:

| - de pequeno e médio porte;

Il - organizados em associagbes, cooperativas, arranjos

produtivos locais e sistemas produtivos e redes de Economia Criativa;

Para verificar a assinatura, acesse https://infoleg-autenticidade-assinatura.camara.leg.br/CD241536257400

Assinado eletronicamente pelo(a) Dep. Lucas Ramos

Apresentacdo: 10/12/2024 17:49:26.930 - CCT!I

> PL2732/2022

PRL N.2

PRL 2 CCTI

*CD241536257400 %



11

lIl - detentores de certificagbes de qualidade, de origem, de

producao ou, ainda, de selos sociais ou de comércio justo;

IV - que promovam qualificagao profissional em parceria com

instituicées publicas e privadas.

Art. 5° Sao consideradas areas e setores da PNDEC as

seguintes, entre outros:
| - criagcdes funcionais, considerados os seguintes setores:
a) arquitetura;
b) paisagismo;
c) design grafico, de interiores e paisagistico;
d) moda;
e) publicidade e marketing;
f) arte digital;
Il - cultura, considerados os seguintes setores:
a) patrimonio e artes:
1. patriménio natural;
2. patriménio cultural material;

3. patriménio cultural imaterial, com énfase para
as tradicdes populares, afro-brasileiras e de

povos indigenas;
4. arquivos;
5. instituicdes museoldgicas;
6. artes visuais;
7. fotografia;
8. artesanato;
9. artes cénicas;

10.musica;
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12

11. circo;
12. danca;
b) expressdes culturais:
1. festas e festivais;
2. feiras;
3. gastronomia;
4. esportes;
5. turismo cultural;
6. lazer e entretenimento;
lIl - midias, considerados os seguintes setores:
a) audiovisual:
1. som e producao;
2.audiovisual e cinema;
3. tecnologias de video e efeitos visuais;
b) editoracao e acervos bibliograficos:

1. livros, revistas e publicagbes fisicas (midias

impressas);
2. livros, revistas e publicagbes digitais (midias
digitais);
3.bibliotecas (fisicas e virtuais);
c) servigos de comunicagéao eletrénica de massa:
1. servigos de radiodifusao sonora (“radio”);

2. servigos de radiodifusao de sons e imagens (“TV
aberta”);

3. servigos de acesso condicionado (“TV por

assinatura”);

d) aplicagdes de internet:
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1. plataformas de oferta de conteudos audiovisuais

e sonoros sob demanda (streaming) e congéneres;
2. redes sociais;
3. portais de noticias e similares;
4. jogos eletrénicos online;

5. servicos de oferta de bens e servigos pela

internet;
IV - tecnologias, considerados os seguintes setores:
a) tecnologias da informagao e comunicagéao (TICs);
b) tecnologias digitais aplicadas a educacgao;
c) games e softwares recreativos;
d) aplicagbes para cidades inteligentes;
e) tecnologias digitais aplicadas ao ambiente rural;
f) biotecnologia;

V - educagédo, inovagao e industria, considerados os seguintes

setores:
a) ciéncia, tecnologia e inovagao (CT&l):
1.pesquisa basica;
2.pesquisa aplicada;

3.desenvolvimento de novos produtos, servigos ou

processos;
4.geracao de patentes;
5.extensao tecnologica;

b) empreendedorismo e inovagao em:
1.parques tecnoldgicos;
2.polos tecnoldgicos;

3.polos de economia criativa (PECs);

Para verificar a assinatura, acesse https://infoleg-autenticidade-assinatura.camara.leg.br/CD241536257400

Assinado eletronicamente pelo(a) Dep. Lucas Ramos
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4. incubadoras de empresas;

5. Instituicdbes Cientificas, Tecnolégicas e de

Inovacéao (ICTs);
6. Instituicées de Ensino Superior (IES);
7.Arranjos Produtivos Locais (APLSs) (clusters);
8. startups;

c) educacao e capacitagao:

1.educacgao superior: formagao inicial e atividades

de pesquisa;

2.formacgado continuada de profissionais de nivel
superior e outras atividades de extensdo na educagao

superior.

Art. 6° Fica estabelecido o Sistema Nacional de
Desenvolvimento da Economia Criativa, que terd como objetivo promover a

colaboracao e a cooperagao entre os entes federativos no sentido de fomentar

acoes como:

| - residéncias artisticas;

Il - incubadoras e aceleradoras;

[l - laboratérios de prototipagem;

IV - infraestrutura compartilhada (coworking);

V - plataformas de difusdo das atividades da Economia
Criativa;

VI - polos de economia criativa (PEC), assim considerados os
ambientes destinados ao incentivo e ao desenvolvimento de atividades

econdmicas que compdem a Economia Criativa;

VIl - espetaculos, mostras, festivais, exposi¢cbes, feiras e
demais atividades artistico-culturais e de pesquisa e desenvolvimento,

relacionadas as areas e setores da Economia Criativa;

Para verificar a assinatura, acesse https://infoleg-autenticidade-assinatura.camara.leg.br/CD241536257400

Assinado eletronicamente pelo(a) Dep. Lucas Ramos
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VIII - espagos para cursos, seminarios e outras atividades de
producdo e difusdo do conhecimento para o fortalecimento da Economia

Criativa;
IV — Construgédo e manutencédo de Museus.

§ 1° Foruns, observatorios universitarios, camaras e conselhos
setoriais, publicos e privados nas esferas municipais, estaduais, distrital e

federal consistem em instancias de consulta do Sistema de que trata o caput.

§ 2° Fica constituido Sistema de Informag¢des da Economia
Criativa, integrando sistemas ja existentes de areas, setores, subsetores e
segmentos da Economia Criativa, e destinado a produgédo de informagdes e

conhecimentos sobre as politicas a ela relacionadas.

Art. 7° A Lei n° 10.973, de 2 de dezembro de 2004, passa a

vigorar com as seguintes alteracdes e acréscimos:

“Art. 1° Esta Lei estabelece medidas de incentivo a
inovacao e a pesquisa cientifica e tecnoldégica no ambiente
produtivo, com vistas a capacitagdo tecnoldgica, ao alcance da
autonomia tecnoldgica, a criatividade e ao desenvolvimento do
sistema produtivo nacional e regional do Pais, nos termos dos
arts. 23, 24, 167, 200, 213, 218, 219 e 219-A da Constituigao

Federal.
Paragrafo
6] 0o o PP
XV - promocgao da economia criativa.” (NR)
“Art.
2 e e e e e
Xl - polo tecnologico: ambiente industrial,

tecnolégico e criativo, caracterizado pela presenga dominante de

Para verificar a assinatura, acesse https://infoleg-autenticidade-assinatura.camara.leg.br/CD241536257400

Assinado eletronicamente pelo(a) Dep. Lucas Ramos
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micro, pequenas e médias empresas com areas correlatas de

> PL2732/2022

PRL N.2

atuagdo em determinado espaco geografico, com vinculos

operacionais com ICT, recursos humanos, laboratérios e

PRL 2 CCTI

equipamentos organizados e com predisposigdo ao intercambio

entre os entes envolvidos para consolidagdo, marketing e

Apresentacdo: 10/12/2024 17:49:26.930 - CCT!I

comercializagdo de novas tecnologias, assim como de bens e
servigos oriundos de atividades e processos produtivos da
economia criativa, assim entendida como aquela em que o
valor criativo é preponderante para a geragdo de valor

econdmico.

“Art. 19. A Unido, os Estados, o Distrito Federal, os
Municipios, as ICTs e suas agéncias de fomento promoverao e
incentivardo a pesquisa e o desenvolvimento de produtos,
servicos e processos inovadores em empresas brasileiras e em
entidades brasileiras de direito privado sem fins lucrativos,
mediante a concessao de recursos financeiros, humanos,
materiais ou de infraestrutura a serem ajustados em instrumentos
especificos e destinados a apoiar atividades de pesquisa,
desenvolvimento e inovagdo e de promogao da criatividade,
para atender as prioridades das politicas industrial e tecnoldgica

nacional.

§ 2°-A. S&o instrumentos de estimulo a inovacéo e a

criatividade nas empresas, quando aplicaveis, entre outros:

Para verificar a assinatura, acesse https://infoleg-autenticidade-assinatura.camara.leg.br/CD241536257400
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*CD241536257400 %



17

VI - incentivar o desenvolvimento das
potencialidades criativas das regides do pais, em atividades de
criagcao, de produgcao, de distribuicao, de circulagao, de
consumo e de fruicio de bens e servigos oriundos de
atividades e processos produtivos da economia criativa, na
qual o valor criativo é preponderante para a geragao de valor

econdmico.” (NR)

Art. 8° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Sala da Comissao, em de de 2024.

Deputado LUCAS RAMOS
Relator

2023-13935
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