CAMARA DOS DEPUTADOS

PROJETO DE LEI N° , DE 2024
(Do Sr. Dr. Zacharias Calil)

Institui a repressao e
regulamentagdo da  comercializagao,
divulgacado, instalacdo e qualquer outro
meio de disponibilizacdo de jogos
eletrénicos e outros dispositivos
tecnoloégicos, que possam induzir ou
causar dependéncia psicoldgica,
destinados a menores de dezoito anos.

O CONGRESSO NACIONAL decreta:

Art. 1°. Fica proibida a comercializagdo, divulgacdo, instalagdo e
qualquer outro meio de disponibilizacdo de jogos eletrdnicos e outros
dispositivos tecnoldgicos, que possam induzir ou causar dependéncia
psicologica, destinados a menores de dezoito anos.

Art. 2°. Compete ao Poder Executivo, por intermédio do Ministério da
Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo, definir e regulamentar os critérios e
mecanismos de avaliacdo e controle dos jogos eletronicos e dispositivos
referidos no artigo anterior, observando-se os principios da razoabilidade,
proporcionalidade e protecao integral a crianga e ao adolescente.

Paragrafo unico. O Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacao, devera
instituir comité técnico para a elaboragdo de lista periddica dos jogos e
dispositivos eletrénicos sujeitos a proibigdo mencionada no caput deste artigo,
bem como estabelecer diretrizes para a fiscalizacido de sua comercializacao e
uso.

Art. 3° Constitui crime a comercializagédo, divulgagao, instalagao ou
qualquer outra forma de disponibilizagdo de jogos eletrbnicos ou dispositivos
eletrénicos que causem dependéncia psicoldgica em menores de dezoito anos.

§1° A pena para o crime previsto no caput deste artigo é de reclusao de
quatro a oito anos, além de multa.
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T §2° A pena sera aumentada de um tergco até dois tergos se o jogo
eletrénico ou dispositivo eletrénico contiver conteudo violento ou mecanismos
de subtracao de dinheiro do usuario, incluindo sistemas de apostas ou compras
compulsivas.

Art. 4° A pessoa juridica que, comprovadamente, utilizar sua estrutura
para, veicular jogos ou dispositivos eletrdbnicos que causem dependéncia
psicolégica em menores de dezoito anos, podera, apdés o devido processo
legal, ser extinta e ter seu patriménio confiscado, nos termos da legislagcéo
aplicavel.

Art. 5° O Poder Executivo Federal devera instituir fundos especificos
destinados ao tratamento de criangcas e adolescentes diagnosticados com
dependéncia psicologica decorrente do uso abusivo de jogos eletrdnicos e
dispositivos eletrénicos, promovendo a distribuicdo de recursos financeiros e
técnico-profissionais aos Estados, Municipios e ao Distrito Federal.

§1° Os referidos fundos deverao também fomentar a criagao de politicas
publicas de conscientizacdo, prevencao e enfrentamento da dependéncia
psicolégica em criangas e adolescentes, com campanhas de divulgacéo e
educacao voltadas para a populagao.

§2° O Governo Federal podera destinar aos fundos mencionados no
caput os valores provenientes de sentencas condenatdrias e do patrimdnio
confiscado das pessoas juridicas envolvidas na pratica ilicita.

Art. 6° O Ministério da Educagdo, em conjunto com o Ministério da
Saude, promovera campanhas educativas nas escolas publicas e privadas
sobre os riscos do uso abusivo de jogos eletrénicos e dispositivos eletronicos
que causem dependéncia psicoldgica, incluindo a capacitacédo de educadores
para identificar sinais de dependéncia.

Art. 7° Esta lei entra em vigor na data de sua publicagao.
JUSTIFICAGAO

Estudos do Dr. Leonardo Mendes Cardoso’ e do Dr. Pedro Sérgio dos
Santos®’ em Transtorno do Jogo eletrénico: os limites entre a salde e o
crime, apontam que "a compulsao pelos jogos — CID-10 Z72.6 (mania de jogo
e apostas) e CID-10 F63.0 (jogo patologico) — € um sério problema de saude
publica e que tem levado inUmeras pessoas a grandes perdas, tornando-as

! Médico, Professor da Universidade Federal de Goias

2 Bacharel em Direito, Mestre e Doutor em Direito Pela UFPE, professor da UFG,
advogado criminalista, Professor do Programa de Pés Gradugdao em Direito e
Politicas Publicas/UFG.
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: disfuncionais de uma maneira bastante ampla. No entanto, com o
advento de jogos que nao incluem o fator monetario — apostas — tivemos o
surgimento de uma nova modalidade de adi¢do, conformando-se como uma
compulsdo pelo simples prazer do jogo em si sem que dele resulte ganhos para
além do ato de competir com a maquina."

Para os pesquisadores, esses estudos e pesquisas médicas e
criminolégicas apontam ainda, objetivamente, que os jogos vendidos e
instalados nos aparelhos celulares disponiveis para criangas e adolescentes se
tornaram tao potentes, para a alienagdo mental, quanto outras drogas ilicitas.

A dependéncia dos jogos em aparelhos celulares tem levado criangas e
adolescentes a diminuicdo de atengédo na escola, ao prejuizo no processo de
aprendizagem e ao abandono da sala de aula.

De outro lado muitos sdo os jogos que estimulam atividade violenta ou
mesmo outras que envolvem situacdes de promiscuidade sexual ou financeira.

Ainda, ha de se considerar as situagdes nas quais o adolescente é
privado do celular por todas as razbes acima expostas e passa a ter uma crise
de abstinéncia gerando um alto grau de violéncia em seu comportamento
contra familiares, pais e professores, e em diversos casos, como amplamente
divulgados pela midia, chagando a pratica de homicidios.

Assim é dever do Estado, com previsdo constitucional e legal (de
conformidade com o Estatuto da Crianga e Adolescente) que se exer¢ca o
controle do acesso a tais jogos, por menores de dezoito anos. Dessa forma, o
presente projeto visa a criminalizagdo da conduta de fornecer tal acesso de
jogos para a acrianga e o adolescente, e do outro lado o projeto também
aponta a formulacéo de politicas publicas de tratamento dos usuarios de jogos
que apresentem dependéncia e para tanto aponta ainda fontes de verbas e
recursos para tais finalidades.

O projeto merece olhar cuidadoso do Poder Legislativo , visando uma
protecao urgente de criangas e adolescentes no Brasil, como ja vem ocorrendo
em outros paises .

Sala das Sessodes, em 04 de outubro de 2024.

Deputado Dr. Zacharias Calil
UNIAO-GO
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