CAMARA DOS DEPUTADOS
REIMONT — PT/RJ

COMISSAO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVACAO
REQUERIMENTO N.° , de 2024
(Do Sr. Reimont)

Requeiro, nos termos regimentais para discutirmos a
implementagdo de processos de tecnologia usando jogos
eletronicos como forma de aprimoramento e
desenvolvimento do processo de formagdo de criangas e

adolescentes.

Senhor Presidente,

Requeremos a V. Exa., nos termos dos artigos 24, III, e 255 do Regimento Interno
da Camara dos Deputados, que seja realizada Audiéncia Publica, no ambito desta
Comissao de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo, para discutirmos a implementacdo de
processos de tecnologia usando jogos eletronicos como forma de aprimoramento e

desenvolvimento do processo de formagao de criangas e adolescentes.

JUSTIFICACAO

A audiéncia tem por finalidade discutir modelos de integracdo entre os jogos eletronicos e
o processo educacional, gerando englobamento de uma pratica cotidiana no Brasil, em que
mais de 85% da populacdo jovem se utiliza de smartphones, computadores, notebooks e
tablets no cotidiano para jogar os chamados games. A educa¢do ndo pode estar alheia a
esse fato e deve estar atenta a como utilizar os jogos eletronicos de entretenimento como

forma de aprofundar e facilitar a aprendizagem.

No Brasil, menos de metade dos estudantes de 15 anos de idade conseguiu atingir um nivel
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minimo de aprendizado em matematica e ciéncias, de acordo com os resultados obtidos no
Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (Pisa) do ano de 2023. Resta claro que
a forma conteudista vigente deve ser amplamente complementada com ferramentas

tecnologicas a fim de trazer melhorias a esse indice.

O videogame ¢ uma ferramenta que trabalha padrdes neurais em sistema de recompensa,
utilizar tal modelo no meio do conhecimento académico, dando assim um valor ao
contetido escolar adquirido pelo estudante, gera incentivo a pratica da leitura, resolugdes de
questdes matematicas e outras temas de contato em sala de aula. Utilizagdo de jogos
eletronicos em meio educacional ¢, portanto, uma forma mais ludica para os jovens se
manterem vinculados com o meio escolar para além do horario de aula ou estudo em casa

da forma convencional.

Jogos eletronicos podem servir como instrumento de atragdo dos estudantes e sio um meio
de, em vez de concorrer com os movimentos de entretenimento que atraem tanto criangas e
adolescentes, integrar uma pratica assumidamente praticada, transformando-a em reforgo

escolar.

Os jogos criam oportunidades indiscutiveis. Estabelecem uma relacio em que o aluno
deixa a posicdo de ente passivo, sendo responsavel por coordenar agdes e responder
questionamentos sendo beneficiado no exato momento. Essa evolu¢do permite ainda a

criagdo de modelos de integragdo, campeonatos de conhecimento, e gera outros beneficios.

Atuar sobre esse tema ¢ fundamental para a educagdo e para o proprio pais, que deve

formar jovens cada vez mais capazes de interagir com a nova economia.

Para participar da referida audiéncia, solicitamos que sejam convidados:

Solicito que sejam Convidados:

Sr. Marcio Filho - Presidente RING - Associacao de Desenvolvedores de Jogos do estado
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do Rio de Janeiro, desenvolvedor de jogos educativos e advogado.

Sr. Esteban Clua - Professor Dr. da Universidade Federal Fluminense, Representante
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Brasileiro no Technical Committee de Entretenimento Digital da International Federation
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of Information Processing (IFIP),

Sala das Comissdes, de maio de 2024.
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