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CAMARA DOS DEPUTADOS

Cria o marco legal para a industria
de jogos eletrdbnicos e para os Jjogos
de fantasia.

O CONGRESSO NACIONAL decreta:

Art. 1° Esta Lei c¢cria o marco legal para a
induastria dos jogos eletrdnicos e para os jogos de fantasia.

Art. 2° A fabricacéo, a importacéo, a
comercializacdo, o desenvolvimento dos Jjogos eletrbdnicos e a
prestacdo dos servicos de entretenimento vinculados aos jogos
de fantasia sdo regulados por esta Lei.

§ 1° Considera-se jogo eletrdnico:

I - o programa de computador que contenha elementos
graficos e audiovisuais, conforme definido na Lei n°® 9.609,
de 19 de fevereiro de 1998, com fins 1ludicos, em dgque O

usuadrio controle a acdo e interaja com a interface;
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IT - o dispositivo central e acessdrios, para uso
privado ou comercial, especialmente dedicados a executar
jogos eletrbnicos; e

IIT - o software para aplicativo de celular e/ou
pagina de internet desenvolvido com o) objetivo de
entretenimento com jogos de fantasia.

§ 2° Ndo se consideram jogo eletrbdnico, para os
fins desta Lei, as médgquinas caca-niqueis ou outros jogos de
chance semelhantes.

§ 3° Consideram-se Jjogos de fantasia as disputas
ocorridas em ambiente wvirtual, a partir do desempenho de
atletas em eventos esportivos reais, nas quais:

I - sejam formadas equipes virtuais cujo desempenho
dependa eminentemente do conhecimento, da estratégia e das
habilidades dos usuéarios;

IT - as regras sejam preestabelecidas, inclusive
sobre existéncia de eventual premiacdo de qualquer espécie;

IIT - o valor da premiacdo independa da quantidade
de participantes ou do volume arrecadado com a cobranca das
taxas de inscricédo; e

IV - os resultados nao decorram de placar ou de
atividade isolada de um Unico atleta ou de uma Unica equipe
em competicdo real.

Art. 3° S&do livres a fabricacdo, a importacido, a
comercializacdo, o desenvolvimento de jogos eletrdnicos e a
prestacdo de servicos de entretenimento vinculados aos jogos
de fantasia.

§ 1° O Estado realizard a classificacdo etéria

indicativa, dispensada qualquer autorizacdo estatal para o
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desenvolvimento e a exploracdo dos Jjogos eletrbnicos e dos
jogos de fantasia abrangidos por esta lei.

§ 2° E livre a promocdo de disputas que envolvam os
usuadrios dos jogos eletrdnicos e dos jogos de fantasia com a
distribuicdo de premiacdes de qualquer espécie de acordo com
as regras preestabelecidas.

§ 3° S&0 permitidas a utilizacdo e a divulgacdo de
dados referentes aos resultados, estatisticas e mencdes a
nomes relacionados a eventos esportivos reais no
desenvolvimento de jogos de fantasia.

Art. 4° Os jogos eletrdnicos podem ser utilizados
para entretenimento ou para qualquer outra atividade licita,
inclusive:

I - em ambiente escolar, para fins didéticos, em
conformidade com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), e
de recreacao;

IT - para fins terapéuticos; e

IIT - para fins de treinamento e de simulacdes de
conducdo de veiculos, de reacdo a situacdes de emergéncia,
bem como de manuseio de maquinas e de equipamentos.

Pardgrafo Gnico. As autoridades administrativas
regulamentardo, no ambito de sua competéncia, o uso dos Jjogos
eletrbnicos para os fins previstos nos incisos I, II e III do
caput deste artigo.

Art. 5° Aplica-se as pessoas juridicas que exercam
atividades de desenvolvimento ou producgdo de jogos
eletrdnicos o disposto no art. 4° da Lei n® 8.248, de 23 de

outubro de 1991.
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Pardgrafo uUnico. Para fins do disposto no caput
deste artigo, o investimento em desenvolvimento de Jjogos
eletrbnicos é considerado investimento em pesquisa,
desenvolvimento e inovacéo.

Art. 6° O desenvolvimento de jogos eletrdnicos é
considerado pesquisa tecnoldgica e desenvolvimento de
inovacdo tecnoldbdgica para fins de aproveitamento dos
incentivos de que trata o Capitulo III da Lei n°® 11.196, de
21 de novembro de 2005.

Art. 7° O Estado apoiard a formacdo de recursos
humanos para a indistria de jogos eletrdnicos, nos termos do
§ 3° do art. 218 da Constituicdo Federal.

§ 1° O apoio poderd ser feito por meio de:

I - incentivo a «criacdo de cursos técnicos e
superiores de programacdo direcionados aos jogos eletrdnicos;

IT - criagcdo ou apoio a oficinas de programacdo
direcionadas aos jogos eletrbnicos;

ITI - incentivo a pesquisa, ao desenvolvimento e ao
aperfeicoamento de jogos eletrdnicos direcionados a educacéao.

§ 2° Os cursos de capacitacdo e formacdo poderéo
ser feitos de forma presencial ou a disténcia.

§ 3° Nao serdo exigidas do programador e do
desenvolvedor qualificacdo especial ou licenca do Estado para
exercer a profisséo.

§ 4° Observados a legislacdo trabalhista e os
direitos das criancas e dos adolescentes, o0s adolescentes
serdo incentivados a programacdo e ao desenvolvimento de

jogos eletrdbnicos.
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Art. 8° Esta Lei entra em vigor na data de sua
publicacdo, exceto em relacdo aos arts. 5° e 6° desta Lei,
que entram em vigor em 1° de janeiro de 2024.

CAMARA DOS DEPUTADOS, 19 de outubro de 2022.

~k=
i
ARTHUR LIRA

Presidente da Camara dos Deputados
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Substitutivo do Senado ao Projeto de Lei n® 2.796
de 2021, que “Cria o marco legal para a industt
de jogos eletronicos e para os jogos de fantasia”.

=0
Apres@’nt

Substitua-se o Projeto pelo seguinte:

Cria o marco legal para a industria de jogos
eletronicos e altera as Leis n° 8.313, de 23 de
dezembro de 1991, n° 8.685, de 20 de julho de
1993, e n® 9.279, de 14 de maio de 1996.

O Congresso Nacional decreta:

CAPITULO1
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° Esta Lei cria o marco legal para a industria de jogos eletronicos.

Art. 2° A fabricacdo, a importacdo, a comercializacdao, o desenvolvimento e o
uso comercial de jogos eletronicos sdo regulados por esta Lei.

Art. 3° Sao livres a fabricagdo, a importacdo, a comercializacdo, o
desenvolvimento e o uso comercial de jogos eletronicos, observado o disposto no art. 173 da
Constituicao Federal e na legislacao vigente.

§ 1° O Estado realizara a classificagdo etaria indicativa, dispensada autorizacao
estatal prévia para o desenvolvimento e a exploragdo dos jogos eletronicos abrangidos por
esta Lei.

§ 2° Na realizacdo da classificagdo etaria indicativa de jogos eletronicos,
levar-se-a0 em conta os riscos relacionados ao uso de mecanismos de microtransagoes.

CAPITULO II
DOS JOGOS ELETRONICOS

Secao I
Das Defini¢oes, dos Principios e das Diretrizes Fundamentais

Art. 4° Relativamente aos jogos eletronicos, esta Lei:

I — estabelece os principios e as diretrizes para sua utilizagdo;

IT — apresenta medidas de fomento ao ambiente de negdcios € ao aumento de
oferta de capital para investimento em empreendedorismo inovador.

Autenticado Eletronicamente, apds conferéncia com o original.
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Art. 5° Para os efeitos desta Lei, considera-se jogo eletronico:

I — a obra audiovisual interativa desenvolvida como programa de computadgr
conforme definido na Lei n° 9.609, de 19 de fevereiro de 1998, cujas imagens sao alterad
em tempo real a partir de agdes e interacdes do(s) jogador(es) com a interface;

II — o dispositivo central e acessorios, para uso privado ou comercial,
especialmente dedicados a executar jogos eletronicos;

IIT — o software para uso como aplicativo de celular e/ou pagina de internet,
jogos de console de videogames e jogos em realidade virtual, realidade aumentada,
realidade mista e realidade estendida, sejam eles consumidos por download ou por
streaming.

Pardgrafo tUnico. As promogdes comerciais ou modalidades lotéricas
regulamentadas pela Lei n® 13.756, de 12 de dezembro de 2018, e pela Lei n°® 14.790, de 29
de dezembro de 2023, ou qualquer tipo de jogo que ofereca algum tipo de aposta, com
prémios em ativos reais ou virtuais, ou que envolva resultado aleatério ou de prognostico,
nao se consideram jogo eletronico, ndo podendo as empresas e os profissionais envolvidos
na producdo ou na distribuicdo dessas atividades beneficiar-se de nenhuma das vantagens
definidas pela presente Lei.

Art. 6° Sdo principios e diretrizes desta Lei:

I — reconhecimento do empreendedorismo inovador em jogos eletrénicos como
vetor de desenvolvimento econdmico, social, ambiental e cultural;

I — fomento ao empreendedorismo inovador como meio de promocdo da
produtividade e da competitividade da economia brasileira e de geragdo de postos de
trabalho qualificados;

[T — promogao da diversidade cultural e das fontes de informacdo, produgdo e
programacao;

IV —respeito aos direitos fundamentais e aos valores democraticos;

V — defesa do consumidor e educacdo e informag¢dao de fornecedores e
consumidores quanto aos seus direitos e deveres;

VI — protecdo integral da crianga e do adolescente, nos termos do art. 5° da
Lei n® 8.069, de 13 de julho de 1990 (Estatuto da Crianga e do Adolescente);

VII — preservacao da privacidade, protecao de dados pessoais e autodeterminagao
informativa, nos termos da Lei n° 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protecao
de Dados Pessoais).

sentag
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Secao 11
Do Enquadramento das Empresas Desenvolvedoras de Jogos Eletronicos

Art. 7° Consideram-se empresas desenvolvedoras de jogos eletronicos as
organizagdes empresariais € societarias que tenham por objetivo criar jogos eletronicos,
conforme defini¢do do art. 5°.

§ 1° Enquadram-se como profissionais da drea de jogos eletronicos, sem prejuizo
de outras profissoes, o artista visual para jogos, o artista de audio para jogos, o designer de

Autenticado Eletronicamente, apds conferéncia com o original.
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narrativa de jogos, o designer de jogos, o programador de jogos, o testador de jogos e[¢> V)
produtor de jogos. 3 >
§ 2° Aos profissionais listados no § 1° aplica-se, no que couber, o disposto na% L]
Leis Complementares n°s 123, de 14 de dezembro de 2006 (Lei do Simples Nacional), e

128, de 19 de dezembro de 2008, para fins de inscri¢do e constituigdo na forma de
microempreendedor individual (MEI), microempresas e empresas de pequeno porte.

§ 3° Para os fins desta Lei, considera-se:

I — artista visual para jogos: profissional especializado em criar elementos visuais
estaticos e/ou dinamicos para jogos eletronicos;

IT — artista de dudio para jogos: profissional especializado em conceber, projetar,
desenvolver e implementar elementos sonoros para jogos eletronicos;

IIT — designer de narrativa de jogos: profissional especializado em conceber,
projetar, desenvolver e implementar a narrativa, a historia e a estrutura narrativa de um jogo
eletronico;

IV — designer de jogos: profissional especializado em conceber, projetar,
corrigir, balancear, aprimorar e expandir a experiéncia interativa de jogo;

V — programador de jogos: profissional especializado em desenvolver a logica e
o cddigo que permitem o funcionamento do jogo eletronico;

VI — testador de jogos: profissional especializado em testar e avaliar jogos
eletronicos em desenvolvimento, a fim de identificar falhas ou gargalos durante a sessdo de
jogo e outros defeitos possiveis;

VII — produtor de jogos: profissional especializado em liderar e supervisionar o
desenvolvimento de jogos eletronicos, desde a concepgao até o langamento.

§ 4° O Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) disponibilizara
codigo especifico na Classificagdo Nacional de Atividades Econdomicas (CNAE) para
empresas desenvolvedoras de jogos eletronicos.

Art. 8° Para fins de aplicagdo desta Lei, sdo elegiveis para o enquadramento na
modalidade de tratamento especial ao fomento de jogos eletronicos o empresario individual,
as sociedades empresarias, as sociedades cooperativas, as sociedades simples e os
microempreendedores individuais (MEI), com receita bruta de até R$ 16.000.000,00
(dezesseis milhdes de reais) no ano-calendario anterior, ou de R$ 1.333.334,00 (um milhao,
trezentos e trinta e trés mil, trezentos e trinta e quatro reais) multiplicado pelo nimero de
meses de atividade do ano-calenddrio anterior, quando inferior a 12 (doze) meses,
independentemente da forma societaria adotada.

§ 1° Para o enquadramento a que se refere o caput, aplicam-se os critérios a
seguir:

I — utilizagdo de modelos de negocios inovadores para a geragcdo de produtos ou
servigos, nos termos do inciso IV do caput do art. 2° da Lei n° 10.973, de 2 de dezembro de
2004; ou

IT — enquadramento no regime especial Inova Simples, nos termos do art. 65-A
da Lei Complementar n°® 123, de 14 de dezembro de 2006.

Autenticado Eletronicamente, apds conferéncia com o original.
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§ 2° O desenvolvimento de jogos eletronicos ¢ elegivel para fomento e
inovagdo, em desenvolvimento de recursos humanos e em cultura.

Apresenta%éo: 19/03/2024 19:30:25.210 FMlesa

Secao 111
Dos Requisitos para o Desenvolvimento de Jogos Eletronicos

Art. 9° Consideram-se ferramentas essenciais ao desenvolvimento de jogos
eletronicos:

I — computadores, entendidos como dispositivos eletronicos que executam 0s
programas de computadores dedicados a criagdo de jogos;

II — equipamentos especializados, comercializados ou ndo, essenciais para a
fabricagdo de jogo para uma determinada plataforma;

[IT — programas de computadores dedicados a criagdo de jogos, com capacidade
de gerar a versdo executavel do jogo para 1 (uma) ou mais plataformas;

IV — programas de computadores e licencas necessarios para o time de
especialidades multidisciplinares na constru¢ao do jogo;

V — SDK (software development Kit).

§ 1° Para os efeitos desta Lei, SDKs (software development Kkits), também
denominados “DevKits”, sdo consoles de videogames e/ou protdtipos de equipamentos para
o desenvolvimento de jogos eletronicos, criados pelas empresas que produzem consoles
comerciais, na qualidade de ferramentas cedidas pelas empresas aos desenvolvedores
cadastrados e com contratos de responsabilidade assinados.

§ 2° O poder publico regulamentard o desembaragco aduaneiro e as taxas de
importacdo incidentes, visando fomentar a inovag¢ao no setor de empresas desenvolvedoras
de jogos eletronicos.

Secao IV
Do Uso de Jogos Eletronicos

Art. 10. Os jogos eletronicos, observada sua classificacdo etdria indicativa,
podem ser utilizados para entretenimento ou para qualquer outra atividade licita, inclusive:

I — para fins de entretenimento ou contemplacao artistica;

Il — em ambiente escolar, para fins didaticos, em conformidade com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), e de recreacao, observadas as disposi¢cdes normativas
dos sistemas de ensino e os regimentos escolares;

IIT — para fins terapéuticos;

[V — para fins de treinamento e capacitagdo, por meio de simula¢ao ou emulagdo
de acdo em ambiente institucional;

V — para fins de comunicacao e propaganda.

§ 1° O Poder Executivo regulamentard o disposto nos incisos Il e IV do caput
deste artigo.

Autenticado Eletronicamente, apds conferéncia com o original.
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§ 2° O poder publico podera promover politicas publicas para a utilizagdo (& V)

jogos eletronicos nas escolas publicas, no ambito da Politica Nacional de Educacdo Digital >

de que trata a Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023. § L]
§ 3° O poder publico podera criar repositorio de jogos eletronicos financiados——

com recursos publicos, com uso livre por instituicdes publicas de ensino, pesquisa ¢ saude.

§ 4° A utilizagdo de jogos eletronicos para fins de comunicacdo e propaganda
devera observar o disposto na Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990 (Estatuto da Crianga e do
Adolescente).

Secao V
Do Fomento a Pesquisa, ao Desenvolvimento, a Inovacio e a Cultura

Art. 11. Aplica-se as empresas desenvolvedoras de jogos eletronicos,
constituidas na forma do art. 7° desta Lei, o disposto na Lei n° 8.685, de 20 de julho de
1993.

Paragrafo unico. Para fins do disposto no caput deste artigo, o investimento em
desenvolvimento de jogos eletronicos ¢ considerado investimento em pesquisa,
desenvolvimento, inovacao e cultura.

Art. 12. O desenvolvimento de jogos eletronicos ¢ considerado segmento
cultural para fins da Lei n° 8.313, de 23 de dezembro de 1991.

Secao VI
Do Apoio a Formacio de Recursos Humanos e Espacos Formativos

Art. 13. O Estado apoiard a formacdo de recursos humanos para a induastria de
jogos eletronicos, nos termos do ordenamento juridico vigente.

§ 1° O apoio podera ser feito, entre outros, por meio de:

I — incentivo a criagao de cursos de educacgdo profissional e tecnologica e cursos
superiores direcionados a jogos eletronicos;

I — criagdo ou apoio a oficinas profissionalizantes direcionadas a jogos
eletronicos;

IIT — criagdao ou apoio a cursos de formacao profissional técnica e tecnoldgica e
de especializagdo voltados aos profissionais que desenvolvem jogos eletronicos;

IV — incentivo a pesquisa, ao desenvolvimento e ao aperfeicoamento de jogos
eletronicos direcionados a educagdo, inclusive mediante a criagdo de plataforma de jogos
eletronicos educativos.

§ 2° Os cursos de capacitacdo e formagao poderdo ser feitos de forma presencial
ou a distancia.

§ 3° Aos profissionais referidos no § 1° do art. 7° ndo sera exigida qualificacao
especial ou licenca do Estado para o exercicio da profissao.

Autenticado Eletronicamente, apds conferéncia com o original.
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§ 4° Observados os direitos das crian¢as e dos adolescentes e a legislagiis> )

trabalhista, os adolescentes serdo incentivados as profissdes referidas no § 1° do art. 7° coms >

vistas a programacao e ao desenvolvimento de jogos eletronicos. § L]
Art. 14. O poder publico podera estabelecer incentivos para a criagdo de espagos———

formativos de recursos humanos especializados para o setor de jogos eletronicos.

CAPITULO III
DA PROTECAO DAS CRIANCAS E DOS ADOLESCENTES

Art. 15. A concepcdo, o design, a gestdo ¢ o funcionamento dos jogos
eletronicos de acesso por criangas ¢ adolescentes devem ter como pardmetro o superior
interesse da crianca e do adolescente, de acordo com a legislagdo vigente.

§ 1° Nos jogos eletronicos a que se refere o caput deverao ser adotadas medidas
adequadas e proporcionais para mitigar os riscos aos direitos de criancas e adolescentes que
possam advir da concepcao ou do funcionamento desses jogos, bem como para fomentar a
efetivacdo de seus direitos relacionados ao ambiente digital.

§ 2° Para o adequado cumprimento do disposto no caput e no § 1° os
desenvolvedores de jogos eletronicos devem envidar esforgos para criar canais de escuta e
didlogo com criangas e adolescentes.

§ 3° Os fornecedores de jogos eletronicos devem garantir que os seus servigos,
sistemas e comunidades oficiais relacionados nao fomentem ou gerem ambiente propicio
para:

I — quaisquer formas de negligéncia, discriminagdo, exploracdo, violéncia,
crueldade ou opressao contra criangas e adolescentes;

II — a discrimina¢do de criancas e adolescentes com deficiéncia, devendo
implementar medidas técnicas que garantam o desenho universal e a acessibilidade do
servico a todas as criangas e adolescentes, nos termos da Lei n® 13.146, de 6 de julho de
2015 (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia).

Art. 16. Nos jogos eletronicos direcionados a criangas e adolescentes que
possibilitem a interagdo entre usuarios por meio de mensagens de texto, dudio, video ou
troca de conteudos, de forma sincrona ou assincrona, deve ser garantida a aplicacao de
salvaguardas a direitos de criancas e adolescentes, disponibilizando-se, no minimo:

I — sistema para recebimento e processamento de reclamagdes e denuncias de
abusos e irregularidades cometidas por usuarios;

IT — informagdes aos usudrios denunciantes, em prazo razoavel, sobre o resultado
das denuncias realizadas;

[I — instrumentos para solicitar revisdo de decisdo e reversdao de penalidades
impostas;

IV — transparéncia social sobre:

a) a quantidade de denuncias recebidas e as categorias de violagdes cometidas;

Autenticado Eletronicamente, apds conferéncia com o original.
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b) o detalhamento dos métodos empregados para anélise de dentncias, remog
de conteudos e gerenciamento de comunidades;

c¢) o detalhamento dos métodos empregados para mitigacao de riscos e aplicag
de salvaguardas a direitos de criangas e adolescentes que utilizam a plataforma;

d) as sang¢des a serem aplicadas aos usuarios infratores, incluindo medidas
utilizadas para impedir que os usudrios criem contas adicionais em caso de banimento;

e) as agdes proativas adotadas para conscientizagdo, educagdo e promocao de
direitos fundamentais na comunidade ¢ nos mecanismos internos;

V — vedagdo, em seus termos de uso, de praticas, de trocas de conteudos e de
interagdes que violem direitos de criancas e adolescentes, respeitada a legislacao brasileira;

VI — atualizacdo e manutencao de ferramentas de supervisdo ¢ de moderagao
parental que respeitem o desenvolvimento progressivo das capacidades e a autonomia da
crianga ¢ do adolescente usudrios, garantindo, ainda, seu direito a informacdo sobre a
ativacao e os parametros do mecanismo de supervisao;

VII — transparéncia e atualizacdo e melhoria continuas dos mecanismos de
protecdo contra risco de contato com outros usudrios, garantindo, inclusive, a possibilidade
de desativacao de mecanismos de interagao;

VIII — informagdes referentes ao disposto nos incisos I, I e III em lingua
portuguesa e em linguagem simples e de facil compreensdo para criangas, adolescentes e
seus responsaveis.

Art. 17. As ferramentas de compras dentro de jogos eletronicos devem garantir,
por padrdo, a restri¢do da realizacdo de compras e de transagdes comerciais por criangas,
quando aplicavel, garantindo o consentimento dos responsaveis.

=t
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CAPITULO IV
DAS ALTERACOES LEGISLATIVAS

Art. 18. A Lei n° 8.313, de 23 de dezembro de 1991, passa a vigorar com as
seguintes alteracoes:
CATE. T et
X — estimular a producao ou a coprodug¢do de jogos eletronicos
brasileiros independentes.” (NR)
CATE I8 ettt

1) produgdo ou coproducdo de jogos eletronicos brasileiros
independentes, bem como formagao de profissionais do setor.” (NR)
B AN T TSRO
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X — producdo ou coproducdo de jogos -eletronicos brasileiros
independentes, bem como formacao de profissionais do setor.

............................................................................................................... ” (NR)
Art. 19. A Lei n° 8.685, de 20 de julho de 1993, passa a vigorar acrescida do————

seguinte art. 3°-B:
“Art. 3°-B. Os contribuintes do imposto de renda incidente nas
remessas ao exterior de remuneracdes oriundas da exploracdo de jogos
eletronicos ou de licenciamentos decorrentes de jogos eletronicos no Pais
poderdo beneficiar-se de abatimento de 70% (setenta por cento) do imposto
devido, desde que invistam no desenvolvimento de projetos de producao ou
coprodugao de jogos eletronicos brasileiros independentes.”
Art. 20. O art. 2° da Lei n® 9.279, de 14 de maio de 1996, passa a vigorar com a
seguinte redagao:
“Art. 2°

VI — concessao de registro para jogos eletronicos.” (NR)

EMS n.2796/2021

Apresentacdo: 19/03/2024 19:30:25.210 *Mesa

CAPITULO V
DISPOSICOES FINAIS

Art. 21. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Senado Federal, em 19 de margo de 2024.

Senador Rodrigo Pacheco
Presidente do Senado Federal

* CD245656292800=*
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CAMARA DOS DEPUTADOS
CENTRO DE DOCUMENTACAO E INFORMAGCAO - CEDI
Coordenacdo de Organizacdo da Informacao Legislativa — CELEG

CONSTITUICAO
DA
REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL
1988

PREAMBULO

NOs, representantes do povo brasileiro, reunidos em Assembléia Nacional
Constituinte para instituir um Estado democratico, destinado a assegurar o exercicio dos direitos
sociais e individuais, a liberdade, a seguranca, o bem-estar, o desenvolvimento, a igualdade e a
justica como valores supremos de uma sociedade fraterna, pluralista e sem preconceitos,
fundada na harmonia social e comprometida, na ordem interna e internacional, com a solugao
pacifica das controversias, promulgamos, sob a protecdo de Deus, a seguinte Constituicdo da
Republica Federativa do Brasil.

TITULO VIII
DA ORDEM SOCIAL

CAPITULO IV
DA CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVACAO
(Denominacéo do capitulo com redacao dada pela Emenda Constitucional n° 85, de 2015,
republicada no DOU de 3/3/2015)

Art. 218. O Estado promovera e incentivard o desenvolvimento cientifico, a
pesquisa, a capacitacdo cientifica e tecnoldgica e a inovacdo. (“Caput’ do artigo com redacdo
dada pela Emenda Constitucional n® 85, de 2015, republicada no DOU de 3/3/2015)

8 1° A pesquisa cientifica basica e tecnoldgica recebera tratamento prioritario do
Estado, tendo em vista 0 bem publico e o progresso da ciéncia, tecnologia e inovacao.
(Paragrafo com redacdo dada pela Emenda Constitucional n® 85, de 2015, republicada no
DOU de 3/3/2015)

8 2° A pesquisa tecnoldgica voltar-se-&4 preponderantemente para a solucdo dos
problemas brasileiros e para o desenvolvimento do sistema produtivo nacional e regional.

8 3° O Estado apoiard a formacdo de recursos humanos nas areas de ciéncia,
pesquisa, tecnologia e inovagdo, inclusive por meio do apoio as atividades de extensao
tecnolodgica, e concederd aos que delas se ocupem meios e condi¢fes especiais de trabalho.
(Paragrafo com redacdo dada pela Emenda Constitucional n® 85, de 2015, republicada no
DOU de 3/3/2015)

8 4° A lei apoiara e estimulara as empresas que invistam em pesquisa, criacdo de
tecnologia adequada ao Pais, formacao e aperfeicoamento de seus recursos humanos e que
pratiquem sistemas de remuneracdo que assegurem ao empregado, desvinculada do salario,
participacdo nos ganhos econémicos resultantes da produtividade de seu trabalho.

§ 5° E facultado aos Estados e ao Distrito Federal vincular parcela de sua receita
orcamentaria a entidades publicas de fomento ao ensino e a pesquisa cientifica e tecnoldgica.
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8 6° O Estado, na execucdo das atividades previstas no caput, estimulard a
articulacdo entre entes, tanto publicos quanto privados, nas diversas esferas de governo.
(Paragrafo acrescido pela Emenda Constitucional n°® 85, de 2015, republicada no DOU de

3/3/2015)

8 7° O Estado promoveréd e incentivara a atuacdo no exterior das instituicGes
publicas de ciéncia, tecnologia e inovagdo, com vistas a execuc¢do das atividades previstas no
caput. (Paragrafo acrescido pela Emenda Constitucional n° 85, de 2015, republicada no DOU

de 3/3/2015)

Art. 219. O mercado interno integra o patrimonio nacional e sera incentivado de
modo a viabilizar o desenvolvimento cultural e sdcio-econdmico, o bem-estar da populacéo e
a autonomia tecnoldgica do Pais, nos termos de lei federal.

Paragrafo unico. O Estado estimulard a formacéo e o fortalecimento da inovacao
nas empresas, bem como nos demais entes, publicos ou privados, a constituicdo e a manuten¢éao
de parques e polos tecnoldgicos e de demais ambientes promotores da inovacao, a atuacdo dos
inventores independentes e a criacdo, absorcdo, difusdo e transferéncia de tecnologia.
(Paréagrafo unico acrescido pela Emenda Constitucional n® 85, de 2015, republicada no DOU

de 3/3/2015)

LEI N°9.609, DE 19 DE FEVEREIRO DE 1998

Dispbe sobre a protecdo da propriedade
intelectual de programa de computador, sua
comercializagdo no Pais, e da outras
providéncias.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA
Faco saber que o Congresso Nacional decreta e eu sanciono a seguinte Lei:

QAPTTULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°. Programa de computador é a expressao de um conjunto organizado de
instrugdes em linguagem natural ou codificada, contida em suporte fisico de qualquer natureza,
de emprego necessario em maquinas automaticas de tratamento da informacao, dispositivos,
instrumentos ou equipamentos periféricos, baseados em técnica digital ou andloga, para fazé-
los funcionar de modo e para fins determinados.

) CAPITULO I
DA PROTECAO AOS DIREITOS DE AUTOR E DO REGISTRO

Art. 2°. O regime de protecdo a propriedade intelectual de programa de computador
é o conferido as obras literarias pela legislagdo de direitos autorais e conexos vigentes no Pais,
observado o disposto nesta Lei.

8 1° N&o se aplicam ao programa de computador as disposigdes relativas aos
direitos morais, ressalvado, a qualquer tempo, o direito do autor de reivindicar a paternidade do
programa de computador e o direito do autor de opor-se a alteragdes ndo-autorizadas, quando
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estas impliquem deformacéo, mutilagdo ou outra modificacdo do programa de computador, que
prejudiqguem a sua honra ou a sua reputacéo.

8 2° Fica assegurada a tutela dos direitos relativos a programa de computador pelo
prazo de cinquenta anos, contados a partir de 1° de janeiro do ano subsequiente ao da sua
publicacdo ou, na auséncia desta, da sua criacéo.

8§ 3° A protecgéo aos direitos de que trata esta Lei independe de registro.

§ 4° Os direitos atribuidos por esta Lei ficam assegurados aos estrangeiros
domiciliados no exterior, desde que o pais de origem do programa conceda, aos brasileiros e
estrangeiros domiciliados no Brasil, direitos equivalentes.

8 5° Inclui-se dentre os direitos assegurados por esta Lei e pela legislacido de
direitos autorais e conexos vigentes no Pais aquele direito exclusivo de autorizar ou proibir o
aluguel comercial, ndo sendo esse direito exaurivel pela venda, licenca ou outra forma de
transferéncia da copia do programa.

8§ 6° O disposto no parégrafo anterior ndo se aplica aos casos em que 0 programa
em si ndo seja objeto essencial do aluguel.

FIM DO DOCUMENTO
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