Z2®.  CAMARA DOS DEPUTADOS
( Gabinete do Deputado Marcio Marinho - REPUBLICANOS/BA

REQUERIMENTO N° , DE 2024
(Do Sr. Marcio Marinho)

Requer a realizagdo de
Audiéncia Publica, no ambito da
Subcomissao Especial dos
Esportes Eletronicos, para debater
os esportes eletrbnicos como
mecanismo para inclusdo social de
criancas e adolescentes em
situagdes de vulnerabilidades.

Senhor Presidente,

Requeiro a Vossa Exceléncia, com base no art. 255, do RICD, audiéncia
publica, no ambito da Subcomissédo Especial dos Esportes Eletrénicos, para debater
os esportes eletrbnicos como mecanismo para inclusdo social de criangas e
adolescentes em situacdes de vulnerabilidades.

Solicitamos que sejam convidados:

e Representante do Ministério do Esporte;

e Renato Junqueira Secretario de Esporte e Lazer do Distrito Federal;
Representante da Academia Nacional de Direito Desportivo — ANDD;

e David Leonardo professor de Educacdo Fisica e Diretor Educacional da
Associacao de Geeks e Gamers;

¢ Representante da Associac¢ao Brasileira de Fantasy Sport (ABFS)

* Representante da Confederacéo Brasileira de Games e Esportes (CBGE),

e Leonardo Morear representante da Associagao Moria.

JUSTIFICACAO

Jogos eletronicos sdo um valioso recurso para a aprendizagem, por meio
deles, podemos colocar em pratica solugdes e alternativas para a inclusdo social.
Barreiras socioecondmicas, geograficas e até mesmo culturais podem dificultar o
acesso igualitario a educacgao.

No entanto, os jogos eletrbnicos podem ser uma solugdo inovadora para
superar barreiras, criando um ambiente educacional com solugbées em diversos
contextos de aprendizagem, ou seja, mais inclusivo.
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No mundo contemporaneo, os jogos eletronicos vao além do entretenimento e
tém se revelado uma poderosa ferramenta. A industria dos games evolui rapidamente,
proporcionando oportunidades educacionais acessiveis e envolventes para um publico
diverso. Outro ponto que deve ser levado em conta é que os jogos oferecem uma
forma de aprendizagem envolvente e motivadora. Ao introduzir elementos ludicos,
desafios e recompensas, além de promover conhecimento de forma natural e
prazerosa.

Os jogos também proporcionam oportunidades de aprender fazendo,
permitindo que experimentem situagdes reais e tomem decisbes em um ambiente
virtual seguro. Logo, os jogos eletrbnicos podem colaborar para afastar da
criminalidade e, também, servir como porta de saida da mesma, para aqueles que
querem comegar uma nova vida. Assim, diminuindo as taxas de crimes em nosso pais.

Diante do exposto, peco o apoio dos nobres pares a este requerimento de
audiéncia publica, para que possamos, mais uma vez, exercer a nossa fungao
parlamentar de ouvir a sociedade em mais um tema de total relevancia para o pais.

Sala das Comissodes, em de de 2024.

Deputado Marcio Marinho
REPUBLICANOS-BA
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