ATA DA REUNIAO DE CRIAGAO DA FRENTE PARLAMENTAR EM
PROL DOS JOGOS ELETRONICOS E GAMES DA CAMARA DOS
DEPUTADOS

Aos 26 dias do més de setembro de 2023, realizou-se, em meu gabinete
a primeira reunidao ordinaria da FRENTE PARLAMENTAR EM PROL DOS JOGOS
ELETRONICOS E GAMES da Camara dos Deputados destinada a promover o
aprimoramento da legislacao federal, bem como propor estratégias e acbes para
apoiar e contribuir com o desenvolvimento do setor, em especial como modalidade
de jogos eletrdnicos (e-sports) — Esporte Eletrdonico, tendo como pauta a seguinte
ordem do dia:

1. Definicdo da Direcao da Frente;
2. Aprovagéao do Estatuto;

3. Registro da Frente Parlamentar na Secretaria Geral da Mesa da
Céamara dos Deputados

Dando inicio aos trabalhos, o Estatuto da Frente Parlamentar foi

aprovado. Em seguida, foi definida a seguinte direcdo da Frente:

Deputado Coronel Chriséstomo (PL/RO) - Presidente da Frente

Parlamentar;
Deputado Mario Frias (PL/RJ) - 12 Vice-Presidente da Frente Parlamentar.

Ficou acordado que apds o Registro da Frente Parlamentar em prol dos
Jogos Eletronicos e Games na Secretaria Geral da Mesa da Camara dos Deputados
sera agendado, em data oportuna, o evento de Lancamento da referida Frente, com
a participacao da sociedade civil, onde serao debatidos os anseios do setor.



Nada mais havendo a ser tratado, dei a presente reunidao por encerrada.

Brasilia, em 26 de setembro de 2023.
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Deputado Coronel Chrisostomo - PL/RO
Presidente da Frente Parlamentar em prol dos Jogos Eletronicos e
Games.
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Deputado Mavio Frias (PL/RJ)
12 Vice-Presidente da Frente Parlamentar.



