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Institui a Politica ©Nacional de
Educagédo Digital; altera as Leis n°s
9.394, de 20 de dezembro de 1996
(Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional), 9.448, de 14 de
marco de 1997, 10.260, de 12 de
julho de 2001, e 10.753, de 30 de
outubro de 2003; e da outras
providéncias.

O CONGRESSO NACIONAL decreta:

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de
Educagao Digital, a ser executada em articulagdo com outros
programas e politicas destinados a inovagdo e a tecnologia na
educagdo que tenham apoio técnico ou financeiro do governo
federal, estruturada de acordo com os seguintes eixos e
objetivos:

I - inclusao digital: com o objetivo de garantir
que toda a populagdo Dbrasileira tenha igual acesso as
tecnologias digitais para obter informag¢des, comunicar-se,
trabalhar e interagir com outras pessoas;

IT - educacdo digital escolar: com o objetivo de
garantir a educacdo digital da populacao, estimulando e
reforcando o letramento digital e informacional, o ensino de
computacao, programacao, robética e outras competéncias
digitais em todos os niveis de escolaridade, em consondncia
com diretrizes curriculares especificas, e como parte da
aprendizagem, da cultura e da formagdo de valores, que
contempla:

a) pensamento computacional: refere-se a capacidade

de compreender, analisar, definir, modelar, resolver,



CAMARA DOS DEPUTADOS

comparar e automatizar problemas e suas solugdes de forma
metddica e sistemdtica, por meio do desenvolvimento da
capacidade de criar e adaptar algoritmos, com aplicacgcdo de
fundamentos da computagdo para alavancar e aprimorar a
aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas
dreas do conhecimento;

b) mundo digital: envolve aprendizagens sobre
artefatos digitais, que compreendem elementos fisicos, tais
como computadores, celulares e tablets, e virtuais, tais como
internet, redes sociais e nuvens de dados, com o pressuposto
de que a compreensao do mundo contemporaneo requer
conhecimento sobre o poder da informagcdo e a importéncia de
armazend-la e protegé-la, entendendo os cdédigos utilizados
para a sua representacao em diferentes tipologias
informacionais, bem como as formas de processamento, de
transmissdo e de distribuicdo segura e confidvel;

c) cultura digital: envolve aprendizagens
destinadas a participacdo consciente e democrdtica por meio
das tecnologias digitais, o que pressupde compreensao dos
impactos da revolugcdo digital e seus avancos na sociedade
contemporédnea, a construcdo de atitude critica, ética e
responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas
e digitais e os diferentes wusos das tecnologias e dos
contetdos veiculados, bem como fluéncia no uso da tecnologia
digital para proposicdo de solucgdes e manifestacdes culturais
contextualizadas e criticas;

d) tecnologia assistiva: engloba produtos,
recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que
objetivam promover a funcionalidade e a aprendizagem,
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relacionada a atividade e ©participacdo de pessoas com
deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, com vistas
a sua autonomia, independéncia, qualidade de wvida, incluséao
social e acesso a educacéao;

ITITI - capacitagdo e especializagdo digital: com o
objetivo de promover a especializagdo em fundamentos,
tecnologias e aplicagdes digitais, de forma a capacitar a
populagdo brasileira ativa, fornecendo—-lhe os conhecimentos
de que precisa para fazer parte de um mercado de trabalho que
depende bastante de competéncias digitais para garantir a
competitividade empresarial, tais como empreendedorismo,
pensamento critico e inovacao, de modo a promover a
empregabilidade e o bem-estar do individuo, da comunidade, do
Pais e do planeta;

IV - Pesquisa Cientifica em Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TICs): com o objetivo de assegurar
a existéncia de condigdes para o avanco do estado da arte em
TICs, a produgdo de novos conhecimentos e o aumento da
participagdo ativa de pesquisadores brasileiros em redes e
programas 1internacionais de ©Pesquisa, Desenvolvimento e
Inovacgao (P&DI).

Pardgrafo uUnico. A aplicacdo do disposto nesta Lei
observard as disponibilidades orgamentdrias e os limites das
dotacdes especificas que vierem a ser previstas na lei
orcamentdria anual respectiva.

Art. 2° 0O eixo da inclusdo digital deverd ser
desenvolvido, dentro dos limites orgcamentdrios e no ambito de
competéncia de cada 6rgdo governamental envolvido, de acordo

com as seguintes estratégias prioritarias, sem prejuizo de
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outras que vierem a ser definidas no plano nacional
plurianual referido no art. 6° desta Lei:

I - promogao de competéncias digitais e
informacionais por intermédio de acdes que visem a
sensibilizar os cidad&os brasileiros para a importéncia das
competéncias digitais, mididticas e informacionais;

IT - promogao de ferramentas on—-line de
autodiagnéstico de competéncias digitais, mididticas e
informacionais;

ITI - treinamento de competéncias digitais,
mididticas e informacionais, incluidos os grupos de cidadaos
mais vulneraveis;

IV - facilitagdo ao desenvolvimento e ao acesso a
plataformas e repositdérios de recursos digitais;

V - promogdo de processos de certificagdo em
competéncias digitais;

VI - implantagdo e integragdo de infraestrutura de
conectividade para fins educacionais, que compreendem
universalizacgdo da conectividade da escola a internet de alta
velocidade e com equipamentos adequados para acesso a
internet nos ambientes educacionais e fomento ao ecossistema
de contetdo educacional digital, bem como promocdo de
politica de dados, inclusive de acesso mdével para professores
e estudantes.

Art. 3° O eixo da educacdo digital escolar deveré
ser desenvolvido respeitando as diretrizes curriculares
vigentes e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), dentro
dos limites orcamentdrios e no ambito de competéncia de cada

6rgdo governamental envolvido, e poderd ser implementado de
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acordo com as seguintes estratégias ©prioritérias, sem
prejuizo de outras que vierem a ser definidas no plano
nacional plurianual referido no art. 6° desta Lei:

I - promogdo do desenvolvimento de competéncias
digitais na proposta curricular, com vistas a promover a
formagdo inicial de professores da educacgcdo Dbésica e da
educagdo superior em competéncias digitais ligadas a A&rea
pedagdgica, a cidadania digital e a capacidade de uso de
tecnologia, independentemente de sua adrea de formacao;

IT - promogdo de praticas de educagdo mididtica,
com vistas ao fortalecimento do letramento informacional e do
pensamento critico, a fim de habilitar os alunos para atuacao
responsadvel na sociedade conectada e nos ambientes digitais,
conforme as diretrizes da BNCC;

ITT - ©promogdo de tecnologias digitais, como
ferramentas e como conteudo programdtico dos cursos de
formacdo continuada de gestores e professores, a fim de
incorporar os avancos trazidos por novas tecnologias;

IV - promocdo da inovacdo pedagdgica nos processos
de ensino e aprendizagem, com vistas ao reforco de
competéncias analiticas e criticas, por meio da promocdo de
projetos e praticas pedagdégicas no dominio da 1ldégica, de
algoritmos e de programacdo, da ética aplicada ao ambiente
digital, bem como do letramento mididtico e cidadania na era
digital;

V - promocdo de ferramentas de autodiagndéstico de
competéncias digitais para os professores e estudantes do

sistema basico de ensino;
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VI - promogcdao e divulgacao da computacao, da
programacgdo, do pensamento computacional, da ciéncia de dados
e do letramento digital, dirigidos a estudantes da educacgéao
badsica, com o objetivo de transmitir impressdo positiva do
setor das TICs e da indGstria em geral, de forma a estimular
o interesse no desenvolvimento de competéncias digitais e na
prossecugdo de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e
matemdtica (Science, Technology, Engineering and Mathematics
- STEM) ;

VII - uso de tecnologias digitais em contexto de
inclusdo para necessidades especificas de educacgéao e
capacitagdo, com vistas a acessibilidade e democratizagdo dos
meios digitais na aprendizagem e atividades de apoio a
formacdo nas instituicdes de educacdo, mediante adocao de
critérios de acessibilidade e interoperabilidade para
garantir seu uso equitativo, com atencdo especial a incluséo
dos estudantes com deficiéncia;

VIII - promogdo da formagdo béasica de curto prazo,
de graduacdo e de pds—graduacdo em competéncias digitais
aplicadas a industria, em estreita colaboracdo com setores
produtivos ligados a inovacédo industrial;

IX - incentivo as atividades complementares de
ensino de programacdo na educacdo bdsica nas redes publica e
privada;

X - incentivo a parcerias com o setor privado para
viabilizar a execucdo das estratégias prioritdrias constantes
deste artigo;

XI - diagnéstico e monitoramento das condig¢des de

acesso a internet nas redes de ensino estaduais e municipais,
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a fim de promover as competéncias digitais entre estudantes e
professores.

Art. 4° O eixo de capacitagdo e especializacgao
digital deverd ser desenvolvido de acordo com as seguintes
estratégias prioritédrias, dentro dos limites orgamentdrios e
no éambito de competéncia de cada 6rgdo governamental
envolvido, sem prejuizo de outras que vierem a ser definidas
no plano nacional plurianual referido no art. 6° desta Lei:

I - identificacéao das competéncias digitais
necessdrias para a empregabilidade em articulagdo com o
Cadastro Geral de Empregados e Desempregados (Caged) e com o
mercado de trabalho, podendo o poder publico, conforme
regulamentacgdo, estabelecer um observatdédrio com a finalidade
de monitorar o futuro do emprego;

IT - consolidacdo do contetdo para ensino e
especializacao digital por meio de cursos on—-line,
principalmente de videos e de plataformas interativas, com
oferta de minicursos;

ITT -  promogao de qualificacgao em TICs e
tecnologias habilitadoras, com vistas ao acesso da populacao
ativa a oportunidades de desenvolvimento de competéncias
demandadas em A&reas especificas das TICs, nomeadamente em
linguagens de programagdo, por meio de formagdes certificadas
em nivel intermedidrio ou especializado oferecidas pela
industria;

IV - promogdo de rede nacional de cursos de
educagdo profissional e superior em competéncias digitais e
divulgacdo de informagdes para estimular sua utilizacgao,

conforme regulamentagdo do Poder Executivo;
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V - promocgao, compilacdo e divulgacdo de dados e
informag¢des que permitam analisar e antecipar as competéncias
desejadas pelo mercado, especialmente entre estudantes do
ensino superior, com o objetivo de adaptar e agilizar a
relacdo entre oferta e demanda de cursos de TIC em A&reas
emergentes;

VI - implantagdo de rede de programas de ensino
avancado, cursos de atualizagdao e formagdo continuada de
curta duracdo em competéncias digitais ao longo da vida
profissional;

VII —-fortalecimento e ampliagdo da rede de cursos
de mestrado e de programas de doutorado especializados em
competéncias digitais;

VIITI - promogdao de rede de academias e de
laboratdérios aptos a ministrar formacdo em competéncias
digitais;

IX - promogcao de acgdes para formacao de professores
com enfoque nos fundamentos da computacdo e em tecnologias
emergentes e inovadoras;

X - requalificagcdo e integracdo profissional de
graduados e desempregados, com desenvolvimento de projetos de
formacao especial de requalificacéao dirigidos a
desempregados, recém-graduados ou de longa duracédo, dotando-
os de competéncias digitais, para inicio ou retomada da
atividade profissional, com fortalecimento de processos de
certificacdo reconhecidos;

XTI - qualificacao digital de servidores e

funciondrios publicos, com formulagdo de politica de gestéao
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de recursos humanos que vise a combater o déficit de
competéncias digitais na administragdo publica;

XII - promogdo a criagdo de bootcamps, entendidos
como programas de imersdo de curta duragdo em técnicas e
linguagens computacionais com tamanho de turma limitado,
certificados nos termos do regulamento, dgque privilegiem a
aprendizagem pradtica, por meio de experimentacdo e aplicacgéo
de solugbes tecnoldgicas;

XIII - criacdo de repositdério de boas praticas de
ensino profissional.

§ 1° Para garantir acesso aos cursos previstos no
inciso XII do caput deste artigo, podem ser estimuladas
parcerias com O setor privado e novos formatos de
financiamento, inclusive contratos de sucesso compartilhado.

§ 2° O processo de certificagdo dos —cursos
previstos nesta Lei, disposto em regulamento, poderd ser
simplificado e cumprido em prazo inferior a 3 (trés) meses.

Art. 5° O eixo da pesquisa digital deverd ser
desenvolvido de acordo com as seguintes estratégias
prioritédrias, dentro dos limites orgamentdrios e no ambito de
competéncia de cada érgdo governamental envolvido, sem
prejuizo de outras que vierem a ser definidas no plano
nacional plurianual referido no art. 6° desta Lei:

I - implementacdo de programa nacional para o
desenvolvimento de iniciativas de computacdo avancada, com
incentivo a novas atividades de Pesquisa e Desenvolvimento
(P&D) nas dreas de computacgdo cientifica, ciéncias e

tecnologias quanticas, inteligéncia artificial, midia
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digital, com énfase nestas 4 (quatro) A&reas principais, sem
prejuizo de outras que vierem a ser identificadas:

a) ciberinfraestrutura avancada, incluidos todos os
campos de computacdo cientifica avancgada;

b) centros de computagdo e comunicacédo, incluida a
computacdo quantica;

c) sistemas de computagcdo e redes, incluidos big
data, computagdo nas nuvens e internet das coisas (Internet
of Things - IoT);

d) sistemas de informagcdo e inteligéncia, incluidos
inteligéncia artificial e computacgdo centrada no individuo em
relagdo aos meios digitais;

IT - promogdao de parcerias entre o Brasil e centros
de ciéncia e tecnologia de grande relevéncia internacional em
programas direcionados ao surgimento de novas tecnologias e
aplicacdes digitais;

ITT - ©promogdo de atividades de qualificacgéo
avancada de recursos humanos nos varios niveis de
competéncias digitais, com vistas a reforcar e a abrir
oportunidades de colaboracdo cientifica, tecnoldgica e
econdmica entre os paises latino-americanos;

IV - interagcdo com os paises atlénticos, com
aplicacdao de tecnologias digitais e sistemas espaciais para
estudar as interacgdes entre clima, energia, atmosfera e
oceanos na regido, particularmente em interacdo com a Africa
portuguesa, com promogcao de formacdo avancada de recursos
humanos nos varios niveis de competéncias digitais e sistemas

espaciais, com vistas a fomentar a colaboragdo cientifica,

11
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tecnoldégica e econdmica intercontinental, em especial com
aplicacdes nessas &reas de conhecimento;

V - aquisigdo de competéncias que capacitem a
“Ciéncia Aberta”, com vistas a capacitar as novas geragdes de
pesquisadores e profissionais nas competéncias digitais e
socioemocionais necessirias ao trabalho cientifico
colaborativo destinado a difusd&o do conceito de “Ciéncia
Aberta”, com destaque para a criagdo de roteiro nacional e
latino—americano de infraestruturas de pesquisa em
informdtica cientifica e divulgacdo de contetidos digitais;

VI - promogdo do compartilhamento de recursos
digitais entre instituig¢des de ensino;

VII - incentivo ao armazenamento, a disseminacédo e
a reutilizacdo de contetdos cientificos digitais em lingua
portuguesa;

VIII - <criacdo de estratégia para formacdo e
requalificacgéao de docentes em TIC e em tecnologias
habilitadoras;

IX - criacéo de repositdério para hospedar
informagdes sobre as demandas do setor publico em todo o
territdrio que possam ser supridas por meio do
desenvolvimento de solucgdes tecnoldgicas.

Pardgrafo Unico. As solugdes desenvolvidas no
contexto da Politica Nacional de Educacado Digital estaréo
submetidas aos mecanismos de promogcdo e protecdo da inovacéo
descritos na Lei n° 10.973, de 2 de dezembro de 2004.

Art. 6° A implementacdo da Politica Nacional de
Educagdo Digital serd regulamentada pelo Poder Executivo

federal e deverd obedecer a plano nacional plurianual

12
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especifico, respeitados os limites orcamentdrios e o ambito
de competéncia dos érgdos governamentais envolvidos, os quais
poderdo prever, para o ambito das instituic¢des publicas e,
quando couber, para instituig¢des privadas de educacdo béasica
e superior:

I - a instalacdo ou a melhoria de infraestrutura de
TIC, com disponibilizacdo de investimentos necessdrios em
infraestrutura de tecnologia digital para as instituigdes de
ensino publico do Brasil, com base em padrdes de exceléncia
em educagdo digital, de modo a viabilizar o desempenho
digital de conectividade, capital humano, uso de servigos de
internet, integracgdo de tecnologia digital, servigos publicos
digitais e TIC de P&D;

IT - desenvolvimento de planos digitais para as
redes e estabelecimentos de ensino, com promocao do
desenvolvimento de competéncias digitais e métodos de ensino
e aprendizagem inovadores, fundamentais para o)
desenvolvimento académico;

ITI - formacao de liderancas digitais, com
programas de desenvolvimento de competéncias em lideranca
escolar, de modo a desenvolver lideres capazes de definir
objetivos, desenvolver planos digitais para as instituicdes
publicas de educacdo, coordenar esforcos, motivar equipes e
criar clima favordvel a inovacéo;

IV - qualificacdo digital, com programas de
qualificacdo digital dos dirigentes das instituicdes de
educagdo publicas, para que a educacdo digital evolua em todo

o territdério nacional;
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V - producdo ou apoio a producdo de recursos de
aprendizagem digital em contextos nao pertencentes
estritamente ao setor educacional, mas com alto wvalor ou
potencial para uso nas instituic¢des publicas, em todos os
niveis educacionais;

VI - avaliacgao externa, consistente no
monitoramento do desempenho de cada instituigdo de educacao
publica, em nivel macro, e na alimentacdo e na publicacdo das
andlises evolutivas da educacdo digital do Pais;

VIT - avaliacgao interna, consistente no
monitoramento interno do desempenho institucional em educacgéao
digital, em cada instituicdo de educacgdo publica;

VIII - metas concretas e mensurdveis referentes a
aplicacgéao da Politica Nacional de Educacgéao Digital,
aplicdveis ao ensino publico e privado, para cada eixo
previsto no art. 1° desta Lei.

Art. 7° A Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996
(Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional), passa a
vigorar com as seguintes alteracdes:

R P

XII - educacao digital, entendida como o
desenvolvimento de competéncias direcionadas ao
letramento digital de jovens e adultos, com avancgo
progressivo em direcdo a proficiéncia digital.

§ 1° A educacdo digital prevista no
inciso XII do caput deste artigo tem os seguintes

objetivos:

14
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a) formar estudantes aptos a se tornarem
cidadaos engajados, dotados de competéncias
digitais necessarias para se destacarem como
profissionais, considerando novas carreiras
decorrentes do desenvolvimento tecnoldgico, e
agentes conscientes das transformagdes tecnoldgicas
e de seus impactos no mundo;

b) formar professores na aquisigdo e no
ensino das competéncias digitais, do letramento
digital e de capacidades para avaliar e introduzir
novas tecnologias digitais em sua pratica de
ensino;

c) promover oportunidades para interacgdes
face a face entre professores e estudantes e entre
estudantes e profissionais do mercado de trabalho;

d) melhorar a utilizacdo de tecnologias
digitais para fornecer oportunidades auténticas de
aprendizagem experiencial;

e) ofertar oportunidades de aprendizagem
flexiveis e personalizadas para permitir que os
estudantes tenham mais controle de sua progressao
ao longo do curso;

f) incluir inovacdes digitais nos
processos de ensino—-aprendizagem, de forma
integrada, confidvel e sustentdvel em plataformas
digitais de aprendizagem abrangentes;

g) construir e fomentar a cultura de

inovagcdo nas comunidades escolares e académicas.

15
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§ 2° Para efeitos do disposto no inciso
XITI do caput deste artigo, as relagbes entre o
ensino e a aprendizagem digital deverdo prever
técnicas, ferramentas e recursos digitais que
fortalecam os papéis de docéncia e aprendizagem do
professor e do aluno e criem espagos coletivos de
mituo crescimento cognitivo e profissional, de modo
a tornar os curriculos escolares e académicos mais
dindmicos e sintonizados com as demandas
contemporéneas da sociedade.” (NR)

R A

§ 9°-B A educacdo digital, com foco no
letramento digital e no ensino de computacao,
programacgéao, robdética e outras competéncias
digitais, deverd constar dos curriculos da educacgéo
badsica desde o ensino fundamental, de forma a
efetivar a garantia prevista no inciso XII do caput
do art. 4° desta Lei.
.............................................. " (NR)
Art. 8° O art. 1° da Lei n° 9.448, de 14 de marco

de 1997, passa a vigorar acrescido do seguinte inciso X:

st
X - propor instrumentos de avaliacéo,
diagndstico e recenseamento estatistico do

letramento e da educacgdo digital no Pais.” (NR)
Art. 9° O art. 1° da Lei n° 10.260, de 12 de julho

de 2001, passa a vigorar acrescido do seguinte § 1°-A:

16
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§ 1°-A Entre os cursos referidos no § 1°
deste artigo, poderd ser concedida prioridade aos
programas de imersdo de curta duragcdo em técnicas e
linguagens computacionais previstos na legislacgao
relativa a Politica Nacional de Educacédo Digital.
.............................................. " (NR)
Art. 10. O art. 2° da Lei n° 10.753, de 30 de

outubro de 2003, passa a vigorar com as seguintes alteracgdes:

“Art. 2° Considera-se livro, para efeitos
desta Lei, a publicagdo de textos escritos em
fichas ou folhas, ndo periddica, grampeada, colada
ou costurada, em volume cartonado, encadernado ou
em brochura, em capas avulsas, em qualquer forma e
acabamento, assim como a publicacdao desses textos
convertidos em formato digital, magnético ou oético,
inclusive aqueles distribuidos por meio da
internet, sem que precise haver transferéncia de
posse ou de propriedade, ou impressos no Sistema

Braille.

VII - 1livros, artigos e periddicos em
meio digital, magnético e oético;

IX - equipamentos cuja fungao exclusiva
ou primordial seja a leitura ou audigdo de textos

em formato digital.” (NR)

17
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Art. 11. A Politica Nacional de Educacdo Digital é
complementar em relagdo a outras politicas nacionais,
estaduais, distritais ou municipais de educacgdo escolar
digital, de capacitacdo profissional para novas competéncias,
bem como de ampliacgao de infraestrutura digital e
conectividade, e ndo implica encerramento ou substituigao
dessas politicas.

Pardgrafo tUnico. Para a execugdo da Politica
Nacional de Educacédo Digital, poderdo ser firmados convénios,
termos de compromisso, acordos de cooperagao, termos de
execucdo descentralizada, ajustes ou instrumentos congéneres
com &érgdos e entidades da administracdo publica federal,
estadual, distrital e municipal, bem como entidades privadas.

Art. 12. Esta Lei entra em vigor na data de sua
publicacéao.

CAMARA DOS DEPUTADOS, 11 de agosto de 2022.

~k =~
o
ARTHUR LIRA

Presidente da Camara dos Deputados
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Substitutivo do Senado ao Projeto de Lei n° 4.513;?-;» 2,
de 2020, que “Institui a Politica Nacional ¢le >
Educacdo Digital; altera as Leis n° 9.394, de ‘ZQii L]
de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da———

Educacao Nacional), 9.448, de 14 de marco de
1997, 10.260, de 12 de julho de 2001, e 10.753, de
30 de outubro de 2003; e da outras providéncias”.

Substitua-se o Projeto pelo seguinte:

Institui a Politica Nacional de Educagao Digital e
altera as Leis n°s 9.394, de 20 de dezembro de
1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional), 9.448, de 14 de mar¢co de 1997, e
10.260, de 12 de julho de 2001.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educagdao Digital (PNED),
estruturada a partir da articulacdo entre programas, projetos e agdes de diferentes entes
federados, areas e setores governamentais, a fim de potencializar os padrdes e incrementar
os resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da populacdo brasileira a
recursos, ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as populacdes mais
vulneraveis.

§ 1° Integram a PNED, além daqueles mencionados no caput deste artigo, os
programas, projetos e agdes destinados a inovagdo e a tecnologia na educacao que tenham
apoio técnico ou financeiro do governo federal.

§ 2° A PNED apresenta os seguintes eixos estruturantes e objetivos:

[ — Inclusao Digital;

I — Educacao Digital Escolar;

IIT — Capacitagao e Especializagao Digital;

IV — Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informagdo e
Comunicacao (TICs).

§ 3° A PNED ¢ instancia de articulagdo e ndo substitui outras politicas nacionais,
estaduais, distritais ou municipais de educagdo escolar digital, de capacitagdo profissional
para novas competéncias e de amplia¢do de infraestrutura digital e conectividade.

Art. 2° O eixo Inclusdo Digital objetiva colocar as pessoas e seus direitos no
centro da transformacao digital e garantir que toda a populagdo brasileira tenha igual acesso
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as tecnologias digitais, para fins de comunicagdo, inser¢do no mundo do trabalho e exercigi> )
da cidadania. 3 >
§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Inclusao Digital: § L]
I — promogdo de programas e acdes que visem a sensibilizar os cidadaos——

brasileiros para a importancia das competéncias digitais, miditicas e informacionais;

IT — disponibiliza¢do de ferramentas online de autodiagndstico de competéncias
digitais, midiaticas e informacionais;

[T — treinamento de competéncias digitais, mididticas e informacionais, com
prioridade para os inscritos no Cadastro Unico para Programas Sociais do Governo Federal
(CadUnico), nos termos de regulamentagio especifica;

IV — facilitacdo ao desenvolvimento e ao acesso a plataformas e repositérios de
recursos digitais gratuitos;

V — promogao de processos de certificagdo em competéncias digitais;

VI — implanta¢do e integracdo de infraestrutura de conectividade para fins
educacionais;

VII — promog¢do de espacos de livre acesso as tecnologias e a internet em
comunidades em situacao de vulnerabilidade social;

VIII - promocao da acessibilidade aos servigos publicos digitais;

IX — promog¢do de programas que incentivem o aumento de competéncias digitais
para grupos de diversidades de género e raca.

§ 2° A infraestrutura de conectividade para fins educacionais, prevista no inciso
VI do § 1° deste artigo, inclui:

I — a garantia da conectividade de todas as bibliotecas publicas e instituigdes
publicas de educagdo basica e superior, com a disponibilizagdo e a manutengao de acessos,
fixos ou moveis, a internet em alta velocidade;

IT — a oferta ¢ a manutengdo de equipamentos adequados para acesso, fixo ou
movel, a internet em alta velocidade nos ambientes educacionais, para profissionais da
educacao e estudantes;

IIT — o fomento ao ecossistema de conteudo educacional digital.

Art. 3° O eixo Educacdo Digital Escolar tem como objetivo garantir a inser¢ao
da educacdo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a partir do
estimulo ao letramento digital e informacional e a aprendizagem de computagdo, de
programacao, de robdtica e de outras competéncias digitais, englobando:

I — pensamento computacional, que se refere a capacidade de compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar ¢ automatizar problemas e suas solucdes de
forma metodica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e
adaptar algoritmos, com aplicagdo de fundamentos da computagdo para alavancar e
aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas areas do
conhecimento;

I — mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre hardware, como
computadores, celulares e tablets, e sobre o ambiente digital baseado na internet, como sua
arquitetura e aplicacdes;
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III — cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participaciioc )

consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, 0 que pressupde compreensfios >

dos impactos da revolug¢do digital e seus avangos na sociedade, a construgdo de atitude§ L]
critica, €tica e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais e o5

diferentes usos das tecnologias e dos conteudos disponibilizados;

IV — direitos digitais, que envolve a conscientiza¢ao a respeito dos direitos sobre
0 uso e o tratamento de dados pessoais, nos termos da Lei n° 13.709, de 14 de agosto de
2018 (Lei Geral de Prote¢ao de Dados Pessoais), a promog¢ao da conectividade segura ¢ a
protecao dos dados da populacao mais vulneravel, em especial criangas e adolescentes;

V — tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos, metodologias,
estratégias, praticas e servigos que objetivam promover a funcionalidade e a aprendizagem,
com foco na inclusdo de pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Educagdo Digital Escolar:

[ — desenvolvimento de competéncias dos alunos da educagdo bésica para
atuacao responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais, conforme as diretrizes
da base nacional comum curricular;

Il — promogdo de projetos e praticas pedagogicas no dominio da loégica, dos
algoritmos, da programacao, da ética aplicada ao ambiente digital, do letramento midiatico e
da cidadania na era digital;

IIT — promogdo de ferramentas de autodiagnodstico de competéncias digitais para
os profissionais da educacdo e estudantes da educagdo basica;

IV — estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais ¢ na
prossecuc¢do de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica;

V — adogdo de critérios de acessibilidade, com atengdo especial a inclusao dos
estudantes com deficiéncia;

VI — promocao de cursos de extensdo, de graduacao e de pds-graduagdao em
competéncias digitais aplicadas a industria, em colaboragdo com setores produtivos ligados
a inovacao industrial;

VII — incentivo a parcerias e a acordos de cooperagao;

VIII — diagndstico e monitoramento das condi¢des de acesso a internet nas redes
de ensino federais, estaduais e municipais;

IX — promogao da formagdo inicial de professores da educagdo basica e da
educacdo superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e a capacidade de
uso de tecnologia, independentemente de sua area de formacao;

X — promogao de tecnologias digitais como ferramenta e contetiddo programatico
dos cursos de formagdo continuada de gestores e profissionais da educacao de todos os
niveis e modalidades de ensino.

§ 2° O eixo Educacao Digital Escolar deve estar em consonancia com a base
nacional comum curricular € com outras diretrizes curriculares especificas.

Art. 4° O eixo Capacitacdo e Especializacdo Digital objetiva capacitar a
populagdo brasileira em idade ativa, fornecendo-lhe oportunidades para o desenvolvimento
de competéncias digitais para a plena inser¢ao no mundo do trabalho.
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§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Capacita¢io e Especializaghs> )
Digital: o >
I — identificacdo das competéncias digitais necessarias para a empregabilida i@i L]
em articulagdo com o Cadastro Geral de Empregados e Desempregados (CAGED) e como——

mundo do trabalho;

IT — promogao do acesso da populagdo em idade ativa a oportunidades de
desenvolvimento de competéncias demandadas em dreas especificas das TICs,
nomeadamente em linguagens de programagao, por meio de formagdes certificadas em nivel
intermediario ou especializado;

III — implementacdo de rede nacional de cursos relacionados a competéncias
digitais, no ambito da educagdo profissional e da educagdo superior;

IV — promogao, compilagao e divulgacdo de dados e informagdes que permitam
analisar e antecipar as competéncias emergentes no mundo do trabalho, especialmente entre
estudantes do ensino superior, com o objetivo de adaptar e agilizar a relacao entre oferta e
demanda de cursos de TICs em areas emergentes;

V — implantacdo de rede de programas de ensino e de cursos de atualizagdo e de
formacgdo continuada de curta duragdo em competéncias digitais, a serem oferecidos ao
longo da vida profissional,

VI — fortalecimento e ampliagdo da rede de cursos de mestrado e de programas
de doutorado especializados em competéncias digitais;

VII — consolidacdo de rede de academias e de laboratorios aptos a ministrar
formagdo em competéncias digitais;

VIII — promogao de acdes para formacdo de professores com enfoque nos
fundamentos da computagao e em tecnologias emergentes e inovadoras;

IX — desenvolvimento de projetos de requalificagdo ou de graduacdo e pods-
graduacdo, dirigidos a desempregados ou recém-graduados;

X — qualificagdo digital de servidores e funcionarios publicos, com formulagdo
de politica de gestdo de recursos humanos que vise a combater o déficit de competéncias
digitais na administragdo publica;

XI — estimulo a criagdo de bootcamps;

XII — criagdo de repositdrio de boas praticas de ensino profissional.

§ 2° Entende-se como bootcamps, nos termos do inciso XI do § 1° deste artigo,
os programas de imersdo de curta duragdo em técnicas e linguagens computacionais com
tamanho de turma limitado, que privilegiem a aprendizagem pratica, por meio de
experimentacdo e aplicacdo de solugdes tecnoldgicas, nos termos de regulamentagdao
especifica.

Art. 5° O eixo Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da Informagao e
Comunicacao tem como objetivo desenvolver e promover TICs acessiveis e inclusivas.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Pesquisa e Desenvolvimento em
Tecnologias da Informagao e Comunicagao:
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I — implementacdo de programa nacional de incentivo a atividades de pesquipd> )
cientifica, tecnoldgica e de inovagdo voltadas para o desenvolvimento de TICs acessiveis| ez >
. . ~ . [}
inclusivas, com solugdes de baixo custo; s -
I — promocdo de parcerias entre o Brasil e centros internacionais de ciéncia e

tecnologia em programas direcionados ao surgimento de novas tecnologias e aplicagcdes
voltadas para a inclusdo digital;

IIT — incentivo a geragdo, organizacdo e compartilhamento de conhecimento
cientifico de forma livre, colaborativa, transparente e sustentavel, dentro de um conceito de
ciéncia aberta;

IV — compartilhamento de recursos digitais entre Institui¢des Cientificas,
Tecnoldgicas e de Inovagado (ICTs);

V — incentivo a0 armazenamento, a disseminagao e a reutilizacdo de contetidos
cientificos digitais em lingua portuguesa;

VI — criagdo de estratégia para formagdo e requalificacdo de docentes em TICs e
em tecnologias habilitadoras.

§ 2° As solugdes desenvolvidas no contexto da Politica Nacional de Educagao
Digital estardo submetidas aos mecanismos de promogdo e protecdo da inovacao descritos
na Lein® 10.973, de 2 de dezembro de 2004.

Art. 6° No ambito da Politica Nacional de Educacao Digital, a implementagao
dos seguintes eixos habilitadores constituira dever do poder publico, observadas as
incumbéncias estabelecidas nos arts. 9°, 10 e 11 da Le1 n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996
(Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional):

I — viabiliza¢ao do desempenho digital de conectividade, capital humano, uso de
servicos de internet, integracao de tecnologia digital, servigos publicos digitais e pesquisa e
desenvolvimento em TICs;

IT — desenvolvimento, nas redes e estabelecimentos de ensino, de projetos com o
objetivo de promover as competéncias digitais e métodos de ensino e aprendizagem
inovadores, fundamentais para o desenvolvimento académico;

IIT — desenvolvimento de programas de competéncias em lideranga escolar, de
modo a desenvolver lideres capazes de definir objetivos, desenvolver planos digitais para as
institui¢des publicas de educacdo, coordenar esforgos, motivar equipes e criar clima
favoravel a inovagao;

IV — ampliagdo da qualificagado digital dos dirigentes das instituigdes de educagao
publicas;

V — inclusdo de mecanismos de avaliagdo externa da educagdo digital nos
processos de avaliagdo promovidos pelos entes federados, nas instituicdes de educagao
basica e superior, bem como publicacao de andlises evolutivas sobre o tema;

VI — estabelecimento de metas concretas € mensuraveis referentes a aplicagao da
Politica Nacional de Educagao Digital, aplicaveis ao ensino publico e privado, para cada
eixo previsto no art. 1° desta Lei.

Art. 7° Os arts 4° e 26 da Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional), passam a vigorar com a seguinte redagao:
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XII — educacao digital, com a garantia de conectividade de todas
as institui¢cdes publicas de educacdo basica e superior a internet em
alta velocidade, adequada para o uso pedagdgico, com o
desenvolvimento de competéncias voltadas ao letramento digital de
jovens e adultos, criacdo de conteudos digitais, comunica¢do e
colaboragdo, seguranca e resolucao de problemas.

Paragrafo tinico. Para efeitos do disposto no inciso XII do caput
deste artigo, as relagdes entre o ensino e a aprendizagem digital
deverdo prever técnicas, ferramentas e recursos digitais que fortalecam
os papéis de docéncia e aprendizagem do professor ¢ do aluno e que
criem espacgos coletivos de muituo desenvolvimento.” (NR)

“Art.

20, et

§ 11. A educacao digital, com foco no letramento digital e no
ensino de computagdo, programacao, robdtica e outras competéncias
digitais, serd componente curricular do ensino fundamental e do
ensino médio.” (NR)

Apresentacdo: 21/12/2022 12:21:17.597 “Mesa

Art. 8° O art. 1° da Lei n° 9.448, de 14 de marco de 1997, passa a vigorar com a

seguinte redagao:

CATE T e e

X — propor instrumentos de avaliacdo, diagnostico e
recenseamento estatistico do letramento e da educagdo digital nas
instituicdes de educacao basica e superior.” (NR)

Art. 9° O art. 1° da Lei n° 10.260, de 12 de julho de 2001, passa a vigorar

acrescido do seguinte § 1°-A:

CATE 1% e e

§ 1°-A. Entre os cursos referidos no § 1° deste artigo, serdo
priorizados os programas de imersdo de curta duracdo em técnicas e
linguagens computacionais no ambito da Politica Nacional de
Educacao Digital.

Art. 10. Constituem fontes de recursos para financiamento da Politica Nacional

de Educacdo Digital:

I — dotagdes or¢camentarias da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos

Municipios;

IT — doagdes publicas ou privadas;
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IIT — Fundo de Universalizagdo dos Servigos de Telecomunicagdes, a partir de
de janeiro de 2025;

IV — Fundo para o Desenvolvimento Tecnoldgico das Telecomunicagdes.

Paréagrafo unico. Para a implementacgdo da Politica Nacional de Educagdo Digital,——
poderao ser firmados convénios, termos de compromisso, acordos de cooperagao, termos de
execu¢do descentralizada, ajustes ou instrumentos congéneres com oOrgaos e entidades da
administracdo publica federal, estadual, distrital ¢ municipal, bem como com entidades
privadas, nos termos de regulamentacgao especifica.

Art. 11. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

EMS n.4513/2020

Senado Federal, em 21 de dezembro de 2022.

Senador Rodrigo Pacheco
Presidente do Senado Federal

*CD221706983000 =*
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