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| — RELATORIO

O projeto de lei em exame propde a instituicido da Politica
Nacional de Educacéo Digital, estruturada em cinco eixos.

O primeiro eixo, da Inclusdo Digital, tem o objetivo de garantir
que toda a populagao brasileira tenha igual acesso as tecnologias digitais para
obter informagdes, comunicar-se e interagir com outras pessoas.

O segundo eixo, da Educacgao Digital Escolar, tem o objetivo de
garantir a educacao digital da populacdo mais jovem, estimulando e reforgando
o letramento digital e as competéncias digitais em todos os niveis de
escolaridade e como parte da aprendizagem ao longo da vida.

O terceiro eixo, da Qualificagdo Digital, tem o objetivo de
capacitar a populacao brasileira ativa, fornecendo-lhes os conhecimentos de
que precisam para fazer parte de um mercado de trabalho que depende
fortemente de competéncias digitais.

O quarto eixo, da Especializagdo Digital, tem o objetivo de
promover a especializacdo em tecnologias e aplicacdes digitais para melhorar
a empregabilidade e criar maior valor acrescentado na economia.

O quinto eixo, da Pesquisa Digital, tem com o objetivo de
assegurar a existéncia de condi¢des para a produ¢do de novos conhecimentos
e participagcdo ativa de pesquisadores brasileiros em redes e programas
internacionais de Pesquisa e Desenvolvimento (P&D).

Para cada eixo, a proposi¢cao detalha estratégias prioritarias.
Dispde também que a implementacdo da Politica devera obedecer a plano
nacional plurianual especifico, com duragao até o ano de 2030. Determina que,
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nesse plano, sejam adotadas medidas, no dmbito das instituigdes publicas de
educacado basica e superior, voltadas para infraestrutura para uso de
tecnologias de informagdo e comunicagdo, formagdo de redes, formagao de
liderancgas digitais, produgao de recursos de aprendizagem digital e avaliagéao
externa e interna do desempenho das instituicbes na execucdo dessas
medidas.

Finalmente, o projeto de lei insere na Lei n°® 9.394, de 1996, de
diretrizes e bases da educagao nacional, dispositivo relativo a educacgao digital,
conceituando-a e especificando seus objetivos.

A matéria obedecia, originalmente, ao regime ordinario de
tramitacdo, sujeita a apreciagao conclusiva pelas comissdes, distribuida, para
exame de mérito, a Comissao de Trabalho, de Administragao e Servigo Publico
(CTASP), a Comissédo de Ciéncia e Tecnologia, Comunicagdo e Informatica
(CTCIl) e a Comissao de Educagao (CE) e, para efeitos do art. 54 do
Regimento Interno, a Comissdo de Finangas e Tributagcdo (CFT) e a Comisséo
de Constituicao e Justica e de Cidadania (CCJC).

Em atendimento ao Requerimento n° 1.904, de 2021, do
Presidente da CTASP, essa Comissao foi excluida da apreciacdo da matéria.

Com a aprovacdo do Requerimento n° 1.757, de 2021, na
sessao do Plenario do dia 28 de setembro de 2021, o projeto passou ao regime
de urgéncia de tramitagao, sujeito a deliberagdo do Plenario.

E o relatério.

I —VOTO DO RELATOR

Consideramos meritério e oportuno o projeto ora examinado. O
tema da educacdo digital constitui matéria altamente relevante no mundo
contemporaneo. A evolugdo da modernidade nas sociedades, nas relagdes
sociais, no mundo do trabalho, da comunicacao, da informacédo impde que a
cada cidaddo sejam dadas as necessarias oportunidades para o
desenvolvimento das competéncias e habilidades para lidar com as tecnologias
de comunicacéo e informacgao.

A Politica proposta pelo projeto de lei em exame aponta
exatamente nessa diregdo. E o faz de modo abrangente, contemplando o
cidadao comum, os estudantes (em todos os niveis, desde a educacgao basica
até os patamares mais avangados de formagéo), os trabalhadores em geral, os
pesquisadores e a articulagdo do mundo da educacgado e da ciéncia com o
cenario internacional.

Seus eixos estruturantes recobrem todos os segmentos da
sociedade, propondo estratégias consistentes com o que ha de mais atual e
moderno em termos de inclusao digital, educacado digital, capacitacido e
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especializagdo digital e pesquisa digital. Como pode ser observado mais
adiante, realizamos a fusado dos eixos 3 e 4 do texto original sob o nome de
Capacitacao e Especializacao Digital.

E importante salientar que, segundo estudo do Férum
Econémico Mundial, 65% das criangas iniciando o ensino fundamental hoje
terdo profissdes que ainda nao existem’. Além disso, 8 das 10 profissdes com
maior crescimento em demanda sao relacionadas a tecnologia?.

Neste sentido, o projeto busca estimular as carreiras STEM
(Science, Technology, Engineering and Mathematics) o que € meritorio, uma
vez que a OCDE projeta que o Brasil, em 2030, terd apenas 2% dos graduados
nestas carreiras, enquanto China e india terdo 37% e 26,7%, respectivamente,
como atesta o grafico a seguir.

Finalmente, cabe mencionar que varios paises — como Japao?,
Inglaterra* e Franga® — ja adotam politicas de Educagéo Digital desde o Ensino
Fundamental.

> Tomorrow’s scientists

Projected share of graduates with STEM* degrees across OECD and G20 countries in 2030
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Reconhecendo os inumeros meéritos da proposicado em exame,
julgamos oportuno, porém, oferecer algumas contribuicbes para seu
aperfeicoamento, razao pela qual apresentamos um Substitutivo. Trata-se de

1 'O Futuro dos Empregos' (2016, Forum  Econbémico  Mundial). P. 11—
https://www3.weforum.org/docs/WEF_Future of Jobs.pdf

2 'O Futuro dos Empregos' (2020, Férum Econbébmico Mundia) — P. 30 -—
https://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of Jobs_2020.pdf

3 https://www.tsunago.co.jp/post/programa%C3%A7%C3%A30—ser%C3%A1—disciplina—obrigat
4

https://www.theguardian.com/technology/2014/sep/04/coding—school—computing—children—programming
5 https://www.temjournal.com/content/64/TemJournalNovember2017_783_791.pdf
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inserir alguns dispositivos que especificam ainda mais objetivos e
procedimentos para o alcance do éxito da politica nacional de educagao digital.

O Substitutivo também faz adequacgdes na Lei n° 9.394, de 20
de dezembro de 1996, que trata das diretrizes e bases da educagao nacional
(LDB), e na Lei n° 10.753, de 30 de outubro de 2003, ajustando a Politica
Nacional do Livro as demandas de uma educacao digitalizada.

Em especial, a alteragdo proposta ao artigo 26 da LDB tem
como objetivo que os curriculos da educagao basica tratem das competéncias
digitais ao longo das suas etapas, a partir do ensino fundamental. Nessas
etapas iniciais da formagao escolar, € essencial introduzir os alunos aos
conceitos da computagdo e tecnologias digitais, de forma a viabilizar a
construcdo dos conhecimentos e habilidades necessarios a vida e ao
desempenho das profissdes do século XXI.

Atualmente, as diretrizes curriculares nao incorporam
competéncias especificas nessa seara de forma abrangente e estruturada, o
que representa risco de atraso e déficit no letramento digital dos jovens
brasileiros. Considerando ainda a previsao do “caput” daquele dispositivo de
que os curriculos podem ser complementados por uma parte diversificada,
além da Base Nacional Comum Curricular, que ja prevé o desenvolvimento de
competéncia geral voltada para a compreensao, utilizacéo e criagao de TICs,
de forma critica, significativa, reflexiva e ética, as redes de ensino e escolas
teriam flexibilidade para abordar as competéncias digitais como objetos de
conhecimento e habilidades inseridos nas diversas areas de conhecimento,
levando em consideragao seus projetos pedagogicos e recursos.

Relativamente a compatibilidade e adequacado financeira e
orcamentaria do projeto, o Regimento Interno da Camara dos Deputados (R,
arts. 32, X, “h”, e 83, Il) e a Norma Interna da Comissdo de Financas e
Tributacdo (NI CFT) definem que o seu exame far-se-a por meio da analise da
conformidade da proposicdo com o plano plurianual, a lei de diretrizes
orcamentarias, o orgamento anual. Além disso, a NI/CFT prescreve que
também norteardo a analise outras normas pertinentes a receita e despesa
publicas. Sao consideradas como outras normas, especialmente, a
Constituicdo Federal e a Lei de Responsabilidade Fiscal-LRF (Lei
Complementar n® 101, de 4 de maio de 2000).

O art. 1°, §1°, da NI/CFT define como compativel “a proposi¢édo
que ndo conflite com as normas do plano plurianual, da lei de diretrizes
orgamentarias, da lei orcamentaria anual e das demais disposi¢ées legais em
vigor’ e como adequada “a proposicdo que se adapte, se ajuste ou esteja
abrangida pelo plano plurianual, pela lei de diretrizes orgamentarias e pela lei
orgamentaria anual’.

Do exame da matéria constante do PL n° 4.513/2020, bem
como do Substitutivo ora proposto, observa-se que possui cunho normativo e,
portanto, ndo apresenta implicagao orgamentaria e financeira.
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Finalmente, ndo ha questionamentos a fazer quanto a
constitucionalidade, juridicidade e técnica legislativa da proposigao.

1.1 — CONCLUSAO DO VOTO

No ambito da Comissdo de Ciéncia e Tecnologia,
Comunicacéo e Informatica, voto pela aprovagao do Projeto de Lei n°® 4.513, de
2020, na forma do Substitutivo da Comisséo de Educacao.

No ambito da Comissao de Educacéo, voto pela aprovagao do
Projeto de Lei n°® 4.513, de 2020, nos termos do Substitutivo anexo.

No ambito da Comissao de Financas e Tributacdo, voto pela
nao implicacao financeira e orcamentaria da matéria do Projeto de Lei n® 4.513,
de 2020, e do Substitutivo da Comisséo de Educacao.

No ambito da Comissdo de Constituicdo e Justica e de
Cidadania, voto pela constitucionalidade, juridicidade e boa técnica legislativa
do Projeto de Lei n°® 4513, de 2020, e do Substitutivo da Comissdo de
Educacéo.

Sala das Sessodes, em de de 2022.

Deputado PROFESSOR ISRAEL BATISTA

Relator
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SUBSTITUTIVO AO PROJETO DE LEI N° 4513, DE 2020

Institui a Politica Nacional de Educacao
Digital e altera a Lei n° 9.394, de 1996, de
diretrizes e bases da educacao nacional, e
da outras providéncias.

O CONGRESSO NACIONAL decreta:

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educagéao Digital,
a ser executada em articulagdo com outros programas e politicas destinados a
inovacao e a tecnologia na educacao que tenham apoio técnico ou financeiro
do governo federal, estruturada de acordo com os seguintes eixos e objetivos:

| — Inclusdo Digital, com o objetivo de garantir que toda a
populacdo brasileira tenha igual acesso as tecnologias digitais para obter
informagdes, comunicar-se, trabalhar e interagir com outras pessoas;

Il — Educagdo Digital Escolar, com o objetivo de garantir a
educacao digital da populagao, estimulando e reforgando o letramento digital e
informacional, o ensino de computagdo, programacgao, robdtica e outras
competéncias digitais em todos os niveis de escolaridade, em consonancia
com diretrizes curriculares especificas, e como parte da aprendizagem, da
cultura e da formacao de valores, contemplando:

a) Pensamento computacional: refere-se a capacidade de
compreender, analisar definir, modelar, resolver, comparar e automatizar
problemas e suas solugbes de forma metddica e sistematica, por meio do
desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos, aplicando
fundamentos da computacéo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o
pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento;

b) Mundo digital: envolve aprendizagens sobre artefatos
digitais, compreendendo elementos fisicos (como computadores, celulares,
tablets) e virtuais (como a internet, redes sociais e nuvens de dados),
pressupondo que a compreensdo do mundo contemporaneo requer
conhecimento sobre o poder da informagao e a importancia de armazena-la e
protegé-la, entendendo os cdédigos utilizados para a sua representacdo em
diferentes tipologias informacionais, bem como as formas de processamento,
transmissao e distribuicdo segura e confiavel;

c) Cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a
participagdo consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, o que
pressupde compreensdo dos impactos da revolugao digital e seus avangos na
sociedade contemporanea; bem como a construcdo de atitude critica, ética e
responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, e os
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diferentes usos das tecnologias e dos conteudos veiculados; assim como
fluéncia no uso da tecnologia digital para proposicdo de solugbes e
manifestagdes culturais contextualizadas e criticas;

d) Tecnologia assistiva: engloba produtos, recursos,
metodologias, estratégias, praticas e servicos que objetivam promover a
funcionalidade e a aprendizagem, relacionada a atividade participagcédo, de
pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida, inclusdo social e acesso a
educacao.

[l — Capacitagao e Especializagdo Digital, com o objetivo de
promover a especializagdo em fundamentos, tecnologias e aplica¢des digitais,
capacitando a populagéao brasileira ativa, fornecendo-lhes os conhecimentos de
que precisam para fazer parte de um mercado de trabalho que depende
fortemente de competéncias digitais para garantir a competitividade
empresarial — empreendedorismo, pensamento critico e inovagdo, de modo a
promover a empregabilidade e o bem-estar do individuo, da comunidade, do
pais e do planeta;

IV — Pesquisa Cientifica em Tecnologias da Informacédo e
Comunicagéao (TICs), com o objetivo de assegurar a existéncia de condigdes
para o avango do estado-da-arte em TICs, a producdo de novos
conhecimentos e o aumento da participacao ativa de pesquisadores brasileiros
em redes e programas internacionais de Pesquisa, Desenvolvimento e
Inovacao (P&DI).

Art. 2° A Inclusédo Digital devera ser desenvolvida, dentro dos
respectivos limites orgamentarios e no respectivo ambito de competéncia de
cada orgao governamental envolvido, de acordo com as seguintes estratégias
prioritarias, sem prejuizo de outras que vierem a ser definidas no plano
nacional plurianual referido no art. 6° desta Lei:

| — promogéo de competéncias digitais e informacionais através
de agbes que visem sensibilizar os cidadaos brasileiros para a importancia das
competéncias digitais, midiaticas e informacionais;

I — promogédo de ferramentas on-line de autodiagndstico de
competéncias digitais, midiaticas e informacionais;

[l — treinamento de competéncias digitais, midiaticas e
informacionais, incluindo os grupos de cidaddos mais vulneraveis;

IV — facilitacdo ao desenvolvimento e acesso a plataformas e
repositérios de recursos digitais;

V — promogao de processos de certificagdo em competéncias
digitais;

VI — implantagdo e integracdo de infraestrutura de
conectividade para fins educacionais: universalizagdo da conectividade da
escola a internet de alta velocidade e com equipamentos adequados para
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acesso a internet nos ambientes educacionais e fomento ao ecossistema de
conteudo educacional digital, bem como promogao de politica de dados,
inclusive de acesso moével para professores e estudantes.

Art. 3° A Educacao Digital Escolar devera ser desenvolvida
respeitando as diretrizes curriculares vigentes e a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), dentro dos respectivos limites orgamentarios e no
respectivo ambito de competéncia de cada érgédo governamental envolvido,
podendo ser implementada de acordo com as seguintes estratégias prioritarias,
sem prejuizo de outras que vierem a ser definidas no plano nacional plurianual
referido no art. 6° desta Lei:

| — promogao ao desenvolvimento de competéncias digitais na
proposta curricular: promover a formacao inicial de professores da educagao
basica e da educagdo superior em competéncias digitais ligadas a area
pedagodgica, cidadania digital e a capacidade de uso de tecnologia,
independentemente de sua area de formacéo;

I — promogdo de praticas de educagcdo midiatica:
fortalecimento do letramento informacional e do pensamento critico a fim de
habilitar os alunos para atuacéo responsavel na sociedade conectada e nos
ambientes digitais, conforme as diretrizes da BNCC;

[l — promogdo de tecnologias digitais, como ferramentas e
como conteudo programatico dos cursos de formag&o continuada de gestores e
professores a fim de incorporar os avangos trazidos por novas tecnologias;

IV — promogédo da inovagao pedagdgica nos processos de
ensino e aprendizagem: reforco de competéncias analiticas e criticas, por meio
da promogao de projetos e praticas pedagodgicas no dominio da ldogica,
algoritmos e programacao, ética aplicada ao ambiente digital, bem como
letramento midiatico e cidadania na era digital;

V — promogao de ferramentas de autodiagndstico de
competéncias digitais para os professores e estudantes do sistema basico de
ensino;

VI — promogédo e divulgacdo da computagcdo, programagao,
pensamento computacional, ciéncia de dados e do letramento digital, dirigidos
a estudantes da educacdo basica, com o objetivo de transmitir impressao
positiva do setor das tecnologias de informagao e comunicagdo (TIC) e da
industria em geral, estimulando o interesse no desenvolvimento de
competéncias digitais e na prossecugcdo de carreiras STEM (Science,
Technology, Engineering and Mathematics);

VIl — uso de tecnologias digitais em um contexto de incluséao
para necessidades especificas de educagao e capacitagao: acessibilidade e
democratizagdo dos meios digitais na aprendizagem e atividades de apoio a
formagao nas instituigdes de educagao, adotando critérios de acessibilidade e
interoperabilidade para garantir seu uso equitativo, com atencao especial a
inclusdo dos estudantes com deficiéncia;
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VIl — promog¢ado da formacdo basica de curto prazo, de
graduacao e de pds-graduagao em competéncias digitais aplicadas a industria,
em estreita colaboragdo com setores produtivos ligados a inovacgéao industrial,

IX — incentivo as atividades complementares de ensino de
programacgao na educagao basica nas redes publica e privada;

X — incentivo a parcerias com o setor privado para viabilizar a
execucgao das estratégias prioritarias listadas neste artigo;

XI — diagnostico e monitoramento das condigdes de acesso a
internet nas redes de ensino estaduais e municipais a fim promover as
competéncias digitais entre estudantes e professores.

Art. 4° O eixo de Capacitagdo e Especializagao Digital devera
ser desenvolvido de acordo com as seguintes estratégias prioritarias, dentro
dos respectivos limites orgamentarios e no respectivo ambito de competéncia
de cada 6rgao governamental envolvido, sem prejuizo de outras que vierem a
ser definidas no plano nacional plurianual referido no art. 6° desta Lei:

| — identificagdo das competéncias digitais necessarias para a
empregabilidade em articulagdo com o Cadastro Geral de Empregados e
Desempregados (CAGED) e com o mercado de trabalho, podendo o poder
publico, conforme regulamentagdo, estabelecer um observatério com a
finalidade de monitorar o futuro do emprego;

Il — consolidacdo do conteudo para ensino e especializagao
digital por meio de cursos online, principalmente de videos e plataformas
interativas, com oferta de minicursos;

Il — promocédo de qualificagdo em TIC e tecnologias
habilitadoras: acesso da populacido ativa a oportunidades de desenvolvimento
de competéncias demandadas em areas especificas das TIC, nomeadamente
em linguagens de programacgao, por meio de formagdes certificadas em nivel
intermediario ou especializado oferecidas pela industria;

IV — promocdo de rede nacional de cursos de educacao
profissional e superior em competéncias digitais e divulgacdo de informacdes
para estimular sua utilizagdo, conforme regulamentacéo do poder executivo;

V — promogado, compilagdo e divulgagdo de dados e
informagdes que permitam analisar e antecipar as competéncias desejadas
pelo mercado, especialmente entre estudantes do ensino superior, com 0
objetivo de adaptar e agilizar a relagdo entre oferta e demanda de cursos de
TIC em areas emergentes;

VI — implantagdo de rede de programas de ensino avangado,
cursos de atualizacdo e formacdo continuada de curta duracdo em
competéncias digitais ao longo da vida profissional;

VIl — fortalecimento e ampliacdo da rede de cursos de
mestrado e programas de doutorado especializados em competéncias digitais;
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VIII — promogado de rede de academias e laboratorios aptos a
ministrar formagao em competéncias digitais;

IX — promocédo de acgdes para formacdo de professores com
enfoque nos fundamentos da computacdo e em tecnologias emergentes e
inovadoras;

X — requalificacdo e integragao profissional de graduados e
desempregados: desenvolvimento de projetos de formacdo especial de
requalificacao dirigidos a desempregados, sejam recém-graduados ou de longa
duracdo, dotando-os de competéncias digitais, para inicio ou retomada da
atividade profissional, com fortalecimento de processos de certificagdo
reconhecidos;

XI — qualificacao digital de servidores e funcionarios publicos:
formulacédo de politica de gestdo de recursos humanos que vise combater o
déficit de competéncias digitais na administragédo publica;

XII — promogao a criagdo de bootcamps, entendidos como
programas de imersdo de curta duracdo em técnicas e linguagens
computacionais com tamanho de turma limitado, certificados nos termos do
regulamento, que privilegiem a aprendizagem pratica, por meio de
experimentacéo e aplicagdo de solugdes tecnoldgicas;

Xl — criacdo de repositorio de boas praticas de ensino
profissional.

§ 1° Para garantir acesso aos cursos previstos no inciso Xll
deste artigo, podem ser estimuladas parcerias com o setor privado e novos
formatos de financiamento, incluindo contratos de sucesso compartilhado.

§ 2° O processo de certificagdo dos cursos previstos nesta Lei,
disposto em regulamento, podera ser simplificado e cumprido em prazo inferior
a 3 (trés) meses.

Art. 5° O eixo da Pesquisa Digital devera ser desenvolvido de
acordo com as seguintes estratégias prioritarias, dentro dos respectivos limites
orgamentarios e ambito de competéncia de cada 6rgao governamental
envolvido, sem prejuizo de outras que vierem a ser definidas no plano nacional
plurianual referido no art. 6° desta Lei:

| — implementagdo de programa nacional para o
desenvolvimento de iniciativas de computagdo avangada: incentivo a novas
atividades de P&D nas areas de computacédo cientifica, ciéncias e tecnologias
quanticas, inteligéncia artificial, midia digital, com énfase em quatro areas
principais, sem prejuizos a outras que vierem a ser identificadas:

a) ciberinfraestrutura avangada, incluindo todos os campos de
computacéo cientifica avangada;

b) centros de computagcdo e comunicagdo, incluindo
computacao quantica;
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c) sistemas de computacdo e redes, incluindo big data,
computacao nas nuvens e internet das coisas (IoT);

d) sistemas de informacdo e inteligéncia, incluindo
inteligéncia artificial e computacéo centrada no individuo em relagédo aos meios
digitais.

Il — promogao de parcerias entre o Brasil e centros de ciéncia e
tecnologia de grande relevancia internacional em programas voltados ao
surgimento de novas tecnologias e aplicagdes digitais;

[l — promocdo de atividades de qualificacdo avancada de
recursos humanos nos varios niveis de competéncias digitais, com vistas a
reforcar e abrir oportunidades de colaboragcdo cientifica, tecnolégica e
econdmica entre os paises latino-americanos;

IV — interacdo com os paises atlanticos: aplicacdo de
tecnologias digitais e sistemas espaciais para estudar as interagdes entre
clima, energia, atmosfera e oceanos na regido, particularmente em interagao
com a Africa portuguesa, com promogdo de formacdo avancada de recursos
humanos nos varios niveis de competéncias digitais e sistemas espaciais, com
vistas fomentar a colaboragdo cientifica, tecnolégica e econbmica
intercontinental, em especial com aplicacdes nessas areas de conhecimento;

V — aquisicdo de competéncias que capacitem a “Ciéncia
Aberta”. capacitar as novas geragdes de pesquisadores e profissionais nas
competéncias digitais e socioemocionais necessarias para o trabalho cientifico
colaborativo voltado a difusdo do conceito de “Ciéncia Aberta”, com destaque
para a criagcdo de roteiro nacional e latino-americano de infraestruturas de
pesquisa em informatica cientifica e divulgacao de conteudos digitais;

VI — promogédo do compartilhamento de recursos digitais entre
instituicées de ensino;

VIl — incentivo ao armazenamento, disseminacgao e reutilizacao
de conteudos cientificos digitais em lingua portuguesa;

VIII — criacéo de estratégia para formagao e requalificacéo de
docentes em TIC e tecnologias habilitadoras.

Art. 6° A implementacdo da Politica referida no art. 1° sera
regulamentada pelo poder executivo federal e devera obedecer a plano
nacional plurianual especifico, respeitados os limites orgamentarios e o ambito
de competéncia dos 6rgdos governamentais envolvidos, os quais poderao
prever, para o ambito das instituicbes publicas e, quando couber, para
instituicdes privadas de educacgao basica e superior:

| — a instalacdo ou melhoria de infraestrutura de TIC:
disponibilizar investimentos necessarios em infraestrutura de tecnologia digital
para as instituicdes de ensino publico do Brasil, com base em padrdes de
exceléncia em educacéo digital, de modo a viabilizar o desempenho digital de
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conectividade, capital humano, uso de servicos de Internet, integracdo de
tecnologia digital, servigos publicos digitais e TIC de P&D;

Il — desenvolvimento de planos digitais para as redes e
estabelecimentos de ensino: promover o desenvolvimento de competéncias
digitais e métodos de ensino e aprendizagem inovadores, fundamentais para o
desenvolvimento académico;

Il — formacdo de liderangas digitais: programas de
desenvolvimento de competéncias em lideranga escolar, de modo a
desenvolver lideres capazes de definir objetivos, desenvolver planos digitais
para as instituicdes publicas de educagéao, coordenar esforgos, motivar equipes
e criar clima favoravel a inovacao;

IV — qualificagéo digital: programas de qualificacdo digital dos
dirigentes das instituigbes de educagdo publicas, para que a educacgao digital
evolua em todo territério nacional;

V — producao de recursos de aprendizagem digital: produzir ou
apoiar a producédo de recursos de aprendizagem digital em contextos nao
pertencentes estritamente ao setor educacional, mas com alto valor ou
potencial para uso nas instituigdes publicas, em todos os niveis educacionais;

VI — avaliagdo externa: monitorar o desempenho de cada
instituicdo de educagao publica, em nivel macro, e alimentar e publicar as
analises evolutivas da educagao digital do Pais;

VIl — avaliagao interna: monitorar internamente o desempenho
institucional em educacgao digital, em cada instituicdo de educagéao publica;

VIII — metas concretas e mensuraveis referente a aplicagao
desta politica, aplicaveis para o ensino publico e privado, para cada eixo do art.
1° desta Lei.

Art. 7° A Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, passa a
vigorar com as seguintes alteragdes:

Xl — educagédo digital, entendida como o desenvolvimento de
competéncias voltadas ao letramento digital de jovens e
adultos, avangando progressivamente em diregédo a proficiéncia
digital.

§ 1° A educagéo digital prevista no inciso XI do “caput” tem os
seguintes objetivos:

a) formacdo de estudantes aptos a se tornarem cidadaos
engajados, dotados de competéncias digitais necessarias para
se destacarem como profissionais, considerando novas
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carreiras decorrentes do desenvolvimento tecnoldgico, e
agentes conscientes das transformagdes tecnolégicas e de
seus impactos no mundo;

b) formacdo de professores na aquisicdo e no ensino das
competéncias digitais, letramento digital e de capacidades para
avaliar e introduzir novas tecnologias digitais em sua pratica de
ensino;

c) promocao de oportunidades para interagbes face-a-face
entre professores e estudantes e entre estudantes e
profissionais do mercado de trabalho;

d) melhoria da utilizagdo de tecnologias digitais para fornecer
oportunidades auténticas de aprendizagem experiencial;

e) oferta de oportunidades de aprendizagem flexiveis e
personalizadas para permitir que os estudantes tenham mais
controle de sua progressao ao longo do curso;

f) inclusdo de inovagbes digitais nos processos de ensino-
aprendizagem, de forma integrada, confiavel e sustentavel em
plataformas digitais de aprendizagem abrangentes;

a) construcdo e fomento de cultura de inovagdo nas
comunidades escolares e académicas.

§ 2° Para efeitos do disposto no inciso Xl do “caput’, as
relagdes entre o ensino e a aprendizagem digital deverao
prever técnicas, ferramentas e recursos digitais que fortalegcam
os papéis de docéncia e aprendizagem do professor e do aluno
e criem espagos coletivos de mutuo crescimento cognitivo e
profissional, de modo a tornar os curriculos escolares e
académicos mais dindmicos e sintonizados com as demandas
contemporaneas da sociedade.” (NR)

§9°—B. A educacgao digital, com foco no letramento digital e no
ensino de computagdo, programacgao e outras competéncias
digitais, devera constar dos curriculos da educagédo basica
desde o ensino fundamental, de forma a efetivar a garantia
prevista no art. 4°, XI.” (NR)

Art. 8°. O art. 1° da Lei n°® 9.448, de 14 de margo de 1997,
passa a vigorar acrescido do seguinte inciso:
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X — propor instrumentos de avaliagdo, diagnostico e
recenseamento estatistico do letramento e da educacao digital
no Pais.” (NR)

Art. 9°. O art. 1° da Lei n° 10.260, de 12 de julho de 2001,
passa a vigorar acrescido do seguinte paragrafo:

§ 1°—A. Dentre os cursos referidos no § 1° podera ser
concedida prioridade aos programas de imersdo de curta
duragdo em técnicas e linguagens computacionais, previstos
na legislagdo relativa a politica nacional de educagéo
igital.” oo ————

Art. 10. O paragrafo unico do art. 2° da Lei n® 10.753, de 30 de
outubro de 2003, passa a vigorar com as seguintes alteragdes:

VII — livros, artigos e periddicos em meio digital, magnético e
6tico;

IX — equipamentos cuja fungdo exclusiva ou primordial seja a
leitura ou audic&o de textos em formato digital. "(NR)

Art. 11. A Politica Nacional de Educagcdo Digital é
complementar em relagdo a outras politicas nacionais, estaduais, distritais ou
municipais de educacgdo escolar digital, capacitagao profissional para novas
competéncias, bem como ampliacdo de infraestrutura digital e conectividade, e
nao implica encerramento ou substituicdo dessas politicas.

Paragrafo unico. Para a execugdo da Politica Nacional de
Educacao Digital, poderdo ser firmados convénios, termos de compromisso,
acordos de cooperacao, termos de execugdo descentralizada, ajustes ou
instrumentos congéneres com o6rgaos e entidades da administragdo publica
federal, estadual, distrital e municipal, bem como entidades privadas.

Art. 12. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.
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