CAMARA DOS DEPUTADOS
Gabinete do Deputado Federal KIM KATAGUIRI

Projeto de Lei n® de 2021
(do deputado federal Kim Kataguiri - DEM-SP)

Cria o marco legal para
a industria de jogos

eletrénicos
O Congresso Nacional decreta:

Art. 1°. A fabricagao, importacdo, comercializagédo e desenvolvimento dos jogos eletrdnicos
sao reguladas pela presente Lei.

§1¢. Considera-se jogo eletronico:

| - o software executavel em microcomputadores ou consoles dedicados, em que o0 usuario
controle a agéo e interaja com a interface;

Il - o console, para uso privado ou comercial (fliperama), dedicado a executar o software,
independentemente de ter ou ndo capacidade de acessar a internet ou outras redes;

[l - Os acessoérios necessarios para a operagao do console.

§2°. Nao se considera jogo eletrnico, para os fins desta Lei, as maquinas de caga-niquel
ou outros jogos de azar semelhantes.

Art. 2°. E livre a fabricacdo, importagdo, comercializacdo e desenvolvimento dos jogos
eletrénicos.

Paragrafo unico. O Estado podera impor somente classificagao etéria indicativa.

Art. 3% Os jogos eletrdnicos podem ser usados em ambiente escolar, seja em momento de
recreagao ou, com a devida autorizacdo do professor e de acordo com fins didaticos, em
sala de aula.

Art. 42, Os jogos eletrdnicos podem ser usados para fins terapéuticos.

Art. 52, Os jogos eletrdnicos podem ser usados para fins de treinamento na conducgéo de
maquinas e veiculos de toda a espécie, bem como no manuseio de armamentos e na

reacao a situacdes de emergéncia.
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Paragrafo Unico. As autoridades administrativas regulamentardo, no ambito da sua
competéncia, o uso dos jogos eletrdnicos em treinamentos, que sera sempre complementar

ao treinamento real.

Art. 6°. Os jogos eletrdnicos terdo o0 mesmo tratamento dado aos microcomputadores e
outros produtos de informatica no que tange a sua importagcdo, comercializagdo e tramite
aduaneiro.

Paragrafo unico. A tributagdo dos jogos eletrdnicos sera a mesma dos produtos de

informatica.

Art. 7°. O Estado apoiard a formacao de recursos humanos para a industria de jogos
eletrdnicos, nos termos do art. 218 §3° da Constituicdo Federal.

§1°. O apoio podera ser feito:

| - Por meio do incentivo da criagdo de cursos técnicos e superiores de programacao
voltada aos jogos eletrbnicos;

Il - Por meio da criacdo ou do apoio a oficinas de programacdo voltadas aos jogos
eletrénicos.

§2°. Os cursos de capacitacdo e formagao poderao ser feitos em modelo presencial ou a
distancia.

§3°. Nao sera exigido do programador e do desenvolvedor qualificagdo especial ou licenca
do Estado para exercer a profissao.

§4°. Observada a legislagdo trabalhista e o direito das criangas e adolescentes, 0s
adolescentes serao incentivados a programacao e desenvolvimento de jogos eletronicos.

Art. 8% A patente das musicas e outras formas de arte desenvolvidas para 0s jogos
eletrbnicos seguirao as regras do direito autoral.
Paragrafo unico. O registro da propriedade intelectual dos jogos eletrdnicos observara o

mesmo regime do registro de software.

Art. 92, O art. 12 da Lei 9.609 de 1998 passa a viger acrescido do seguinte paragrafo unico:

Paragrafo unico. Também sera regido por esta Lei o
registro de jogos eletrbnicos, salvo no que tange as
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musicas e outras formas de arte desenvolvidas para os
jogos eletrbnicos, que ficam sujeitas ao regime de direito
autoral.”

Art. 10. Esta Lei entra em vigor 30 (trinta) dias apds a sua publicacao.

KIM KATAGUIRI
Deputado Federal (DEM-SP)

Justificacao

O setor de jogos eletrbnicos € um dos segmentos da industria do
entretenimento que mais cresce no mundo atualmente. Segundo dados da
Newzoo', o setor cresce em média 10% ao ano, tem uma receita de US$ 148
bilhdes em 2019 e mais de 2,4 bilhdes de jogadores globais.

Os dados acima mostram que esse segmento ja fatura mais do dobro da
industria cinematografica e de musica juntas, perdendo apenas para o setor

televisivo.

! https:/newzoo.com/
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USS 262 bi
USS 154 bl
USS$ 58 bl
USS 42 bi USS$ 29 bi
Televisao Industria Entretenimento Bilheteria Industnia
de jogos em casa da musica

Nao obstante os dados significativos no que tange a valores de
investimentos, o setor ainda tem sido gerador de empregos de alta remuneracao no
pais.

Essas caracteristicas estdo levando paises ao redor do mundo a criarem
politicas de incentivos para o setor, objetivando o crescimento em suas bases
territoriais e ndo s6 fomento a importacdo. Afinal, maior geracao de emprego,
significa maior fluxo de renda interna e uma consequente maior fonte de recursos
para entes estatais.

O setor de games da América Latina devera crescer 10,3% em 2020 na
comparacgao anual, gerando US$ 6 bilhndes em receita, apontou relatério da empresa
de pesquisa Newzoo divulgado nesta quinta-feira (25), também prevendo que o

faturamento do segmento deve chegar a US$ 8 bilhdes até 2023.

A América Latina é a regido com o segundo maior crescimento esperado

para este ano, atrds apenas da regido composta por Oriente Médio e Africa
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(+14,5%), porém ainda representa apenas 4% da receita total esperada de US$ 159

bilhdes no mundo, uma alta de 9,3% ante 2019, segundo o relatério.?

Em que pese os dados promissores acima, o Brasil continua na contramao
do desenvolvimento do setor. A elevada carga tributaria associada a falta de uma
politica coordenada de incentivos acarreta num desinteresse de producado local.
Como permanece a demanda de consumo, ainda que acanhada frente ao potencial

aventado, a importacao ganha novos contornos e o descaminho vira uma praxe.

Os jogos eletrdnicos estdo sujeitos principalmente ao Programa de
Integragao Social (PIS), a Contribuigdo para Financiamento da Seguridade Social
(Cofins), ao Imposto sobre Circulacdo de Mercadorias e Servicos (ICMS), ao
Imposto sobre Produtos Industrializados (IPl) e, em alguns casos, ao Imposto sobre

Importacao.

Recentemente o governo reduziu as aliquotas do IPl de consoles e
maquinas de jogos de video, reduzido de 40% para 30%, enquanto o de acessérios
foi cortado de 32% para 22%. A aliquota de videogames que possuem tela
incorporada, tipo arcade, e os portateis, por sua vez, caiu de 16% para 6%. Isso
mostra a preocupacado que o Governo Central possui, apesar do impacto ter sido
pouco relevante. Muito pelo fato da produgdo nacional se dar em area de
desoneracéo de IPIl (Zona Franca de Manaus). Recentemente, a Sony, fabricante de
um dos principais consoles, fechou suas fabricas no pais. Em média, a carga

tributaria do setor gira em torno de 72 %.

Nesse sentido, e buscando corrigir distor¢cdes e incentivar o setor produtivo
de games no Brasil, que o marco regulatério aqui apresentado se faz necessario. A
linha mestre é garantir o desenvolvimento do setor, gerar empregos, reduzir crimes

como o de descaminho, além de reduzir o impacto tributario na producdo, com a

2 https://www.cnnbrasil.com.br/business/2020/06/25/setor-de-games-deve-crescer-10-e-gerar-us-6-bi-
em-2020-na-america-latina
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extensao dos beneficios da Lei de informatica para o setor. A consequéncia direta é
um ganho para os cidadaos nao usuarios, para 0s usuarios e para a Uniao, estados,

Distrito Federal e Municipios com o incremento de arrecadacao.

O projeto traz uma definicdo de jogo eletrbnica, dela excluindo maquinas de
azar como caca-niqueis, regulamenta o uso dos videogames para aprendizado e
para fins terapéuticos, bem como dispée sobre o tratamento tributario dos
videogames. Ainda, o projeto prevé estimulo do Estado a formacdo de
programadores e envolvimento de adolescentes com o desenvolvimento de
videogames, o que contribuird para a formacao dos adolescentes na linguagem de
programacao e design, que sado saberes muito valorizados na economia do Século
XXI.

Acreditamos que, com a aprovacao do presente projeto, daremos o
primeiro passo de incentivo para tal atividade econdémica que, infelizmente, ainda
nao € aproveitada em seu maximo potencial.

Por todo o exposto, solicito apoio aos demais Deputados para a aprovacao

desta proposta.

Sala das Sessoes, 11/8/2021

KIM KATAGUIRI
Deputado Federal (DEM-SP)
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