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Lei 9.615/1998, que "Institui normas gerais
sobre desporto”, para reconhecer o desporto
virtual como pratica esportiva.
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| - RELATORIO

O Projeto de Lei n° 3.450, de 2015, de autoria do Deputado
JHC, pretende inserir o desporto virtual como quinta manifestagcao esportiva,
por meio de modificacdo na Lei n°® 9.615, de 24 de margo de 1998, que institui
normas gerais sobre o desporto. Encontra-se apensado a proposi¢éo acima o
Projeto de Lei n° 7.747, de 2017, de autoria da Deputada Mariana Carvalho,

que “institui o esporte virtual”.

A tramitagdo da-se conforme o art. 24, inciso I, do Regimento
Interno da Camara dos Deputados (RICD), sendo conclusiva a apreciagéo do
mérito pela Comissdo do Esporte (CESPO). Cabe, ainda, a Comissao de
Constituicado e Justica e de Cidadania (CCJC) examinar a constitucionalidade,

a juridicidade e a técnica legislativa, nos termos do art. 54, do RICD.

Em 03/05/2016, no ambito desta Comissao, foi apresentado
Parecer do Relator, Deputado Jhonatan de Jesus, pela aprovagao deste
Projeto de Lei, com substitutivo, o qual n&o foi apreciado. Em 20/12/2016,
ainda no ambito desta Comissao, foi apresentado novo Parecer de Relator, do
Deputado Roberto Alves, pela rejeicao desta proposigao, o qual igualmente nao

foi apreciado.
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Por fim, em 17/12/2019, Parecer de Relator de n° 3, do Relator
Fernando Monteiro, novamente rejeitou as proposigdes, o qual também néo foi

apreciado.

Transcorrido o prazo regimental em 08/12/2015, a proposigao

nao recebeu emendas no Ambito desta Comisséao.

E o relatério.

Il -VOTO DO RELATOR

As proposi¢des analisadas tém o meritério intuito de promover,
valorizar e reconhecer o desporto virtual em nosso pais. Concordamos com a
esséncia dos Projetos de Lei do Deputado JHC e da Deputada Mariana
Carvalho acerca da crescente importancia nacional e internacional dos

esportes eletronicos.

Além de relevante setor econémico, os esportes eletrénicos
trazem inumeros beneficios a seus praticantes, como melhoria da capacidade
de memodria, motora e de raciocinio. Somos favoraveis, dessa forma, a
valorizagao do desporto virtual como pratica reconhecida pela legislagao

esportiva brasileira.

No entanto, entendemos que as proposicdes merecem dois
pequenos aprimoramentos. A Lei n°® 9.615, de 24 de margo de 1998, conhecida
como “Lei Pelé”, define as quatro manifestagdes pelas quais o desporto pode
ser reconhecido: desporto educacional; desporto de participacéo; desporto de

rendimento; e desporto de formacéo.

Nesse sentido, todas as modalidades esportivas (inclusive o
desporto virtual) poderiam ser praticadas no contexto de cada uma delas — de
maneira pedagogica, ludica/confraternizagao, profissional e para a preparagao
de atletas. Portanto, ndo caberia incluir, como quinta manifestacédo esportiva, o
desporto virtual, ja que ele estaria inserido em uma das quatro ja existentes,

dependendo da intencionalidade dos praticantes.
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Assim, o substitutivo apresentado pretende explicitar que as
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atuais quatro manifestacbes esportivas contemplam, também, a pratica do

desporto virtual, reconhecendo-o na lei geral do desporto brasileira, como
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modalidade esportiva.
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Por fim, também entendemos que se torna desnecessaria a

definicdo de desporto virtual, pois temos a preocupacao de nao “engessar’ os
diplomas legais, considerando a dinamica de atualizagcdo desses esportes e 0
possivel anacronismo, em pouco tempo, de quaisquer conceitos para os jogos

eletrénicos.

Pelo exposto, somos pela aprovagédo do Projeto de Lei n°
3.450, de 2015 e do Projeto de Lei n° 7.747, de 2017, na forma do Substitutivo

anexo.

Sala da Comissao, em de de 2021.

Deputado FELIPE CARRERAS
Relator
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SUBSTITUTIVO AO PROJETO DE LEI N° 3.450, DE 2015 &=

Acrescenta o paragrafo 3° ao artigo 3°
da Lei 9.615/1998, para reconhecer o
desporto virtual como pratica esportiva.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° O artigo 3° da Lei n.° 9.615, de 24 de margo de 1998,
passa a vigorar acrescido do seguinte §3°:

§ 3°Os incisos do caput deste artigo aplicam-se, também,

ao desporto virtual.” (NR)

Art. 2° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao

Sala da Comissao, em de de 2021.

Deputado FELIPE CARRERAS
Relator
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