
COMISSÃO DE TURISMO

REQUERIMENTO Nº    , DE 2021

(Do Sr. BIBO NUNES)

Requer,  com base no artigo  255 do

RICD,  que  esta  Comissão

promova  em  parceria  com  a

Comissão  de  Ciência,  Tecnologia,

Comunicação  e  Informática,

Audiência Pública destinada a debater

os jogos eletrônicos no Brasil.

Senhor Presidente:

Requeiro, com fundamento no art. 255 do Regimento Interno,

após ouvido o plenário desta Comissão que promovamos em parceria com a

Comissão  de  Ciência,  Tecnologia,  Comunicação  e  Informática,  Audiência

Pública destinada a debater os jogos eletrônicos no Brasil.

JUSTIFICAÇÃO

Jogos  eletrônicos  movimentam  milhares  de  reais  e  atraem

muitos praticantes, desenvolvedores e investidores. Suas exposições por vezes

vêm  acompanhadas  de  campeonatos  e  feiras,  de  cosplay,  tecnologia,  etc.

Temas afins são agregados e esse conjunto promove grandes descolamentos

de pessoas. Daí a sua ligação com o mérito deste Colegiado.
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Em outras palavras, há uma conexão forte com o turismo de

negócios/corporativos e que, por consequência, movimenta as cadeias do trade

como um todo.  Podemos exemplificar  com o  Campus Party,  o  POA Geek

Week,   Animebuzz e tantos outros que se realizam Brasil  afora.  Não resta

dúvida  de  que  todos  os  envolvidos  consomem  transporte,  alimentação,

hospedagem e ajudam na divulgação dos locais-sede mundo afora.

Diante deste fato, solicito o apoio de todos os Membros desta

Comissão para sua aprovação.

Sala das Sessões, em        de                     de 2021.

Deputado BIBO NUNES 

PSL/RS
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