PROJETO DE LEI N° , DE 2020
(Da Sra. ANGELA AMIN)

Institui a Politica Nacional de Educagao
Digital e insere dispositivos no art. 4° da Lei
n° 9.394, de 1996, de diretrizes e bases da
educacgao nacional.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educagéao Digital,

estruturada de acordo com os seguintes eixos e objetivos:

| - Inclusdo Digital, com o objetivo de garantir que toda a
populacdo brasileira tenha igual acesso as tecnologias digitais para obter

informagdes, comunicar-se e interagir com outras pessoas;

Il - Educagao Digital Escolar, com o objetivo de garantir a
educacao digital da populagcdo mais jovem, estimulando e reforcando o
letramento digital e as competéncias digitais em todos os niveis de

escolaridade e como parte da aprendizagem ao longo da vida;

Il - Qualificagdo Digital, com o objetivo de capacitar a
populagao brasileira ativa, fornecendo-lhes os conhecimentos de que precisam
para fazer parte de um mercado de trabalho que depende fortemente de

competéncias digitais;

IV - Especializagdo Digital, com o objetivo de promover a
especializagdo em tecnologias e aplicagbes digitais para melhorar a

empregabilidade e criar maior valor acrescentado na economia;

V - Pesquisa Digital, com o objetivo de assegurar a existéncia
de condi¢des para a producdo de novos conhecimentos e participagcao ativa de
pesquisadores brasileiros em redes e programas internacionais de Pesquisa e

Desenvolvimento (P&D).
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Art. 2° O eixo da Incluséo Digital sera desenvolvido de acordo
com as seguintes estratégias prioritarias, sem prejuizo de outras que vierem a

ser definidas no plano nacional plurianual referido no art. 7° desta Lei:

| - promogdo de competéncias digitais: campanhas que visem
mobilizar os cidadaos brasileiros para a percep¢cao da importancia das
competéncias digitais e informa-los sobre a existéncia de programas de
formagdo em competéncias digitais, com atencdo especial a campanhas
destinadas a grupos excluidos de informacdo e campanhas que abordem
questdes de género, pessoas com deficiéncia ou pessoas com necessidades

especiais;

Il - desenvolvimento de sistema digital de autodiagnodstico de
competéncias para os cidadaos brasileiros: sistema online que permita a
qualquer cidaddo avaliar o seu nivel de competéncias digitais, assente em
quadro de referéncia dindmico de competéncias digitais, alinhado com as

politicas nacionais de transformacéo digital;

[l - treinamento de competéncias digitais na perspectiva do
usuario, incluindo os grupos de cidadados mais vulneraveis: formagao destinada
a adquirir as competéncias necessarias a plena cidadania digital, incluindo o
acesso a servigos publicos digitais, com especial atencdo aos grupos de
cidaddos mais vulneraveis e aos mediadores digitais, mediante a criagdo de

campanhas especificas dirigidas a esses grupos;

IV - criagcdo de plataforma de recursos digitais de acesso
gratuito ao suporte digital de treinamento: desenvolvimento de plataforma, em
lingua portuguesa e de acesso aberto, agregadora de repositorios de recursos
digitais necessarios a formagéo para promover a inclusao digital, o letramento e
a cidadania, visando atender as necessidades de diferentes grupos
populacionais, com ferramentas concebidas de acordo eixos de design

centrado no usuario;

V - desenvolvimento de um sistema de certificagao digital de
competéncias para cidadaos: projeto e manutencao de sistema de certificagao

de competéncias digitais nao profissionais dos cidadaos, por meio do qual
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recebam certificado fundamental, basico ou avancado, que também pode ser

usado para obter outras certificacoes.

Art. 3° O eixo de Educacéao Digital Escolar, sera desenvolvido,
de acordo com as seguintes estratégias prioritarias, sem prejuizo de outras que

vierem a ser definidas no plano nacional plurianual referido no art. 7° desta Lei:

| - promogao da inovagao pedagodgica nos processos de ensino
e aprendizagem: reforco de competéncias analiticas e criticas, por meio da
promogao de projetos e praticas pedagodgicas no dominio da légica, algoritmos
e programacao, ética aplicada ao ambiente digital, letramento mediatico na era

digital e cidadania na era digital;

Il - desenvolvimento de recursos educacionais digitais:
concepgao, desenvolvimento, certificagdo e divulgagdo de recursos
educacionais digitais para diferentes niveis de ensino, disciplinas, componentes
curriculares e demais componentes formativos, promovendo ambientes

educacionais inovadores;

[l - formagdo de professores da educacdo basica e da
educacao superior em competéncias digitais e uso de tecnologias: programa de
formacdo de professores com a participacdo das Secretarias Municipais e

Estaduais de Educacao e das Instituicdes de Educagao Superior;

IV - promogao e divulgacéo da robdtica e do letramento digital:
campanhas e eventos de promogdo e divulgagdo, organizados em plano
plurianual, dirigidos a estudantes da educagdo basica, com o objetivo de
transmitir impressédo positiva do setor das tecnologias de informagao e
comunicacdo (TIC) e da industria em geral, estimulando o interesse no
desenvolvimento de competéncias digitais e na prossecugcdo de carreiras

STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Management);

V - uso de tecnologias digitais em um contexto de inclusao para
necessidades especificas de educagdo e treinamento: desenvolvimento e
democratizagdo dos meios digitais na aprendizagem e apoio a formagéo nas

instituicdes de educacao basica e de educagao superior;

VI - reforco da formacédo no ensino superior em parceria com

empresas da area da digitalizagao industrial: promogéao da formagéo basica de
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curto prazo, de graduacdo e de pds-graduacdo, em competéncias digitais
aplicadas a industria (conectividade global das cadeias de abastecimento e
distribuicdo, incluindo internet das coisas (/oT), a digitalizagdo crescente dos
meios de design e producdo, a generalizagdo de tecnologias de fabricagéo
adicionais e a robotizacado geral de operagdes, ou “industria 4.0”), em estreita

colaboragcdo com empresas e associacdes empresariais;

Art. 4° O eixo de Qualificagdo Digital, sera desenvolvido de
acordo com as seguintes estratégias prioritarias, sem prejuizo de outras que

vierem a ser definidas no plano nacional plurianual referido no art. 7° desta Lei:

| - identificagdo das competéncias digitais necessarias para a
empregabilidade: desenvolvimento de um sistema de informagao de apoio a
decisdo que permita analisar e antecipar as competéncias digitais necessarias
a forca de trabalho, em articulagdo com o Cadastro Geral de Empregados e

Desempregados (CAGED) e com o mercado de trabalho;

Il — implantacdo de rede nacional de apoio ao ensino interativo
a distancia: constituicido de sistema de desenvolvimento de conteudo nacional
para ensino e especializagao digital por meio de cursos on-line, principalmente

com videos e plataformas interativas, com oferta de minicursos;

[l — promocédo de qualificagdo em TIC, incluindo acesso a
certificagdes especializadas: acesso da populagdo brasileira ativa a
oportunidades de desenvolvimento de competéncias adequadas as
necessidades do negdcio, em areas especificas das TIC, nomeadamente em
linguagens de programacgao, por meio de formacgao certificada de nivel
intermediario ou da obtengao de certificacbes especializadas oferecidas pela
industria;

IV — implantacdo de rede nacional de cursos de educacao
profissional e superior: constituicao de rede de cursos em competéncias digitais
(ja existentes ou a serem criadas), e manutengao de sistema de divulgagao de

informagdes e estimular sua utilizagéo;

V — implantacdo de rede de academias e laboratdrios digitais
nos Centros Tecnoldgicos das Instituicbes Federais de Educacado Superior:

implementacdo de uma ampla rede de academias e laboratérios aptos a
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ministrar formagdo em competéncias digitais nos Centros Tecnoldgicos das
Instituicdes Federais de Educagao Superior, de maneira a formar e equipar os
cidaddos com as competéncias de que necessitam para terem sucesso na

econdmica digital, em estreita colaboragdo com as empresas;

VI - requalificagdo e integracdo profissional de graduados e
desempregados: desenvolvimento de projetos de formagdo especial de
requalificagao, dirigidos a graduados desempregados e desempregados de
longa duracédo, dotando-os de competéncias digitais, para inicio ou retomada
da atividade profissional, com promocao e fortalecimento de processos de
certificacdo reconhecidos internacionalmente em competéncias digitais

industriais;

VII - atualizagdo e qualificagdo de adultos, trabalhadores e
desempregados, incluindo os desempregados de longa duragéo: reforgo da
formagdo em cursos de educagao de adultos, organizados de forma modular,

articulando as acgdes de formacéao das redes publicas e da iniciativa privada;

VIII - qualificagdo digital de servidores publicos em cargos
publicos: ag¢des desenvolvidas no ambito da formulacdo de uma politica de
gestdo de recursos humanos que vise colmatar o déficit de competéncias
digitais na administracdo publica, com oferta de mdédulos de formacédo nas
diferentes competéncias e niveis de proficiéncia, permitindo a criacdo de

programas de formagéo personalizados, com certificagéo.

Art. 5° O eixo da Especializagdo Digital sera desenvolvido de
acordo com as seguintes estratégias prioritarias, sem prejuizo de outras que

vierem a ser definidas no plano nacional plurianual referido no art. 7° desta Lei:

| - promogdo de competéncias digitais no ensino superior:
reforco da formacdo nas areas definidas nesta Lei, com destaque para a
cooperacao entre Instituicbes Federais de Ensino Superior € empresas no seu
desenvolvimento e implementagcdo, valorizando as metodologias de
aprendizagem ativas e incluindo a formacédo na pratica; implementagdo e
manutencao de sistema de informacéo de apoio a decisdo que permita analisar

e antecipar as competéncias necessarias, dirigido a estudantes do ensino
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superior, com 0 objetivo € adaptar e agilizar a relagdo entre oferta e demanda

de cursos de TIC em areas emergentes;

Il — implantacdo de rede de programas de ensino avangado ao
longo da vida profissional: implementagdo de rede nacional de programas de
formagao continuada de curta duragdo em competéncias digitais, bem como de
cursos de atualizagdo ou poés-graduagao, em resposta as necessidades de
formacgao de profissionais da area ou de recém-graduados, com manutencao

de sistema de divulgagao de informagdes e estimulos ao seu uso;

[Il — implantacéo de rede de cursos de mestrado e programas
de doutorado especializados em competéncias digitais: promogao da formacéao
profissional, em nivel de mestrado e de doutorado, em competéncias digitais
aplicadas a um conjunto de setores especificos: industria, agricultura, saude,
engenharia de reabilitacdo e tecnologias de apoio, turismo, construgéo, entre
outros; promoc¢ao de formagdo especializada em competéncias digitais
relacionadas com a conectividade global de cadeias de abastecimento e
distribuicdo, incluindo a internet das coisas (/oT), a digitalizacdo crescente de
meios de design e producdo, a generalizagcdo de tecnologias de fabricagéo

adicionais e a robotizagao geral de operagdes, ou “Industria 4.0”;

IV — implantacdo de rede de competéncias digitais e
laboratorios de inovagéo: criagdo, nos Centros Tecnoldgicos das Instituicbes
Federais de Educacao Superior, de rede de laboratdrios que incentive a
participacdo de estudantes do ensino superior em equipes que trabalhem em
projetos inovadores, visando o0 desenvolvimento de experiéncias e
competéncias na criagdo de novos produtos e servigos, exigindo ou
beneficiando da aplicacdo de competéncias digitais; participagdo de estudantes
em projetos de P&D com componente de tecnologia digital, no ambito dos

laboratérios de pesquisa;

V - criacdo de rede de professores 4.0, no ambito das
Instituicdes Federais de Educacido Superior: contribuicdo para a criacdo de
uma rede de professores em i4.0, com o objetivo de integrar um conjunto de
conteudos e competéncias nos planos de formagao, com enfoque na industria
4.0.
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Art. 6° O eixo da Pesquisa Digital sera desenvolvido de acordo
com as seguintes estratégias prioritarias, sem prejuizo de outras que vierem a

ser definidas no plano nacional plurianual referido no art. 7° desta Lei:

| — implementacdo de programa nacional para o
desenvolvimento de iniciativas de computagcdo avancgada: incentivo a novas
atividades de P&D nas areas de computacéao cientifica, ciéncias e tecnologias
quanticas, inteligéncia artificial, midia digital, com énfase em quatro areas

principais:

a) ciberinfraestrutura avangada, incluindo todos os campos de

computacao cientifica avancgada;

b) centros de computacdo e comunicagdo, incluindo

computacao quantica, entre outras areas;

c) sistemas de computagdo e redes, incluindo big data,

computacao nas nuvens e internet das coisas (/oT), entre outros;

d) sistemas de informacgao e inteligéncia, incluindo inteligéncia

artificial e computacéo centrada no individuo em relagdo aos meios digitais;

Il - parcerias internacionais: refor¢co, desenvolvimento e
promogao de parcerias entre o Brasil e centros de ciéncia e tecnologia de
grande relevancia internacional, por meio de programas voltados ao surgimento
de novas tecnologias e aplicagdes digitais, com inclusdo de mecanismos para
apoiar o emprego cientifico em colaboragdo com empresas e programas de
treinamento avangado, bem como acesso a novos mercados e links
estratégicos para programas, iniciativas e tecnologias inovadoras em todo o

mundo;

lIl - interagdo com a América Latina: aplicagdo de tecnologias
digitais a sistemas alimentares, desenvolvimento sustentavel e patriménio
cultural, mediante a promog¢ao de um conjunto de atividades de qualificagao
avangada de recursos humanos nos varios niveis de competéncias digitais,
com vistas a reforcar e abrir oportunidades de colaboragdo cientifica,
tecnolégica e econdmica entre os paises latino-americanos, em particular os do
Mercosul, nomeadamente com aplicagbes nas areas da agricultura, agua,

energia e a preservagao e divulgagéo do patrimonio cultural;
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IV - interacdo com os paises atlanticos: aplicacdo de
tecnologias digitais e sistemas espaciais para estudar as interagcbes entre o
clima, a energia, a atmosfera e o0s oceanos nas regides atlanticas,
particularmente em interagdo com a Africa portuguesa, com promogdo de um
conjunto de atividades de formacéo avangada de recursos humanos nos varios
niveis de competéncias digitais e sistemas espaciais, com vistas a potenciar e
abrir oportunidades para colaboragdo cientifica, tecnoldégica e econdmica

internacional, em especial com aplicagdes nas areas do espaco e dos oceanos;

V - aquisicdo de competéncias que capacitem a “Ciéncia
Aberta”: capacitar as novas geragdes de pesquisadores e profissionais nas
competéncias digitais necessarias para o trabalho cientifico colaborativo e para

a afirmacao do conceito de “Ciéncia Aberta”;

VI — implantagéo da biblioteca académica do futuro: criagdo de
uma biblioteca digital académica, agregando “Recursos Digitais”, a serem
compartilhados entre bibliotecas das Instituicbes Federais de Educacéao
Superior, com vistas ao acesso e compartilhamento de informacdes no ambito
da criagdo de futuro centro de conhecimento, incluindo um programa de
formagdo de bibliotecarios em competéncias digitais, nomeadamente na
utilizacao de ferramentas digitais de gestao e visualizacdo de dados, tornando-

0s co-investigadores;

VIl — implantagdo do programa “Ciéncia em Portugués” —
Infraestrutura de Conhecimento e Pesquisa: ligagdo de diretério nacional de
repositorios digitais a repositorios e diretérios em portugués de todo o mundo,
desenvolvendo programa de incentivo ao armazenamento, disseminagédo e

reutilizagdo de conteudos cientificos digitais em lingua portuguesa;

VIl — criagdo de roteiro nacional e latino-americano para
infraestruturas de pesquisa: divulgacdo e promocado da utilizagdo das
infraestruturas cientificas disponiveis, de acordo com a estratégia em curso de
“Ciéncia Aberta”, com particular destaque para as infraestruturas de informatica

cientifica e divulgagao de conteudos digitais.

Art. 7° A implementacdo da Politica referida no art. 1°

obedecera a plano nacional plurianual, com vigéncia até o ano de 2030, que
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devera prever, para o ambito das instituicdes publicas de educacao basica e

superior:

| — a instalagdo ou melhoria de infraestrutura de TIC: garantir
investimentos necessarios em infraestrutura de tecnologia digital para as
instituicdes de ensino publico do Brasil, com base em padrdes de exceléncia
em educagao digital, de modo a viabilizar o desempenho digital de
conectividade, capital humano, uso de servicos de Internet, integragdo de

tecnologia digital, servigos publicos digitais e TIC de P&D;

Il — desenvolvimento de planos digitais para as redes e
estabelecimentos de ensino: promover o desenvolvimento de competéncias
digitais e métodos de ensino e aprendizagem inovadores, fundamentais para o

desenvolvimento académico;

I — formacdo de liderangas digitais: programas de
desenvolvimento de competéncias em liderangca escolar, de modo a
desenvolver lideres capazes de definir objetivos, desenvolver planos digitais
para as instituicbes publicas de educagao, coordenar esforgos, motivar equipes

e criar clima favoravel a inovacao;

IV - qualificacdo digital: programas de qualificagdo digital dos
dirigentes das instituicdes de educacéo publicas, para que a educacgao digital

evolua em todo territdério nacional.

V — producgao de recursos de aprendizagem digital: produzir ou
apoiar a producédo de recursos de aprendizagem digital em contextos nao
pertencentes estritamente ao setor educacional, mas com alto valor ou

potencial para uso nas instituigdes publicas, em todos os niveis educacionais;

VI - avaliagdo externa: monitorar o desempenho de cada
instituicdo de educagao publica, em nivel macro, e alimentar e publicar as
analises evolutivas da educacéao digital do Pais, com critérios e praticas que
adotem modelo-referéncia de avaliagdo da educagao digital que inclua a
analise do uso de tecnologias digitais na gestdo e na educacéo escolar, da

infraestrutura digital disponivel e dos investimentos realizados;

VIl — avaliagao interna: monitorar internamente o desempenho

institucional em educacgao digital, em cada instituicdo de educagé&o publica.
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Art. 8° O art. 4° da Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996,

passa a vigorar acrescido dos seguintes dispositivos:

Xl — educagdo digital, entendida como a aquisicdo e
desenvolvimento de competéncias digitais voltadas para o letramento digital em
dados e informagbes, criagdo de conteudos digitais, comunicagdo e

colaboragao, segurancga e resolugao de problemas.

§ 1° A educacédo digital, prevista no Xl do “caput” tem os

seguintes objetivos:

a) formagao de estudantes aptos a se tornarem profissionais
engajados na sociedade, com as competéncias digitais necessarias para se

destacarem em suas futuras carreiras profissionais;

b) formacao de professores na aquisigdo do letramento digital e
de capacidades para avaliar e introduzir novas tecnologias digitais em sua

pratica de ensino;

c) promogao de oportunidades para interagbes face-a-face
entre professores e estudantes e entre estudantes e profissionais do mercado

de trabalho;

d) melhoria da utilizagdo de tecnologias digitais para fornecer

oportunidades auténticas de aprendizagem experiencial,

e) oferta de oportunidades de aprendizagem flexiveis e
personalizadas para permitir que os estudantes tenham mais controle de sua

progressao ao longo do curso;

f) inclusdo de inovagdes digitais nos processos de ensino-
aprendizagem, de forma integrada, confiavel e sustentavel em plataformas

digitais de aprendizagem abrangentes;

g) construcdo e fomento de cultura de inovagdo nas

comunidades escolares e académicas;

§ 2° Para efeitos do disposto no inciso Xl do “caput’, as

relagbes entre o ensino e a aprendizagem digital deverdao prever técnicas,
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ferramentas e recursos digitais que fortalecam os papéis de docéncia e
aprendizagem do professor e do aluno e criem espagos coletivos de mutuo
crescimento cognitivo e profissional, de modo a tornar os curriculos escolares e
académicos mais dinamicos e sintonizados com as demandas contemporaneas
da sociedade.” (NR)

Art. 9° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

JUSTIFICAGAO

A apresentacdo do presente projeto de lei esta relacionada a
verdadeira revolugdo que as tecnologias digitais estdo provocando em nossa
sociedade, que foram evidenciadas de forma explicita pela pandemia do
COVID-19, em todos os setores da atividade humana e, particularmente, na
educacgao. As criangas hoje nascem, crescem e vivem em um mundo onde as
tecnologias digitais sdo onipresentes. A 42 revolug&o industrial, marcada pela
difusdo das tecnologias digitais, afeta todos os aspectos da vida humana, da
saude ao comércio, das interacbes sociais a forma como as pessoas
trabalham. Os sistemas educacionais ndao sao menos afetados, nao apenas
porque a tecnologia pode impactar a forma como a educagéo € oferecida, mas
também porque a educacéo tem um papel a desempenhar na preparagao dos
jovens para um mundo movido pela tecnologia. Além disso, como a pesquisa
mostrou ha muito tempo, crescer na era digital ndo torna os chamados “nativos
digitais” inerentemente competentes e confiantes com as tecnologias digitais
(Comissao Europeia, 2014). Pesquisas indicam, de fato, que o uso da
tecnologia € em grande parte restrito as atividades de lazer ndo escolares,
enquanto o envolvimento com a tecnologia para fins educacionais na escola

fica para tras.

Diante desse contexto, esta proposicao pretende instituir uma
abrangente politica de educagao digital que resulte em beneficios difusos para
toda a sociedade brasileira. Os eixos considerados buscam contemplar a
amplitude desse proposito: a inclusdo digital , que prevé estratégias formais e

nao-formais que alcancem a todas as camadas da populacido; a educacao
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digital propriamente dita, voltada para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades digitais, com uso de tecnologias, no ambiente escolar; a
qualificacdo digital, compreendida com a oferta de oportunidades formativas
que possibilitem a amplos segmentos da populagdo o desenvolvimento das
competéncias e habilidades em nivel mais avancado; a especializagéo digital,
com objetivo de formacgao de profissionais com desenvolvimento ainda mais
sofisticado destas competéncias e habilidades; e a pesquisa digital, com o
objetivo de promover avango significativo na utilizagdo dessas tecnologias nas
atividades dos grupos de pesquisa nacionais e inser¢do ainda maior no cenario

internacional.

Os desafios e os beneficios potenciais da educagao digital sdo
multiplos. Do ponto de vista do mercado de trabalho, ha uma lacuna de
competéncias a preencher, pois um numero crescente de empregos exige um
alto nivel de proficiéncia no uso de tecnologias e muitos novos empregos sao
baseados em habilidades digitais especializadas. Do ponto de vista social, o
desafio € de inclusdo: uma divisdo digital entre aqueles com nenhuma ou
apenas habilidades digitais basicas e outros com habilidades de nivel superior
pode ampliar as lacunas existentes na nossa sociedade e excluir ainda mais
algumas partes da populagédo. Do ponto de vista educacional, o desafio nao é
apenas garantir que os jovens desenvolvam as competéncias digitais
necessarias, mas também colher os beneficios do uso pedagogico da

tecnologia.

As evidéncias empiricas sobre os efeitos do uso de tecnologias
digitais para fins educacionais e para melhorar os resultados da aprendizagem
ainda sdo escassas e os resultados sdo mistos. No entanto, varios beneficios
potenciais ja sao aparentes. O uso da tecnologia pode fornecer ambientes de
aprendizagem inovadores e estimulantes, facilitar a aprendizagem

individualizada e aumentar a motivacédo dos alunos.

A perspectiva educacional também significa preparar os jovens
para usar as tecnologias digitais de forma eficaz e segura. Alguns dos riscos
impostos ao bem-estar pessoal dos alunos, como o cyberbullying e o vicio na
internet, bem como a perda de privacidade, ha muito alertam os formuladores

de politicas para a necessidade de tornar a seguranga uma parte essencial da
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educacao digital. Digitalizagdes internacionais relacionadas ao uso indevido de
dados pessoais, rastreamento na web e a divulgacdo de noticias falsas
(fakenews) destacaram o papel crucial que a educacao pode desempenhar na

preparagao de jovens para amadurecer digitalmente.

As politicas europeias e nacionais ha muito reconheceram
como prioridade a necessidade de todos os cidaddos compreenderem que,
enquanto competéncia essencial, a competéncia digital deve continuar a ser
desenvolvida ao longo da vida. E uma das competéncias essenciais para a
aprendizagem ao longo da vida desde a publicagdo da primeira recomendagéao
europeia sobre esta questdo, em 2006. Na ultima revisdo publicada em maio
de 2018, pela Comissao Europeia, “competéncia digital € definida como o uso
confiante, critico e responsavel e o engajamento com as tecnologias digitais

para aprender, trabalhar e participar da sociedade”.

Da mesma forma, a Comunicagao da Comissao sobre o Plano
de Acédo para a Educagao Digital, de janeiro de 2018, também define a
‘competéncia digital em termos da utilizagdo segura e critica da tecnologia
digital”. Ele concentra-se na necessidade de incentivar, apoiar e ampliar o uso
intencional de praticas educacionais digitais e inovadoras. Suas duas primeiras
prioridades sao: fazer melhor uso da tecnologia digital para ensino e
aprendizagem; e desenvolver competéncias e habilidades digitais relevantes

para a transformagéao digital.

Este projeto de lei usa a expressao “educacao digital” para
destacar essas duas perspectivas diferentes, mas complementares: a
aquisicdo e o desenvolvimento das competéncias digitais de estudantes e
professores, por um lado, e 0 uso pedagogico de tecnologias digitais para

apoiar, melhorar e transformar a aprendizagem e o ensino, de outro.

Salientamos que a proposta europeia para competéncia digital,
também conhecida como DigComp, foi publicada pela primeira vez em 2013 e,
desde entdo, revisada varias vezes. Esta proposta foi usada como referéncia
para o presente projeto de Lei, na sua versao mais atualizada. Essa proposta
descreve a competéncia digital em detalhes, em termos de conhecimento,

habilidades e atitudes que todos os cidadaos precisam ter em uma sociedade
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digital em rapida evolugdo, em cinco areas: conhecimento de informagéo e
dados; comunicagao e colaboragao; criagao de conteudo digital; segurancga; e
resolucdo de problemas. Na mesma diregcdo, esta proposi¢cao utilizou, como
importante fonte de inspiracdo, o documento “Portugal INCoDe.2030: Iniciativa

Nacional Competéncias Digitais €.2030”, da Republica Portuguesa.

Em relacédo ao uso pedagdgico das tecnologias digitais, o fator
primordial € a competéncia digital dos professores, com particular énfase se
eles percebem o uso da tecnologia digital como uma mais-valia para o seu
ensino e para a experiéncia de aprendizagem dos alunos. Em termos da
proposta europeia, isso foi considerado em um quadro de competéncias
especifico para educadores, o “Quadro Europeu para a Competéncia Digital de
Educadores”. As competéncias digitais dos professores e as praticas de ensino
e aprendizagem relacionadas também s&o abordadas no “Quadro Europeu
para Organizagbes Educacionais Competentes em Digital” (DigCompOrg). A
SELFIE (Autorreflexao sobre a aprendizagem eficaz por meio do incentivo ao
uso de tecnologias educacionais inovadoras) é uma ferramenta de
autorreflexdo online e gratuita para escolas, baseada no DigCompOrg, que
ajuda as escolas a identificarem os pontos fortes e fracos no uso do digital

tecnologias no processo de ensino-aprendizagem.

Essas trés estruturas europeias (DigComp, DigCompEdu,
DigCompOrg / SELFIE) visam fornecer uma linguagem comum e um terreno
comum para discussdes e desenvolvimentos em nivel nacional, regional e
local. Além disso, oferecem um conjunto consistente de ferramentas de
autorreflexdo em nivel europeu dirigidas aos cidaddos e alunos (DigComp),
educadores (DigCompEdu) e as escolas (DigCompOrg / SELFIE).

Além da capacidade dos proprios professores de usar as
tecnologias digitais, € importante sublinhar que a pedagogia € central: um
professor ndo precisa necessariamente estar totalmente familiarizado com as
tecnologias para usa-las de forma a melhorar a experiéncia de ensino e
aprendizagem. Em vez disso, eles devem estar abertos a pedagogias
inovadoras e compreender os beneficios que essas tecnologias podem trazer

para seu trabalho.
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As atitudes dos professores (assim como dos pais e da
sociedade como um todo) podem variar de pessimismo a euforia. O primeiro
esta enraizado nas ameacas representadas pelo uso (excessivo) de tecnologia
e na exigéncia de um alto grau de habilidade de autorregulagdo entre os
usuarios, enquanto o ultimo é baseado em visdes altamente otimistas dos
potenciais usos dos meios digitais na educagao, o que, consequentemente,
exige que as escolas estejam bem equipadas em termos de infraestrutura
digital. A hipétese que parece estar mais préxima dos achados empiricos € que
os resultados do uso de tecnologias digitais na educagdo dependem de uma
variedade de condicdes, como o tipo de aluno, a intensidade de uso e a
motivagao para o engajamento, bem como a qualidade dos recursos digitais e

pedagogia.

O foco atual na educacado digital, ou seja, a capacitagdo de
professores, segue a primeira onda de politicas que priorizou o
desenvolvimento de infraestrutura. Obviamente, os paises do mundo estdo em
estagios diferentes no desenvolvimento da educagéo digital, o que significa
que, para algumas, as infraestruturas digitais ainda podem ser a prioridade. Ao
mesmo tempo, a evidéncia empirica mostrou que as melhorias na infraestrutura
nao conduzem sistematicamente a integragdo e ao uso pedagdgico da
tecnologia digital nas escolas em toda a Europa. Ainda assim, a qualidade da
pedagogia é o unico fator na escola que tem o maior impacto nos resultados de
aprendizagem dos alunos. Desse modo, o desenvolvimento da competéncia
digital dos professores € um componente critico para maximizar o investimento
em tecnologias digitais e para que os sistemas de ensino acompanhem as

necessidades do século XXI.

Considerando o0s principais pontos evidenciados nesta
justificativa e a importancia estratégica do papel da educacédo no crescimento
pessoal de um individuo, no desenvolvimento de suas competéncias e
habilidades, no seu comportamento democratico responsavel (seus direitos e
deveres a serem exercidos em termos de cidadania), contribuindo para a
prosperidade geral da nossa nagao, sao inadiaveis a formulacdo e a

implementagcdo de uma abrangente politica nacional de educacéo digital. Este
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€ caminho para que o Brasil se insira no contexto das nacdes da Sociedade

Digital, da Sociedade do Conhecimento do Século XXI.

Estou convencida de que, a vista do exposto, o presente
projeto de lei recebera o necessario apoio dos ilustres Pares para sua

aprovacgao.

Sala das Sessoes, em de de 2020.

Deputada ANGELA AMIN

2020-8883
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