CAMARA DOS DEPUTADOS

PROJETO DE LEI N.° , DE 2019
(Do Sr. Carlos Sampaio)

Institui o Programa de Incluséo e Difusao da
Cultura Digital — PIDCD, a ser implementado
em todas as etapas da educacao basica.

O CONGRESSO NACIONAL decreta:

CAPITULO 1
DISPOSICOES GERAIS

Art. 1.° Esta Lei institui o Programa de Incluséo e Difusédo da
Cultura Digital — PIDCD, a ser implementado em todas as etapas da
educacao basica.

Art. 2.° O Programa de Inclusdo e Difusdo da Cultura Digital
tem por escopo promover a conjugacao de esforcos entre a Uniéo,
os Estados, o Distrito Federal e os Municipios, além do setor
empresarial e de entidades da sociedade civil, com as finalidades de:

| — incentivar a formacéo de profissionais da educacao com a
capacidade de desenvolver nas criancas e adolescentes aptidao
para, de acordo com a etapa da educacdo basica em que se
encontrem, desenvolver competéncias no sentido de compreender,
utilizar e criar tecnologias digitais para se comunicar, acessar e
disseminar informac¢des, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo na vida pessoal e coletiva;

Il — universalizar o acesso aos recursos tecnoldgicos
necessarios ao desenvolvimento da capacidade de utilizacdo das
tecnologias digitais mencionada no inciso anterior;

[l — assegurar acesso universal aos recursos educacionais
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digitais necessarios a consecucéo da finalidade elencada no inciso I;

IV — assegurar acesso universal a Internet com qualidade e
velocidade compativeis com as necessidades de uso pedagogico dos
professores e dos alunos.

Art. 3.° O Programa de Inclusdo e Difusao na Cultura Digital
sera executado de maneira articulada com a Base Nacional Comum
Curricular — BNCC e com outros programas apoiados técnica ou
financeiramente pelo Governo Federal destinados a inovacéo e a
tecnologia na educacao e contara com as seguintes acdes, a serem
disciplinadas em regulamento especifico:

| — apoio técnico as escolas e as redes de educacao basica
para a elaboracéo de diagnosticos e planos locais para a inclusédo de
criancas e adolescentes na cultura digital e para a promocéo de sua
difuséo;

Il — publicacao de:

a) Parametros para a contratacdo do servico de acesso a
Internet;

b) Referenciais técnicos sobre a infraestrutura interna para
distribuicdo do sinal de Internet nas escolas;

c) Parametros sobre dispositivos eletronicos para o uso da
Internet, a fim de permitir diferentes tipos de uso pedagogico
da tecnologia;

d) Referenciais para o uso pedagdgico da tecnologia;

Il — disponibilizacdo de materiais pedagogicos digitais
gratuitos, por meio de plataforma eletronica oficial;

IV —fomento ao desenvolvimento e a disseminacao de recursos
didaticos digitais, em formato aberto;

V — elaboracao de programas de formacéao dos profissionais da
educacdo, com énfase na aprendizagem escolar, e estimulo ao
aperfeicoamento constante dos profissionais envolvidos no
Programa;
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VI — desenvolvimento de plataforma digital para abordagem da
Base Nacional Comum Curricular — BNCC para formacé&o dos alunos
da educacéo infantil, do ensino fundamental e médio da educacao
béasica; e

VIl — desenvolvimento do itinerario formativo de formacéo
técnica e profissional para estudantes do ensino médio.

Art. 4.° O Programa contara com um Conselho Consultivo
composto por representantes da Unido, dos Estados, do Distrito
Federal, dos Municipios, do setor empresarial e da sociedade civil,
nos termos do regulamento.

Paragrafo unico. Com vistas a subsidiar a atuacédo do Conselho
Consultivo, os entes federativos deverdo Ihe encaminhar, com a
periodicidade e na forma prevista em regulamento, informacdes
relacionadas a implementacdo do Programa em suas respectivas
redes de ensino.

Art. 5.° Para a execucédo do Programa poderéo ser firmados
convénios, termos de compromisso, acordos de cooperagao, termos
de execucdo descentralizada, ajustes ou instrumentos congéneres
com oOrgaos e entidades da administracéo publica federal, estadual,
distrital e municipal.

CAPITULO 2
DA FORMACAO DOS PROFISSIONAIS DA EDUCACAO, DA
REALIZACAO DE CURSOS E DO PAGAMENTO DAS BOLSAS
FORMACAO E APERFEICOAMENTO

Art. 6.° O Conselho Nacional de Educacdo — CNE, incluira a
competéncia cultura digital nos cursos de licenciatura, nas diretrizes
curriculares nacionais por ele definidas.

Paragrafo Unico. A formac&o permanente dos professores das
redes estaduais e municipais de ensino sera efetivada por meio da
realizacdo de cursos de formacéo e de aperfeicoamento, custeados
pela Unido, nos termos desta Lei.
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Art. 7.° Para cumprir com os objetivos do Programa, a Unido é
autorizada a transferir, de maneira equanime, recursos financeiros as
instituicbes de educacdo das redes publicas estatuais, distrital e
municipais correspondentes aos valores das bolsas-formacéo e
bolsas-aperfeicoamento, destinadas, respectivamente, a estimular a
formacdao e o aperfeicoamento permanente de profissionais da
educacao daqueles entes federativos.

8 1.° As transferéncias de recursos de que trata o caput
dispensam a realizacdo de convénio, acordo, contrato, ajuste ou
instrumento congénere, observada a obrigatoriedade de prestacao
de contas da aplicacdo dos recursos.

§ 2.° Do total dos recursos financeiros de que trata o caput
deste artigo, um minimo de 30% (trinta por cento) devera ser
destinado para as Regides Norte e Nordeste, com a finalidade de
promover a inclusao de criangas e adolescentes na cultura digital, na
forma desta Lel.

8 3.° O Poder Executivo dispora sobre o valor de cada bolsa-
formacéo e bolsa-aperfeicoamento, considerando-se, entre outros, a
modalidade do curso, a carga horaria e o local onde ele sera
disponibilizado.

8 4.° O Poder Executivo dispora sobre normas relativas ao
atendimento dos profissionais da educacdo bolsistas, as
transferéncias e a prestacéo de contas dos recursos repassados no
ambito do Programa.

8 5.2 Qualquer pessoa, fisica ou juridica, podera denunciar ao
Ministério da Educacéo, ao Tribunal de Contas da Unido e aos 6rgaos
de controle interno do Poder Executivo irregularidades identificadas
na aplicacdo dos recursos destinados a execucao do Programa de
Inclus&o e Difusédo da Cultura Digital.

CAPITULO 3
DOS INSTRUMENTOS PARA SE ASSEGURAR O ACESSO DOS
ESTUDANTES AOS RECURSOS TECNOLOGICOS
NECESSARIOS AO SEU DESENVOLVIMENTO
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Art. 8.° Atendidas as regras previstas na Lei n.° 13.800, de 4 de
janeiro de 2019, fica autorizada a instituicao de fundos patrimoniais
como forma de se constituir fonte de recursos de longo prazo a serem
destinados a instituicbes apoiadas, por meio de instrumentos de
parceria e de execucao de programas, projetos e demais finalidades
de interesse publico, com vistas a assegurar a consecucdo das
finalidades previstas no Programa de Inclusdo e Difusdo da Cultura
Digital.

Art. 9.° Como forma de se ampliar a colaboracéo da sociedade
na promocao e no incentivo a educacao, prevista no art. 205 da
Constituicdo Federal, as pessoas fisicas ou juridicas poderéo aplicar
parcelas do Imposto de Renda por elas devido, a titulo de doacéo ou
patrocinio direto a projetos relacionados ao Programa de Incluséo e
Difusédo da Cultura Digital de instituices publicas reconhecidas pelo
orgdo competente do sistema de ensino em que se enquadram,
conforme o disposto na Lei n.° 9.934, de 20 de dezembro de 1996,
gue oferecam a educacéo infantil, o ensino fundamental e o ensino
médio, em todas as suas modalidades.

8 1.° As pessoas fisicas poderao deduzir até cem por cento dos
valores despendidos em doacBes ou patrocinios aos projetos
mencionados no caput, observado o limite de até seis por cento do
Imposto de renda devido, apurado na declaracao de ajuste anual feita
no modelo completo, o que n&o exclui o percentual maximo de
aproveitamento dos incentivos fiscais, em cada ano, destinados ao
Fundo dos Direitos da Crianca e do Adolescente e 0s incentivos
federais a cultura, assegurados na legislacao.

8 2.° As pessoas juridicas tributadas com base no lucro real
poderdo deduzir até cem por cento dos valores despendidos em
doacbes ou patrocinios aos projetos mencionados no caput,
observado o limite de até quatro por cento do Imposto de Renda
devido, o que nao concorre com 0s demais incentivos previstos na
legislacdo federal, que ter&o seus limites mantidos de modo
independente.
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8 3.9 As pessoas juridicas ndo poderdo deduzir os valores de
gue trata o § 2.° para fins de determinacéo do lucro real e da base de
calculo da Contribuicdo Social sobre o Lucro Liquido das Empresas
(CSLL).

8 4.° As pessoas juridicas tributadas com base no lucro
presumido poderdo deduzir até cinquenta por cento dos valores
despendidos com doacfes ou patrocinios aos projetos mencionados
no caput, incentivo que ndo concorre com 0s que também séao
previstos na legislacdo federal, que terdo seus limites mantidos de
modo independente, observado o disposto no 8§ 3.°.

Art. 10. SO seréo passiveis de deducao do Imposto de Renda
da pessoa fisica ou juridica os investimentos em doacbes e
patrocinios a projetos educacionais desembolsados no mesmo
exercicio fiscal a que se refere o imposto.

Paragrafo anico. No caso de os investimentos ultrapassarem
mais de um exercicio, a deducdo fica limitada aos valores
efetivamente despendidos em cada exercicio, observados os limites
mencionados no art. 9.°.

Art. 11. Os recursos provenientes de doacdes ou patrocinios de
projetos relacionados ao Programa de Inclusao e Difusao da Cultura
Digital deverao ser depositados e movimentados em conta bancaria
especifica, em nome da instituicdo beneficiada.

Art. 12. As instituicbes beneficiadas com doacdo ou patrocinio
previstos nesta Lei estardo sujeitas a fiscalizacdo dos O6rgaos
publicos competentes, quanto a movimentacdo financeira e ao
alcance dos objetivos relacionados ao Programa de Incluséo e
Difuséo da Cultura Digital.

CAPITULO 4
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 13. O Programa de Inclusdo e Difusdo da Cultura Digital
sera custeado por:
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| — dotagBes orcamentarias da Unido consignadas anualmente
aos orgaos e as entidades nele envolvidos, observados os limites de
movimentacao, empenho e pagamento fixados anualmente;

I — outras fontes de recursos, provenientes de entidades
publicas e privadas.

Art. 14. Nos termos do disposto no art. 5., inciso VI, da Lei n.°
9.998, de 17 de agosto de 2000, a universalizacdo do acesso aos
recursos tecnoldégicos necessarios ao desenvolvimento da
capacidade de utilizacdo das tecnologias digitais por criancas e
adolescentes e a universalizagdo do acesso a Internet, com
qualidade e velocidade compativeis com as necessidades de uso
pedagdgico dos professores e dos alunos, mencionadas,
respectivamente, nos incisos Il e IV do art. 2.° desta Lei, serao
custeadas com recursos do Fundo de Universalizacdo dos Servicos
de Telecomunicacbes — FUST.

Art. 15. O Poder Executivo, com vistas ao cumprimento do
disposto nos arts. 5° Il, 12 e 14 da Lei Complementar n°® 101, de 4
de maio de 2000, estimara o montante da renuncia fiscal decorrente
do disposto no art. 1.° e o incluira no demonstrativo a que se refere o
8 6° do art. 165 da Constituicdo Federal, o qual acompanhara o
projeto de lei orgcamentaria, cuja apresentacdo se der apoés
decorridos 60 (sessenta) dias da publicacao desta Lei.

Art. 16. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacéo.

JUSTIFICACAO

Nos ultimos tempos, o0 ensino de programacdo e de
linguagens digitais tem ganhado cada vez mais for¢ca ao redor do
mundo.

O Reino Unido e a Australia foram os precursores na
adocdo da linguagem de programacdo como conteudo obrigatdrio
nos curriculos escolares.

Com efeito, o Reino Unido substituiu, no ano de 2013, o
curriculo de Tecnologia, Informacdo e Comunicacao (“ICT”, na sigla
em inglés) pelo de “computacdo”. O ensino de codigos passou a ser
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previsto, na medida que entrou em vigor em 2014, para criancas a
partir dos cinco anos de idade.

Outros inameros Paises vém adotando medidas no
sentido de fomentar o uso pedagogico de tecnologias digitais na
educacao basica.

No Brasil, entretanto, o0s projetos envolvendo a
programacao ainda envolvem um numero diminuto de escolas e, na
maioria das vezes, dependem da iniciativa de educadores
visionarios.

Estamos, portanto, bastante atrasados em aderir ao

movimento global que torna o computador um relevantissimo
instrumento na aprendizagem de criancas e adolescentes.

Esse fendmeno parte da constatacdo da importancia do
desenvolvimento de novas habilidades e competéncias, dentre as
quais se inclui o entendimento da denominada “linguagem
computacional”, e seu uso instrumental para o aprimoramento do
raciocinio logico, da criatividade e para o melhor aproveitamento em
disciplinas como a matematica e a lingua portuguesa.

Nao ha davidas de que esse caminho é extremamente
promissor, além de ser fundamental para que as atuais criangas e
adolescentes estejam preparados para vivenciar um novo paradigma
gue se coloca, em termos de sociabilidade e de empregabilidade.

Nesse contexto, a quinta competéncia geral da Base
Nacional Comum Curricular — BNCC, prevé, precisamente, 0 uso de
tecnologias digitais nas praticas do cotidiano. Eis o que ela apregoa:

“(...) 5. Cultura digital

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

(.).
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Na mesma linha segue a Lei n.° 13.415, de 16 de
fevereiro de 2017, que dispbe sobre a Reformulacdo do Ensino
Médio e, em seu artigo 36, estabeleceu a previsao de que o curriculo
dessa etapa da educacéo basica seja composto pela Base Nacional
Comum Curricular e pelos denominados itinerarios formativos, que
deverdo ser organizados por meio da oferta de diferentes arranjos
curriculares, conforme a relevancia para o contexto local e a
possibilidade dos sistemas de ensino, a saber: linguagens e suas
tecnologias, matematica e suas tecnologias, ciéncias da natureza e
suas tecnologias, ciéncias humanas e sociais aplicadas e formacéo
técnica e profissional.

Em um Pais que atualmente conta com um indice de
desemprego na casa dos treze por cento de nossa forca de trabalho,
segundo dados atualizados do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica, sobram vagas na area da tecnologia.

Muito embora nao seja esse 0 objetivo direto da presente
proposta, e sim o de desenvolver uma nova competéncia, —
instrumental para o desenvolvimento de outras tantas —, nos
estudantes do ensino basico, que sera de inestimavel importancia ao
longo de sua vida pessoal e profissional, muitas das criancas e
adolescentes que passardo a contar com essa habilidade poderdo
optar por desenvolve-la profissionalmente no futuro. Mas o caminho
para sua implementacdo no Brasil ainda € longo.

De fato, com base no ultimo Censo Escolar da Educacéao
Basica (2018), pesquisa realizada anualmente pelo Instituto Nacional
de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira — INEP em
articulacdo com as Secretarias Estaduais e Municipais de
Educacéo?, a disponibilidade de recursos tecnolégicos (laboratério
de informatica, internet e internet banda larga) nas escolas de ensino
médio, muito embora seja maior do que a observada para 0 ensino
fundamental, alcanca o ainda insuficiente patamar de 60% das
escolas.

1 Disponivel em:
http://download.inep.gov.br/educacao_basica/censo_escolar/notas_estatisticas/2018/notas_estatisticas_c
enso_escolar_2018.pdf.
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http://download.inep.gov.br/educacao_basica/censo_escolar/notas_estatisticas/2018/notas_estatisticas_censo_escolar_2018.pdf
http://download.inep.gov.br/educacao_basica/censo_escolar/notas_estatisticas/2018/notas_estatisticas_censo_escolar_2018.pdf

A universalizacdo do acesso aos recursos tecnologicos
necessarios ao desenvolvimento da capacidade de utilizacdo das
tecnologias digitais por criancas e adolescentes e a universalizacdo
do acesso a Internet no Brasil, nesse contexto, ainda € uma realidade
distante.

A ilustrar essa afirmacdao esta o fato de que o Brasil conta,
em 2018, com 181.939 escolas de educacdo basica. Desse total, a
rede municipal é responsavel por aproximadamente dois tercos das
escolas (60,6%). E é precisamente nos municipios que o indice de
escolas que dispdem de laboratérios de informéatica alcanga o menor
percentual frente as instituicoes federais (98,8%) e as estaduais
(81,8%): o patamar, naquele ambito, € de 64,4%.

Em que pese nossa realidade atual, € imperioso que
envidemos todos os esfor¢cos possiveis para prepararmos Nossos
estudantes para os desafios do século XXI, e imbuido do intuito de
oferecer minha parcela de contribuicdo é que apresento o presente
Projeto de Lei.

N&o podemos perder de vista 0 exemplo da reconstrucao
japonesa no periodo que se sucedeu a Segunda Guerra mundial, na
qual a absoluta prioridade conferida a educacdo e ao dominio da
tecnologia desempenharam um papel primordial.

Com base nessa e em inumeras outras evidéncias
existentes no sentido de que a educacao e a tecnologia impactam
grandemente no desenvolvimento social e econbmico dos Paises,
creio ser de fundamental importancia melhorar as politicas publicas
ja existentes e implementar novas medidas que, como a presente,
sejam capazes de efetivamente promover um salto de qualidade na
Educacao Bésica brasileira.

Diante da importancia da medida proposta, solicito o
apoio dos nobres Pares para a sua aprovacgao.

Sala das Sessoes, em de de 2019.

Deputado Carlos Sampaio
PSDB/SP
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