INDICACAO N° , DE 2019
(Do Sr. PAULO TEIXEIRA)

Sugere a atualizacdo do quadro anexo
ao Decreto n° 82.385, de 5 de outubro de
1978, que regulamenta a Lei n° 6.533, de 24
de maio de 1978, que “dispbe sobre a
regulamentacao das profissbes de Artistas e
de Técnico em Espetaculos de Diversdes, e
da outras providéncias”.

Excelentissimo Senhor Ministro da Casa Civil,

Decorridos mais de quarenta anos da regulamentacdo das
profissdes de Artista e de Técnico em Espetaculos de Diversoes, pela Lei n°
6.533, de 1978, e de sua regulamentacao, pelo Decreto n® 82.385, de 1978, o
quadro “Titulos e descricbes das funcdes em que se desdobram as atividades
de artistas e técnicos em espetaculos de diversbes”, anexo ao decreto,
encontra-se totalmente desatualizado, em face da evolucédo tecnologica que

impactou essas profissoes.

Muitos profissionais que exercem fungbes nao existentes
naquela época encontram-se impedidos de obter o registro profissional,
conforme determinado pelo art. 6° da Lei n°® 6.533, de 1978, como é o caso do
técnico cinematografico e do audiovisual e, num exemplo ainda mais explicito,
do operador de quadricoptero, que ‘realiza captagdo de imagens aéreas
utiizando a técnica de fotografia e filmagem com quadricoptero (drone)”,

equipamento inimaginavel em 1978.

A fim de suprimir essa lacuna, que prejudica tantos
profissionais da industria cinematografica e do audiovisual, sugerimos a edi¢céo
de decreto para promover a atualizacdo necessaria no quadro “Titulos e
descricbes das fungbes em que se desdobram as atividades de artistas e
técnicos em espetaculos de diversées”, aprovado pelo Decreto n° 82.385, de 5
de outubro de 1978.



A fim de subsidiar a edicdo de novo Decreto, encaminhamos,
anexo, o quadro “Atualizacdo de Fungbes”, elaborado pelo Sindicato dos
Trabalhadores na Industria Cinematografica e do Audiovisual dos Estados de
Séo Paulo, Rio Grande do Sul, Mato Grosso, Mato Grosso do Sul, Goias

Tocantins e Distrito Federal (SINDCINE).

Na certeza de que essa medida € necessaria ndo s6 para 0s
trabalhadores, mas também para a prépria inddstria cinematografica e do

audiovisual, pugnamos pela sua implementacao.

Sala das Sessodes, em de de 2019.

Deputado PAULO TEIXEIRA

2019-13688



REQUERIMENTO N° , DE 2019
(Do Sr. PAULO TEIXEIRA)

Requer o envio de Indicagdo ao Poder
Executivo, relativa a atualizacdo do quadro
anexo ao Decreto n°® 82.385, de 5 de outubro
de 1978, que regulamenta a Lei n°® 6.533, de
24 de maio de 1978, que “dispbe sobre a
regulamentacao das profissbes de Artistas e
de Técnico em Espetaculos de Diversoes, e
da outras providéncias”.

Senhor Presidente:

Nos termos do art. 113, inciso | e § 1°, do Regimento Interno da
Camara dos Deputados, requeiro a V. Ex® seja encaminhada ao Poder
Executivo a Indicacdo anexa, sugerindo a atualizacdo do quadro anexo ao
Decreto n°® 82.385, de 5 de outubro de 1978, que regulamenta a Lei n® 6.533,
de 24 de maio de 1978, que “dispbe sobre a regulamentacéo das profissdes de

Artistas e de Técnico em Espetaculos de Diversdes, e da outras providéncias”.

Sala das Sessodes, em de de 2019.

Deputado PAULO TEIXEIRA

2019-13688
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FUNCAO

DESCRICAO

OBSERVACOES

ASSISTENTE DE
DIRECAO DE ARTE

Assiste ao Diretor de Arte em suas atribuicGes. Coleta dados, realiza decupagem de roteiro, pesquisas de
imagens, referéncias e layout relacionados ao projeto de Arte. Acompanha visitas de locacdo, da suporte as
demandas e diretrizes de producdo de objetos, aderecos e props, bem como monitora o processo de
construgdo e montagem junto ao cenégrafo e produtores de arte e objetos. Trabalha na organizagdo do
departamento de Arte e na coordenagéo de suas diversas equipes.

ARTISTA GRAFICO

Sob supervisdo da Direcdo de Arte, desenvolve as pecas gréaficas apds leitura e decupagem de roteiro para
composicao de cenario e objetos necessarios a cena. Pode, como produtor grafico, fazer os orcamentos das
demandas graficas, acompanhar a execucao, finalizacao e instalacdo das pecas.

CENOGRAFO

Cria, desenha os leiautes, faz os desenhos técnicos e supervisiona, de acordo com o espirito da obra, a
realizacdo e montagem todas as ambientacées e espacos necessarios a cena; determina os materiais
necessarios; dirige a preparacdo, montagem e remontagem das diversas unidades de trabalho. Junto ao
produtor de arte ou coordenador de arte esta sempre a par do orcamento e supervisiona 0 mesmo.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

OPERADOR DE
CAMERA

Opera a camera cinematografica, videogréfica ou digital e faz os enquadramentos e movimentos de camera a
partir das instrucfes do Diretor de cena e do Diretor de Fotografia.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

1° ASSISTENTE DE
CAMERA

O 1° assistente de camera (foquista) assiste o diretor de fotografia e coordena a equipe de camera. E quem
executa os testes de equipamento, garantindo que toda a lista de camera solicitada pelo fotégrafo esteja
completa e funcionando bem. No set de flmagem, é o responsavel pela qualidade técnica da imagem captada,
além de zelar pelo bom estado e funcionamento do equipamento. E também o encarregado pela montagem e
configuracdo da camera, troca de lentes, filtros e operacéo do foco durante as tomadas.

2° ASSISTENTE DE

O 2° assistente de camera é responsavel pela organizacdo, gerenciamento e limpeza do equipamento de
camera. Ele é subordinado ao 1° assistente de camera e o auxilia na troca de lentes, filtros, baterias, a marcar
foco e qualquer configuracao de camera necesséria. Ele também marca a posi¢do do elenco na cena, bate a

CAMERA : < . ~ . ;
claquete, preenche boletins de cadmera, organiza e rotula os cartdes ou rolos e faz 0 manuseio do negativo
para os chassis nos filmes em pelicula.

O operador de video/ video assist tem como principal fungdo transmitir imagem das cameras usadas para
VIDEO ASSIST todos os departamentos que as necessitem no set. Ele também grava, organiza e reproduz as imagens

captadas pelas cAmeras em um gravador externo sem manipular o material oficial do projeto.

OPERADOR DE
CAMERA
SUBAQUATICA

Opera a camera subaquética cinematografica, videografica ou digital a partir das instru¢des do Diretor
Cinematografico e do Diretor de Fotografia; enquadra as cenas do filme; indica os focos e os movimentos de
zoom e camera. No caso de filmagens com mergulho, é necessario que seja habilitado oficialmente por uma
instituicdo especializada.

1° ASSISTENTE DE
CAMERA
SUBAQUATICA

O 1° assistente de camera (foquista) subaquatica assiste o Operador de Camera Subaquatica e o Diretor de
fotografia. Auxilia, monta, desmonta e zela pelo bom funcionamento do equipamento subaquatico e de
mergulho.

GMA (GERENCIADOR
DE MIDIA

Técnico Responsavel pela copia, organizacao e verificagdo dos arquivos gerados pela camera para as midias
de armazenamento, garantindo a integridade dos arquivos e verificando a qualidade do material gravado.
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AUDIOVISUAL)

Emite relatério certificando a verificacdo dos dados. Define o equipamento necessario de acordo com o volume
de arquivos gerados, especificidade e quantidade de cAmeras.

TID (TECNICO DE
IMAGEM DIGITAL NO
CINEMA E
AUDIOVISUAL)

Trabalha em colaboracdo com o Diretor de Fotografia na configuracao eletrénica da camera, monitoracéo da
exposicdo e implementacéo de perfil de cor. Auxilia a pos-producdo em processos e manipulagdo de arquivos
digitais, realizando conversdes entre diversos formatos e normalizacdo de cor para montagem. Realiza
manipulagcdo de cor e exposi¢cdo ao vivo e monitora o sincronismo entre dudio e imagem. Emite relatérios
detalhados de cAmera e gera arquivos de perfil de cor de acordo com a necessidade.

CHEFE DE
ILUMINACAO

A principal funcéo do chefe de iluminacado é ajudar o Diretor de fotografia do filme na confec¢éo da iluminacao
de cena, devendo manter o controle de contraste, temperatura de cor, intensidade e caracteristica da
iluminacéo, segundo o acordado com o diretor de fotografia.

O chefe de iluminacéo devera providenciar todas as solicitagcbes destacadas pelo diretor de fotografia na visita
técnica e reunides de andlise técnica. E de responsabilidade do chefe de iluminacdo junto com o Maquinista e
suas equipes prepararem a logistica do filme segundo o agendamento do projeto. O Chefe de lluminacao é
responsavel por todo equipamento elétrico do filme (Refletores, Cabos, Acessérios Elétricos, Filtros de
Corregdo, Difusores, Gelatinas de Efeitos, Telas atenuadoras). Além da responsabilidade sobre os
equipamentos o chefe de elétrica deve orientar os procedimentos técnicos das ligacdes elétricas e de
montagem em afinacdo da iluminacdo. O chefe de iluminagdo também é responsavel pelo equipamento
considerado de uso mutuo com o departamento de maquinaria. O chefe de ilumina¢éo é quem indica para
producdo sua equipe de trabalho (Eletricistas e Assistentes de Eletricista) e define a quantidade de
profissionais de elétrica a serem chamados conforme a complexidade do filme. Esta equipe ficar4 sob seu
comando durante o processo de filmagem.

O chefe de iluminacé@o deve indicar ao Produtor, onde o mesmo encontrara o equipamento de iluminagdo e
elétrica adequado para determinado filme em fungéo de suas particularidades.

Indicard também o tipo e capacidade do gerador a ser usado na flmagem. O chefe de iluminagao, junto com o
primeiro eletricista e a locadora indicardo o transporte que ele acha ser necessario para acomodar o
equipamento do projeto (p.ex. caminh@o bal ¢/ 6 m ou 2 pick-ups, etc.) E de responsabilidade do chefe de
iluminagao, equipe de iluminagdo e maquinaria os recortes de luz de cena. E dever do chefe de iluminag&o
fornecer uma previséo ao diretor de fotografia e ao assistente de dire¢éo, quanto tempo serd necessario para a
iluminacdo do set, para que esse possa planejar com o diretor do filme o andamento das filmagens. O Chefe
de lluminacdo supervisiona a conferéncia, carregamento e descarregamento do equipamento ou designa os
técnicos que serdo responsaveis.

CHEFE DE ELETRICA

O chefe de elétrica devera providenciar todas as solicitacdes destacadas pelo diretor de fotografia na visita
técnica e reunides de analise técnica. E de responsabilidade do chefe de elétrica junto com o Maquinista e
suas equipes prepararem a logistica do filme segundo o agendamento do projeto.

O Chefe de elétrica é responsavel por todo equipamento elétrico do filme (Refletores, Cabos, Acessorios
Elétricos, Filtros de Correcao, Difusores, Gelatinas de Efeitos, Telas atenuadoras). Além da responsabilidade
sobre os equipamentos o chefe de elétrica deve orientar os procedimentos técnicos das ligacbes elétricas e de
montagem da iluminacéo segundo as orienta¢cfes do diretor de fotografia.

O chefe de elétrica também é responsavel pelo equipamento considerado de uso mutuo com o departamento
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de maquinaria.

O chefe de elétrica é quem indica para producdo sua equipe de trabalho (Eletricistas e Assistentes de
Eletricista) e define a quantidade de profissionais de elétrica a serem chamados conforme a complexidade do
filme.

Esta equipe ficara sob seu comando durante o processo de filmagem.

O chefe de iluminacéo deve indicar ao Produtor, onde o0 mesmo encontrara o equipamento de iluminacdo e
elétrica adequado para determinado fiime em funcdo de suas particularidades e pedidos do Diretor de
fotografia.

Indicara também o tipo e capacidade do gerador a ser usado na filmagem. O chefe de elétrica, junto com o
primeiro eletricista e a locadora indicardo o transporte que ele acha ser necessario para acomodar o
equipamento do projeto (p.ex. caminhao bad ¢/ 6 m ou 2 pick-ups, etc.)

E de responsabilidade do chefe de elétrica, equipe de iluminagdo e maquinaria os recortes de luz de cena. E
dever do chefe de elétrica fornecer uma previsédo ao diretor de fotografia e ao assistente de dire¢do, quanto
tempo serd necessério para a iluminacdo do set, para que esse possa planejar com o diretor do filme o
andamento das filmagens. O Chefe de Elétrica supervisiona a conferéncia, carregamento e descarregamento
do equipamento ou designha 0s técnicos que serdo responsaveis.

ELETRICISTA

Esse técnico tem como prioridade fazer as ligacdes elétricas de acordo com as informacgdes fornecidas pelo
chefe de iluminacéo/ elétrica. Deve observar que os cabos sejam distribuidos de maneira a respeitar as
normas elétricas vigentes e a seguranga de todos no set de filmagem minimizando o risco de acidentes. O
cabeamento devera ser feito de maneira a que os cabos apare¢cam o minimo possivel e ndo interfiram na
circulagdo de pessoas e veiculos.

E responsabilidade do Eletricista, montar, operar e desmontar os equipamentos de iluminag&o, zelando pelo
equipamento de iluminagdo e mantendo-o em ordem pelo set de filmagem, concentrando ou distribuindo o
equipamento, para que se tenha facil acesso e controle do mesmao.

Durante a preparacédo do filme o Eletricista deve ajudar o Chefe de lluminacéo/ Elétrica a fazer as listas de
equipamento do projeto e a preparar a logistica de pessoal, transporte e equipamentos. O Eletricista
supervisiona a conferéncia, carregamento e descarregamento do equipamento ou designa os técnicos que
serdo responsaveis.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

ASSISTENTE DE
ELETRICISTA

Esse técnico tem como responsabilidade fazer as ligacGes elétricas, montar, operar e desmontar 0s
equipamentos de iluminacgéo, seguindo as orienta¢cdes do Eletricista e do Chefe de lluminacao/ Elétrica.

Esse técnico em um set de filmagem tem o dever e a responsabilidade de auxiliar o Eletricista manter o
equipamento em ordem no set de filmagem. O assistente confere o material de consumo elétrico e de
iluminacéo.

Esse técnico deve observar sempre se as ligagfes elétricas de outros departamentos seguem parametros de
seguranca, auxiliando o Eletricista na tarefa de controlar o risco de acidentes.

O Assistente de elétrica supervisiona a conferéncia, carregamento e descarregamento do equipamento
guando designado.

MAQUINISTA CHEFE

O Magquinista chefe atua conjuntamente ao diretor de fotografia, compreendendo os movimentos de camera de
forma a viabiliza-los estruturalmente. E de sua competéncia possuir dominio pleno dos equipamentos
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necessarios para promover suporte para a realizacdo de movimentos de camera, selecionando e sugerindo os
gue melhor possam efetiva-los. Opera Dolly ou Grua. Possui interacdo direta com o departamento de producgéo
devendo estar ciente dos objetivos e do desenvolvimento do projeto e mantendo o Assistente de Dire¢éo
informado sobre o tempo necessario a montagem de estruturas. Atua junto ao Chefe de Elétrica ou Chefe de
lluminag&o oferecendo suporte em estrutura como grides, cortes de luz, butterflies, difusores, correcdes. E da
responsabilidade do Maquinista Chefe a indicacéo de sua equipe de trabalho, isto €, o Maquinista e 0 ou os
assistentes conforme a complexidade do projeto em que estiver atuando, equipe que ficara sob seu comando
durante o processo de filmagem. Este profissional organiza a retirada e devolucéo dos equipamentos por meio
de sua equipe nas locadoras e indica a melhor logistica para o transporte destes equipamentos durante a
filmagem. Realizard suas atividades zelando sempre pela seguranca em seu setor de atuagdo nos projetos,
seja nas traquitanas, gripes de camera, gripes de luz, niveladores de trilho ou quaisquer fixagdes que abranjam
suas atividades.

MAQUINISTA

O Maquinista é subordinado ao Maquinista Chefe reportando-se diretamente a ele. Tem como tarefas
prioritarias montar os equipamentos de maquinaria, organiza-los no set de forma a otimizar seu uso pela sua
equipe durante a filmagem e zelar por eles, adiantar a infraestrutura de um préximo set sob orientac6es do
Maquinista Chefe. Pode, caso necessério, substituir momentaneamente o Chefe de Maquinaria em situacdes
de movimentagdo de camera (Gruas e Dollies). Trabalha consonante com as equipes de Elétrica e lluminagéo
prestando-lhes suporte, orientado pelo Maquinista Chefe. Coordena a atuacéo dos 2° assistentes durante as
atividades, podendo sugerir nomes para compor a equipe, e administrando seu agendamento para as
filmagens. Atua na logistica de transporte de equipamentos realizando a retirada e devolucdo destes junto as
locadoras. E um técnico experiente em trabalho em altura, tem conhecimento de equipamentos para
montagem de estruturas e possui ferramentas préprias de trabalho para este fim e utliza materiais de
seguranca (EPIs).

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

ASSISTENTE DE
MAQUINISTA

O Assistente de Maquinaria é subordinado ao Maquinista Chefe. Reporta-se ao Maquinista durante suas
atividades ordinarias. Auxilia na montagem de equipamentos de maquinaria no set sob coordenacdo do
Magquinista. Carrega e descarrega equipamentos de sua equipe no set de filmagem e no translado de um set a
outro. E sua responsabilidade a organizac&o e a reposicéo dos equipamentos para o uso no local em que esta
atuando a equipe. Zela pela integridade dos destes. Acompanha atentamente as atividades do grupo a fim de
atender agil e assertivamente as solicitagbes do Maquinista e do Maquinista Chefe durante as filmagens.
Auxilia no suporte prestado as equipes de lluminacdo e de Elétrica. Se necesséario pode atuar na retirada e
entrega de materiais as locadoras em lugar do Maquinista, realizando-o com zelo, integridade e organizagao
dos equipamentos durante o transporte. Deve possuir conhecimento basico dos equipamentos técnicos e estar
familiarizado com trabalho em altura. Possui ferramentas basicas de trabalho, tem ciéncia sobre os
procedimentos e materiais de seguranca (EPIs) usando-os com responsabilidade.

COLORISTA

Aplica tratamento de cor numa obra audiovisual fazendo ajustes de brilho, contraste e balanceamento de cores
com objetivos estéticos, de correcao de distorcdes e adequacao aos padrdes técnicos.

TECNICO MONTADOR
DE EQUIPAMENTOS
ELETRONICOS

Monta equipamentos eletrdnicos (Cabecas Eletrbnicas, Motion Control, Gruas Telescopicas, Gruas
Eletrénicas, etc.).
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ASSISTENTE DE SET
(AJUDANTE DE SET)

Realiza o carregamento do caminhdo de producdo, monta estruturas para café da manhd, almoco e jantar,
monta estruturas para figurino, objeto, arte, clientes, diretores, maquiagem, produto, figuracédo, efetua a
limpeza dos banheiros antes, durante e depois de cada filmagem, cuida da limpeza na area de alimentacéo
durante a filmagem, cuida da limpeza do set durante a filmagem, ajuda no carregamento de moveis, executa a
pintura do estldio para filmagem, ajuda a equipe técnica a descarregar e carregar o caminhdo, acompanha o
set durante a filmagem, tanto no estidio como em externas, mantendo limpo o local da filmagem.

CONDUTOR
CINEMATOGRAFICO

Conduz os profissionais de cinematografia, desde a pré-producdo até a desproducao/devolugdo de
equipamentos, objetos, figurino, diretores, atores, figurantes, etc.

PILOTO DE PRECISAO

Atividade que necessita pericia, habilidade, conhecimento técnico cinematografico em pilotagem de
equipamento especifico (cAmera car) e veiculos em cenas de desempenho necessarias as filmagens. Envolve
risco e periculosidade inerentes ao desempenho da funcéo.

PLATO / PRODUTOR
DE FRENTE

Responsavel por toda parte de logistica de set da flmagem, desde a montagem até a desmontagem.
Na auséncia do diretor de producéo no set deve substitui-lo em tomadas de decisbes para que a filmagem seja
realizada da forma mais eficiente e segura possivel

PRODUTOR DE
LOCACAO

E um especialista contratado por produtoras, fotografos ou agéncias de publicidade para procurar lugares que
servirdo de cendrio para pecas publicitarias, longas metragens, campanhas fotograficas e outros trabalhos na
area audiovisual. E responséavel por fotografar o espaco, negociar valores e condicdes para as autorizacdes,
fechar contratos, fazer mapas, zelar pela locacdo e pelo que foi tratado pela equipe de filmagem ou foto que
representa.

OPERADOR DE
QUADRICOPTERO

Realiza captacdo de imagens aéreas utilizando a técnica de fotografia e filmagem com quadricoptero (drone).

ASSISTENTE DE SOM
DIRETO

E responsavel por montar, desmontar e organizar o equipamento de som e seus acessorios, zelando pelo bom
estado dos mesmos. Faz o carregamento das pilhas e baterias. Transmite o 4udio da cena para todos os
departamentos que necessitem no set. Transmite o timecode para a cAmera e/ou claquete eletrénica.

Quando necessario, opera o0 segundo microfone direcional suspenso pelo boom. Trabalha no controle sonoro
do ambiente, solicitando o auxilio de outros departamentos se preciso.

1° ASSISTENTE DE
DIRECAO

Trabalha diretamente com o Diretor, é responsavel pela elaboracdo e acompanhamento de recursos que dao
suporte a Direcdo, como analise técnica, plano de filmagem, escaleta. Também acompanha a escolha do
elenco e figuracdo, acompanhando cada contratacdo, organizando leituras e roteiros e realizando a ligagéo
entre o departamento de Direc8o e todos 0s outros.

2° ASSISTENTE DE
DIRECAO

Técnico que acompanha o elenco e figuracao, repassa as informacgdes de Direcéo para o Produtor de Elenco,
colabora na leitura de roteiro e auxilia na preparacdo do elenco e figuracdo para a cena no set.

1° ASSISTENTE DE
PRODUCAO

Em producdes para TV a Cabo: Responsavel pela obtencdo dos meios materiais necessarios a realizacdo de
programas, assessorando o coordenador de producdo durante os ensaios, encenacao ou gravacdo de
programas. Convoca os elementos envolvidos no programa a ser produzido. Em producdes cinematogréficas
guanto coordenador de set, este técnico é responsavel pelo set de flmagem; acompanha o tech scout ou visita
as locacdes, procura e contrata bases de producdo nas locagdes, contrata e posiciona fazendo também a
fiscalizacdo dos banheiros quimicos, trabalha no set dando assisténcia a Direcdo, mantendo a ordem e o
siléncio durante as filmagens, recebe, distribui e informa as ordens do dia, organiza a chegada e o término das
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filmagens, organizando o transporte e montagem dos departamentos de Luz e Arte. Em producbes
cinematogréaficas faz a pesquisa de forma detalhada das opc¢bes para possiveis locacBes da obra sob a
orientacdo da Direcdo e da Producdo Executiva. Fornece tais op¢Bes e uma vez escolhidas, negocia a
possibilidade de uso e custos passando posteriormente para a producdo para que sejam negociados e
redigidos os contratos estabelecidos entre as partes. Em alguns projetos fica até o final da realizacdo da obra,
sendo responsavel também em entregar o local nas mesmas condigBes estabelecidas por contrato. Em
animacédo o Assistente de Producdo de Animacéo: Assiste o Produtor de Animacéo no desempenho de suas
funcoes.

2° ASSISTENTE DE
PRODUCAO

Auxilia o 1° Assistente de Producdo em producdes grandes, com grande volume de trabalho, muitas
contratacdes ou locac¢des. Podendo exercer também e coordenar todo o setor de transporte de um projeto,
contratando e acompanhando gastos de combustivel, estacionamento, pedagio, horarios, problemas eventuais
ocorridos com o0s veiculos, consertos, substituicdes e dindmicas com deslocamentos e viagens. Presta
assisténcia na organizacao do set, é responsavel pela fiscalizac@o dos radios e da organizagéo do trafego em
vias publicas, assim como das autorizacfes de Locacdo e contato com as subprefeituras.

ACOMPANHANTE DE
EQUIPAMENTO

Este técnico acompanha os equipamentos de cAmera, fazendo a manutencao necessaria em uso, geralmente
€ um profissional que conhece tecnicamente os equipamentos e d4 toda a assisténcia técnica necesséria em
sua utilizacéo.

ADERECISTA

Monta, transforma ou duplica, utilizando-se de técnicas artesanais,
indumentéria, segundo orientacdo do cendgrafo e/ou figurinista.

objetos cinematograficos e de

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

ANIMADOR

Executa a visualizacdo do Roteiro e os layouts de cena, conforme orientagdo do Diretor de Animagéo. Pode
ser:

1) Animador 2D;

2) Animador Flash;

3) Animador After;

4) Animador Stop Motion;

5) Animador 3D;

6) Animador FX

(Abrangia as seguintes funcdes: Animador e Técnico em Efeitos Especiais Cénicos.)

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

ARTE FINALISTA

Profissional que limpa, desenha e pinta os frames da animacéo, feitos em desenho sobre papel ou mesa
digital.

ARTISTA DE O profissional que faz a edicdo dos elementos da animagéo, personagens, cenarios e efeitos

COMPOSICAO P q & &40, p gens, :
ARTISTA DE EDIGAO Profissional que transforma o storyboard em um filme nos tempos da animacéo
(ANIMATIC) '

ARTISTA DE GAMES

Artistas de jogos criam os elementos visuais de um jogo, como personagens, cenarios, objetos, veiculos,
texturas de superficie e vestuario, que apos isso serdo modelados de maneira 3D pelos animadores. O artista
pode se utilizar tanto de métodos tradicionais de criacdo artistica como papéis, lapiseiras e lapis de cor quanto
de equipamentos de modelagem e renderizacdo digital. Em outras palavras, o artista grafico também é
responsavel por traduzir em cores e formas as nuances da historia do jogo e alguns conceitos de game
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designer. E por isso que s6 de olhar sabemos quando um personagem € vildo, neutro ou mocinho, ou quando
um determinado percurso do jogo é perigoso ou seguro. Seus principais parceiros dentro do processo de
criacao do jogo sdo os animadores e artistas do projeto, pois eles que irdo dar as coordenadas de como sera o
modelo dos personagens, veiculos, edificios e outros objetos presentes no ambiente de jogo.

ASSISTENTE DE
DIRECAO DE
ANIMAGAO

Utiliza a mesma descricdo de atividades proposta para o Assistente de Direcéo, variando apenas 0 universo,
gue no caso € o de animagéo.

Definicdo: Assiste o Diretor Cinematografico em suas atividades, desde a preparagdo da producao até o
término das filmagens, coordena as comunicag@es entre o Diretor de Produgédo Cinematografico e o conjunto
da equipe e do elenco, colabora na analise técnica do roteiro, do plano e da programacéao diaria de filmagens
ou ordem do dia, supervisiona o recebimento e distribuicdo dos elementos requisitados na ordem do dia,
coordena e dinamiza as atividades, visando o cumprimento da programacéo estabelecida.

ASSISTENTE DE
CABELEIREIRO

Técnico que auxilia o Cabeleireiro com o Elenco e Figuracéo.

ASSISTENTE DE

Responsavel por supervisionar todos os trabalhos que realizados pela Cenografia, contrata e acompanha os
trabalhos de pintores, marceneiros, mestres de obras, pedreiros e todo o pessoal contratado na construcdo de

CENOGRAFIA -
cenarios.
ASSISTENTE DE Trabalha com a Figurinista fazendo contatos com alfaiates, permutas com lojas, tratando servicos como
FIGURINISTA tingimento, lavagem, compra de tecidos, aluguel e compra de roupas.
ASSISTENTE DE Profissional que auxilia os técnicos da area de Elétrica e Maquinaria em estudios e locag¢des indicando
MANUTENCAO guadros de luz, voltagens utilizadas e dando orientagfes técnicas dos locais.
ASSISTENTE DE Auxilia o trabalho de montagem acompanhando a edicdo e o Montador ou Editor em todo o processo de
MONTADOR/EDITOR | edi¢éo da obra.
Aucxilia o Operador de Som e o Microfonista e em caso de gravacédo de shows e eventos coordena a instalagéo
ASSISTENTE DE SOM . : -
e o trabalho das mesas de som e posicionamento dos equipamentos de som nos palcos ou locagdes.
ASSISTENTE Profissional que desenha o intervalo entre os quadros-chave da animacdo, em desenho ou mesa digital
INTERVALADOR ’ )

AUXILIAR DE CAMERA
UPE

Responsavel pelo almoxarifado técnico nas Unidades Mdéveis de Producéo durante as produgdes dos eventos,
realizando montagem, distribuicdo, conservagédo e conferéncia dos equipamentos de forma que 0s mesmos
sejam instalados nos seus locais de trabalho em perfeitas condi¢bes de uso.

AUXILIAR DE ESTUDIO

Responsavel pela ordem e sequéncia de encenagédo, programa ou gravacao dentro de estudio, coordena os
trabalhos e providencia para que a orientacéo do diretor do programa ou do diretor de imagens seja cumprida;
providencia a montagem e desmontagem dos microfones, auxilia a dire¢cdo de imagem durante a gravagao.

AUXILIAR TECNICO

Responséavel por auxiliar os técnicos na montagem, instalacdo e desmontagem dos equipamentos nas
Unidades Mdveis de Producéo, Unidades Méveis de Microondas e gravacfes jornalisticas, de forma que o
fluxo de trabalho transcorra com rapidez, permitindo que os técnicos possam desempenhar tarefas mais
complexas.

BONEQUEIRO

Confecciona os bonecos e/ou personagens da animacéao.

CABELEIREIRO

Executa penteados exigidos pela concep¢do da obra, segundo orientacdo da equipe de criacdo e utilizando
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produtos adequados a cada situacéo.

Encarrega-se da conservacdo das pecas de vestuario utilizadas em producfes audiovisuais, limpando-as,

CAMAREIRA passando-as e costurando-as, providenciando a sua lavagem; auxilia os Atores e Figurantes a vestirem as
indumentdrias cénicas; organiza o guarda-roupa e embalagem dos figurinos, em caso de viagem.
CENARISTA Confecciona os cenarios de animacao.
CENARISTA DE Define o desenho dos cenarios da animacéo JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
ANIMACAO ' 6533/78
Cria, projeta e supervisiona, de acordo com o espirito da obra, a realizacdo, e montagem da todas as
CENOGRAFO ambientages e espagos necessarios a cena; determina os materiais necessarios; dirige a preparacdo, | JA EXISTE NO ANEXO DA LEI

montagem e remontagem das diversas unidades de trabalho. Nos filmes de longa metragem exerce, ainda, as
funcoes de Diretor de Arte.

6533/78

CENOTECNICO

Planeja, coordena, constréi, adapta e executa todos os detalhes de material, servicos e montagens dos
cenarios, segundo maquetes, croquis e plantas fornecidas pelo Cenégrafo.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

COMPOSITOR EM
GAMES

O compositor é o responsavel por criar a atmosfera do jogo através da musica. Na tecnologia dos games se
fez cada vez mais necesséaria a presen¢ca de um compositor na equipe de desenvolvedores. Compor uma
musica para um jogo de video game é completamente diferente de compor uma masica para um filme.
Normalmente a trilha sonora de um jogo ou é muito curta ou deve ficar se repetindo o tempo todo, essa é uma
das limitacBes que tornam o trabalho do compositor algo de extrema importancia.

CONTINUISTA

Assiste o Diretor Cinematografico no que se refere a continuidade da narrativa (cenarios, figurinos, aderecos,
maquiagem, cabelos, luz, ambiente, profundidade de campo, altura e distancia da camera); elabora boletins de
continuidade e acompanha os de som e de camera; anota diadlogos, a¢cbes, minutagens, dados de camera e
horario das tomadas e pode preparar a claquete.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

CONTRARREGRA

Encarrega-se da guarda, conservacgao e colocacdo dos objetos de cena sob orientagdo do Cendgrafo.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

COORDENADOR DE
CONTROLE DE
PROJETOS
(CONTROLLER)

Profissional que recebe imediatamente toda a prestacdo de contas do projeto, checa todos os dados e
validades das notas fiscais, coordena o controle de gastos por departamentos. Em projetos grandes auxilia o
produtor executivo em producdes que sejam realizadas simultaneamente ou em sequéncia, em dois ou mais
estados ou paises, sendo ainda responsavel por administrar os varios nucleos financeiros que se encontram
distribuidos por necessidade de filmagem.

COORDENADOR DE
ARTE

Técnico responsavel por supervisionar todos os gastos do Departamento de Arte, dando suporte a todas as
areas agregadas, responsavel pela contratacdo da equipe deste departamento e por todas as suas
necessidades técnicas.

COORDENADOR DE
DIRECAO

Responsavel por Coordenar o Departamento de Diregcdo, principalmente quando ha um elenco
substancialmente grande que exige a contratacdo de muitos profissionais. Supervisiona a confeccdo do
storyboard, cOpias e distribuicdo de roteiros, escaletas, analises técnicas, planos de filmagem e material de
pesquisa.

COORDENADOR DE
PRODUCAO

Responséavel pela obtencdo dos recursos materiais necessarios a realizacdo dos programas, bem como pelos
locais de encenacgdo ou gravacdo, pela disponibilidade dos estidios e das locagfes, inclusive instalacdo e
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renovacdo de cenarios. Planeja e providencia os elementos necessarios a producdo juntamente com o
produtor executivo, substituindo-o em suas auséncias.

COORDENADOR DE
PRODUGAO DE
CONTEUDO, FICCAO
E DOCUMENTARIO

Coordenagdo da equipe de producdo de base e gerenciamento do or¢camento do nucleo de produgdo dos
projetos durante as etapas de pré-producéo e flmagem. E responsavel também pelo contato e contratacdo de
fornecedores de equipamentos e contratacdo de equipes extras durante as filmagens.

COORDENADOR DE
SET

Em producbes para TV a cabo, é o técnico responsavel pelo set de filmagem; acompanha o tech scout ou
visita as locag6es, procura e contrata bases de produgéo nas locagdes, contrata e posiciona fazendo também
a fiscalizacdo dos banheiros quimicos, trabalha no set dando assisténcia a Direcdo, mantendo a ordem e o
siléncio durante as filmagens, recebe, distribui e informa as ordens do dia, organiza a chegada e o término das
filmagens, organizando o transporte e montagem dos departamentos de Luz e Arte.

DESENHISTA DE
STORY BOARD

Profissional que desenha todas as cenas da animac¢éo em quadrinhos.

DESIGNER DE FASE

Profissional que se ocupa em criar 0 ambiente, fases e missoes.

DESIGNER DE Profissional que define o desenho dos personagens
PERSONAGENS '
DESIGNER DE Elabora e equilibra as regras do jogo
SISTEMA )
Responsavel por toda a concepcdo da obra, desenha todo o quadro artistico, passando para o Diretor de
DIRETOR Fotografia e de Arte o perfil estético do resultado esperado. E responsavel pela obra em todas as suas etapas | JA EXISTE NO ANEXO DA LEI

CINEMATOGRAFICO

até a finalizagdo, acompanhando para que o resultado seja fiel a historia configurada no roteiro e/ou
argumento.

6533/78

DESIGNER DE
ANIMACAO

ReuUne em sua defini¢cdo as seguintes func¢des:

1) Cenarista de Animagao;

2) Cenarista Stop Motion;

3) Roteirista de Animagéo;

4) Desenhista de Storyboard;

5) Diretor de Arte de Animacéo;

6) Designer de Personagens;

7) Bonequeiro Stop Motion;

8) Modelador 3D;

9) Rigger 3D;

10) lluminador / Render 3D

11) Texturizador

(Unifica as seguintes fun¢des: Aderecista; Assistente de Cenografia; Cenarista de Animagéo; Chefe de Arte de
Animacao; Colorista de Animacao; Diretor de Arte; Figurinista; Roteirista de Animacao.)

DIRETOR ARTISTICO

Responséavel pela execucdo dos programas, supervisiona o processo de recrutamento e selecdo de pessoal

necessario, principalmente quanto a escolha dos produtores e coordenadores de programas. Depois de
prontos, coloca os programas a disposicao do Diretor de Programacao.
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DIRETOR
CENOGRAFICO

Responsavel pela montagem dos sets de filmagem, palco em caso de eventos e shows, acompanhando toda a
montagem observando as orientacdes da Direcdo e da Direcdo de Arte.

DIRETOR CRIATIVO

E responsavel pela aparéncia geral de um jogo de computador, como 0s menus, orientacao artistica e outras
fontes criativas das quais o jogo bebe sua inspiracao.

DIRETOR DE
ANIMACAO

Cria o planejamento de animacéo do filme, os layouts de cena, guias de animacdo, movimentos de camera;
supervisiona o processo de producao, inclusive trilha sonora; € o responsével pela qualidade do filme.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

DIRETOR DE ARTE

Responsavel por toda a concepgdo de arte da obra, acompanha todo o desenho de Arte, incluindo
maquiagem, figurino, cenografia, pesquisa minuciosa sobre a temporalidade da obra. Acompanha todos os
processos do Departamento garantindo que se mantenham fiéis aos parametros de Dire¢cdo e desenho da
Fotografia.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

DIRETOR DE ARTE DE

Diretor que definira o design da animacao.

ANIMACAO
Responsavel por tudo que se relaciona com a elaboracéo final da imagem do filme, desde o planejamento e | JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
analise técnica até a marcacao de luz da coépia final. Ele ir4 especificar os equipamentos de camera, luz e 6533/78
DIRETOR DE maquinaria necessarios a realizacdo do filme, bem como os materiais fotograficos e os tipos de | Foi atualizada a descricéo por
FOTOGRAFIA processamento. Seu interlocutor imediato é o diretor, de quem recebe instrucdes e a quem apresenta solucdes ser considerada mais
e sugestdes. Seu outro interlocutor é o diretor de arte, com quem discute as necessidades e 0s problemas adequada a funcéao
cenograficos para juntos obterem a melhor imagem. atualmente
DIRETOR DE Mob_ilizg'e administra recursos humanos, técr)icos, art|'§t.icos e materiais para a realizacao QO filme; racioqaliza JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
X e viabiliza a execugdo do projeto, mediante andlise técnica do roteiro, em conjunto com Diretor
PRODUCAO . g . ' - . : ~ 6533/78
Cinematogréfico ou seu Assistente; administra financeiramente a producéo.
DIRETOR DE Responsével final pela emissédo dos programas transmitidos pela emissora, tendo em vista sua qualidade e a
PROGRAMACAQO adequacdo dos horarios de transmisséo.
DUBLE Prof_issional habi_litado, credenciagjq através de curso especifico, com conhecimentos para primeiros socorros e
habilidades gerais em artes marciais, atua no lugar do ator em cenas de alto risco.
EDITOR Profissional que faz a edicdo do material captado durante as filmagens.

EDITOR DE NiVEIS

Os editores de niveis definem e criam arquitetura interativa para um segmento de um jogo, incluindo a
paisagem, edificios e objetos.

EDITOR EM EFEITOS
GRAFICOS

Realiza compresséo de imagens e retoques frame a frame e efeitos em 2D e 3D.

FINALIZADOR

Acompanha todo o processo de realizagdo das etapas de edicdo, mixagem e copias definindo padréo,
resolucdo, cronogramas e acompanhamento do orgamento.

GAME DESIGNER

Os games designers (GD) determinam a visao geral de um jogo. Definem a maneira como o jogo sera jogado
e como suas mecénicas funcionardo (se sera de corrida, luta e etc.). O papel fundamental do designer é
desenvolver as regras e ideias que irdo compor o jogo. O designer desenvolve o0s niveis em que 0 jogo ir4
acontecer, criam mundos, elementos e é o0 responsavel também por projetar a jogabilidade do game
identificando pontos que podem impedir o progresso do jogo ou até mesmo realizar ajustes na dificuldade do

mesmo. O profissional deve estar apto para transitar e colaborar com todas as areas de criagdo: roteiro,
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designer, programacao, producédo, dublagem, audio, controle de qualidade e comercializacdo. E o tamanho do
projeto também define os tipos de GDs que irdo integrar a equipe.

GERADORISTA

Encarrega-se da manipulacéo e operacado do gerador e corrente elétrica durante as filmagens.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

ILUMINADOR

Responsavel pela concepcao, técnica, instalacdo e supervisdo de toda a iluminacdo de uma peca de teatro.

ILUMINADOR/RENDER

Usa programas tridimensionais para criar efeitos de iluminacéo.

Encarrega-se da maquilagem ou caracterizacdo do elenco e figuracdo de um filme, sob orientacdo do Diretor

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI

MAQUIADOR Cinematografico, em comum acordo com o Diretor de Fotografia; indica os produtos a serem utilizados em seu 6533/78
trabalho.
Assegurar a execucdo das ordens de servico de sua atribuicdo desenvolvendo solu¢cdes mecéanicas para
apoiar as areas de Manutencdo e Instalacdo com abrangéncia total na area de tecnologia, fabricando e
MECANICO DE compatibilizando pecas de reposi¢céo e miscelaneas de instalacéo de audio, video, elétrica, RF e dados. Sua
PRECISAO area de atuacdo sdo todas as areas técnicas atendidas pela Geréncia de Tecnologia. Seu raio de acao lhe

permite tomar decisbes quanto a prioridades, contribuir com a supervisdo no planejamento e controle das
atividades.

MICROFONISTA

Técnico responsavel em dar assisténcia ao Operador de som, responsavel pela colocacdo e supervisdo dos
microfones, também auxilia na captacdo de som ambiente e no relatério do boletim de som.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

MIXADOR

Os mixadores tem a responsabilidade de balancear os varios elementos de som, isto é, o didlogo (e ADR),
musica, efeitos de som e efeitos de foley, na mixagem final.

MARKETING EM
JOGOS DIGITAIS

Este é o tipo de profissional que fara toda a promocao do jogo, apos finalizado para comercializagdo. De uma
estratégia de marketing bem planejada e executada dependerd o sucesso ou o fracasso de vendas. Entre as
principais atribuicbes do profissional dessa area estdo: Criar e executar planos de marketing consistentes e
inovadores sobre titulos especificos (jogos da empresa) de acordo com a estratégia de marcas - branding.
Gerenciar a publicidade, as agéncias de compra de midia, e as equipes criativas internas no desenvolvimento
e execucao de planos de publicidade, embalagens, e ponto de venda de materiais. Trabalhar com equipes de
desenvolvimento para conceituar e desenvolver o posicionamento do produto perante o mercado. Trabalhar
com equipes de web e redes sociais na criacdo e desenvolvimento de produtos e sites voltados para
comunidade gamer, iniciativas de marketing social e estratégias on-line. Trabalhar com equipes internas e
fabricantes de consoles para criar parcerias de marketing mutuamente benéficas, identificar oportunidades
com parceiros, criar e executar programas de co-comercializacdo. Maximizar a eficacia do marketing de varejo,
em coordenacdo com o marketing de lojas e revendedoras. Criar solugBes para lojas e revendedoras
aumentarem seu poder de vendas, auxiliando na criacdo de brindes e promocdes, elaborar apresentacdes
para compradores de varejo e fornecer suporte local quando necessario. Coordenar as etapas de embalagem
do produto, producdo de conteldo de manual de instru¢des, trabalhar com desenvolvimento interno de
produtos e fornecedores externos. Acompanhar o desempenho do marketing e o seu retorno financeiro
(chamado de ROI - Retorno sobre Investimento).

MODELADOR 3D

Profissional que usa programas tridimensionais (eixos X, Y e Z) modelando os elementos da animacéo.

MONTADOR

Monta e estrutura as imagens do filme em sua forma definitiva, sob a orientacdo do Diretor Cinematografico, a

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
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partir do material de imagem e som, usando seus recursos artisticos, técnicos e equipamentos especificos;
zela pelo bom estado e conservacdo das pistas sonoras, faz o plano de mixagem, participando da mesma,;
orienta 0 Assistente de Montagem.

6533/78

OPERADOR DE AUDIO

Responsavel pela operacdo da mesa de som.

OPERADOR DE BOOM

Técnico responsavel pela montagem, manutencdo e manuseio de vara de boom, auxilia o microfonista e o
operador de som.

OPERADOR DE
CARACTERES

Responsavel pela insercao de informacdes na programagdo normal ou em eventos ao vivo, através de sistema
manual ou automatizado de geragéo de caracteres.

OPERADOR DE
CENTRAL TECNICA

Responsavel pela copiagem e reviséo de cdpias dentro dos padrbes técnicos pré-estabelecidos.

OPERADOR DE
CONTROLE DE
QUALIDADE

Garantir a correta transcricdo dos contetdos, conforme os critérios estabelecidos pelo canal e seus padrées
técnicos

- Avaliar e beneficiar contetidos (renderizac¢é@o), conforme os critérios estabelecidos pelo canal e seus padrdes
técnicos

- Garantir a correta atualizacdo do banco de dados dos Sistemas de Automacéo de Exibi¢céo;

- Contribuir com a entrega do conteddo no formato especificado: formato de edi¢do e exibicdo, baixa
resolucao, VOD, MUU, etc.

- Atuar preventivamente na identificagdo de falhas nos sistemas e equipamentos da area.

OPERADOR DE
EXTERNAS

Responsével por dirigir os veiculos da empresa, conduzindo as equipes para grava¢gbes em externa, além de
oferecer suporte a equipe técnica / operacional durante as gravacbes em matérias jornalisticas e na
transmissdo de eventos em Unidades Mdveis, utilizando as técnicas de direcdo defensiva. Ex.: ¢ Auxiliar nos
testes dos equipamentos envolvidos na gravagdo das matérias (iluminacéo, audio, camera);

» Apoiar as transmissdes de eventos nas Unidades Mdveis atuando na montagem, distribuicdo e conservagéo
dos equipamentos;

* Relacionar e enviar para manutencdo os equipamentos que apresentam defeitos / avarias durante os
eventos.

OPERADOR DE
EXIBICAO
COMPARTILHADA

Checar a disponibilidade do arquivo no servidor de video principal e reserva.

- Revisar amostras do arquivo de video disponibilizado pelas areas de Ingest e P6s-producao, alertando aos
responsaveis, a existéncia de arquivo incompleto.

- Adequar o roteiro do Canal para a lista de transmisséo e carrega no sistema de automacéo.

- Verificar as midias e eventos agendados nas listas de transmissdo, segundo os atributos cadastrados no
banco de dados, e o0s eventos secundarios associados.

- Garantir a atualizacdo dos dados nas listas de transmisséo.

- Acionar as equipes de Programacao dos Canais e Ingest em casos de ndo conformidades.

- Operar manualmente equipamento de grafismo.

OPERADOR DE VIDEO

Grava imagens das cenas em uma camera de menor porte para serem utilizadas no making off.

OPERADOR DE VIDEO
ASSISTE

Responséavel por acompanhar no set, através do monitor, as imagens que estdo sendo gravadas para melhor
compreenséo do Diretor e da equipe que acompanha as gravacgdes e/ou filmagens.
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OPERADOR DE
EXIBICAO DEDICADA

Verificar e corrigir as configuracfes elementares dos equipamentos da cadeia de exibicao.

- Analisar sinais de audio e video mediante os padrdes definidos pelo canal.

- Revisar os arquivos de video disponibilizado pelas areas de Ingest e Pos-producdo, alertando aos
responsaveis, a existéncia de arquivo incompleto.

- Adequar o roteiro do Canal, carregando-o no sistema de automacédo e verificando/atualizando as midias e
eventos agendados nas listas de transmissdo, segundo, os atributos cadastrados no banco de dados, os
eventos secundarios associados e 0s eventos ao vivo agendados.

- Confirmar e testar as fontes de sinais fornecidas pelas Centrais de Recepc¢éo e Distribuicdo e os links de
comunicacao fornecidos pela Central de Telecom.

- Acionar as equipes de Programacéo dos Canais e Ingest em casos de ndo conformidades.

- Operar manualmente equipamento de grafismo e, em caso de pane, a cadeia de exibi¢éo reserva.

- Monitorar as listas de transmisséo acionadas pelos Controles de Eventos.

OPERADOR DE
VIDEOGRAFISMO

Responsavel pela geracdo e formatacdo, através de software especifico, de créditos e legendas,
disponibilizando os arquivos em formato TGA, em rede, para serem utilizados na finalizacdo dos produtos
contribuindo para o embelezamento do produto final dos clientes.

OPERADOR DE VT

Responséavel pela operacdo de plataforma de gravacado, copia e exibicdo em equipamento de Video-tape ou
Servidor de Video, exibindo matérias em produ¢des ao vivo ou gravado.

PESQUISADOR
CINEMATOGRAFICO

Profissional contratado para fazer o levantamento histérico da obra, buscando fontes confiaveis e fazendo um
perfil rigoroso do material levantado para compor elementos do roteiro.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

PRODUTOR DE ARTE

Produz itens de Arte que constam na analise técnica, alugando, comprando ou pegando por consignacgéao; é
responsével por estes objetos e sua negociagao.

PRODUTOR DE

Mobiliza e administra recursos humanos, técnicos, artisticos e materiais para a realizagédo do filme; racionaliza
e viabiliza a execucdo do projeto, mediante analise técnica do roteiro, em conjunto com Diretor

ANIMACAO . o ; _ o \ ) ~
Cinematogréfico ou seu Assistente; administra financeiramente a producéo.
PRODUTOR DE E responsavel por elementos de composicdo da Cenografia, como tapumes ja mocapados como paredes
CENOGRAFIA falsas, pisos, revestimentos cenograficos e outros elementos.
PRODUTOR DE Responsavel pela localizagdo e convocagédo do elenco, distribuicdo do material aos atores e figurantes e por
ELENCO todas as providéncias e cuidados exigidos pelo elenco que ndo sejam de natureza artistica.
FIGURINISTA Cria e projeta os trajes e complementos usados pelo elenco e figuracéo, executando o projeto grafico dos | JA EXISTE NO ANEXO DA LEI

mesmos; indica 0s materiais a serem utilizados; acompanha, supervisiona e detalha a execucao do projeto.

6533/78

PRODUTOR DE

E o técnico que busca fontes de figurinos ja existentes dentro da concepcéo estabelecida pelo departamento
de Arte. Pesquisa, negocia, aluga ou compra. Também busca apoios como lavanderia, lojas ou fabricas de

FIGURINO . : ~ S
tecidos, parcerias com confeccdes e alfaiatarias.
PRODUTOR DE Trabalha sob orientacdo da equipe de Arte, recebendo do Diretor de Arte as coordenadas para a aquisicdo de
OBJETOS objetos de cena.

PRODUTOR DE
GAMES

Um produtor ou diretor na area de desenvolvimento de jogos gerencia, planeja, supervisiona e em alguns
casos, cede o0s recursos (0 capital) para o desenvolvimento de um game. A funcéo do produtor € administrar
orcamentos e pessoas. Eles trabalham em conjunto com o departamento de marketing e a equipe de
desenvolvimento do jogo, garantindo alvos e metas orcamentais para que a produtividade seja atendida. O
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produtor tem uma grande responsabilidade no desenvolvimento do jogo, é ele quem supervisiona toda a
equipe de desenvolvimento e producéo do jogo. Gerencia o cronograma da equipe, controla 0 orcamento do
jogo, redige contratos, contrata membros para equipe e representa a equipe para a geréncia superior.

PRODUTOR
EXECUTIVO

Acompanha o projeto audiovisual desde a primeira etapa de Desenvolvimento, elabora o orcamento do projeto
e acompanha todas as modificagfes necessarias, adequa dentro das Leis (estancia federal, estadual e
municipal), contrata e acompanha o trabalho de Captacdo de recursos, organiza todas as etapas do projeto,
contrata os profissionais envolvidos (faz toda a parte contratual junto com o juridico) e supervisiona toda a
distribuicdo, gastos e prestacdo de contas de todos os departamentos.

PROGRAMADOR

Os programadores de jogos projetam e escrevem o codigo de computador que executa e controla um jogo.
Escreve os cédigos que irdo possibilitar que textos sejam convertidos em imagens na tela. Eles sdo os que de
fato tornam o jogo possivel e palpavel. Sao eles que fazem a magica acontecer, pois trabalham para que a
ideia desenvolvida pelo time finalmente ganhe vida. A fungdo do programador é simples, porém agrega varias
responsabilidades, como polimento do game, finalizag&o, testes e acima de tudo, cumprimento de prazos. O
programador sera o responsavel por escrever o codigo do jogo (geralmente em linguagem de programacao
C++) ou utiliza programas especificos para desenvolver os games. Para fazer isso ele trabalha com linguagens
de programacdo como C++ e Java. Ele é o responsével por criar o sistema de controle que permite que o
jogador interaja com o jogo, programa a fisica que ir4 afetar o jogador e outros personagens do jogo e
desenvolve o sistema de inteligéncia artificial que ira controlar personagens néo jogaveis e outros elementos
do jogo. Uma outra parte muito importante do jogo € que também estéd sob responsabilidade do programador é
o controle e posicionamento da camera que permite que o jogador visualize o ambiente do game. O
programador de jogos néo deve ser confundido com o Game Designer.

REDATOR

Cuida dos comentarios, dos textos de embalagem, sistema de dicas e etc. Deve trabalhar em colaboracdo aos
designers principais do projeto. Também estdo entre as suas responsabilidades escrever alguns comandos
para que sejam faceis de serem entendidos e escrever material de suporte, como por exemplo, a biografia dos
personagens. Além de produzir contelido textual para o jogo os redatores também podem redigir textos para
serem utilizados nas embalagens e outros materiais promocionais do game.

RIGGER

Profissional que usa programas tridimensionais (eixos, X, Y e Z) criando os esqueletos dos elementos da
animacao.

ROTEIRISTA

Cria, a partir de uma ideia, texto ou obra literaria, sob forma de argumento ou roteiro cinematografico, narrativa
com sequéncias de agcdo, com ou sem dialogos, a partir da qual se realiza o filme. Em producdes para TV a
Cabo, escreve originais ou roteiros para a realizagcdo de programas. Adapta originais de terceiros
transformando-os em programas.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78
ACRESCENTADA
INFORMACAO SOBRE TV A
CABO

SECRETARIA DE

Auxilia ao diretor de producéo atendendo telefonemas, anotando recados, transmite e-mails, fax e oferece

PRODUCAO suporte aos assistentes de producéo.
Responséavel pela qualidade técnica e artistica dos elementos sonoros (ruidos, efeitos acusticos e eletrdnicos,
SONOPLASTA captacdo de voz), aplicados aos programas / produtos dos Canais fechados, através de operagdo em

workstations de audio, utilizando-se de equipamentos de medi¢cao, como garantia do padrédo de fidelidade das
fontes sonoras utilizadas.
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SUPORTE TECNICO

Técnico de manutencdo de equipamentos Broadcasting com amplo conhecimento de (TI) Tecnologia da
Informacéo.

FOTOGRAFO DE
CENA

Fotografa as principais cenas do filme para posteriormente a produ¢éo usar como material promocional.

SUPERVISOR DE
AuUDIO

Supervisiona as operacdes realizadas na mesa de audio em estidio.

SUPERVISOR DE
OPERACOES

Responsavel da agenda da equipe de som e camera em externa, estabelecendo horarios e supervisionando
0s setores que acompanham os equipamentos.

TECNICO DE
DISTRIBUICAO DE
SINAIS

Prover (receber, testar, validar, entregar, monitorar e dar suporte) o servigo de audio, video e voz através da
operacgdo de sistemas de TV e interacdo com as operadoras de Telecomunica¢fes, mantendo a qualidade dos
servicos e sistemas de recepc¢éo e distribuicdo de sinais do canal, além de distribuir os sinais para areas ou
empresas.

- Controle e Gerenciamento dos recursos de distribuicdo garantindo a qualidade, confiabilidade e
disponibilidade dos sinais, consultando e imprimindo o relatério gerado pelo software Scheduall, além de
consultar e imprimir solicitacdes enviadas através de e-mails.

- Monitorar os diversos alarmes dos setores atuando na normalizagdo do servico, bem como realizar
periodicamente a andlise subjetiva da qualidade de audio, video e voz dos sinais, visando assegurar
conformidade com as especifica¢cfes e padrdes de qualidade estabelecidos pela engenharia.

- Alterar os parédmetros e configuracdes do processamento, receptores e demais sistemas ou elementos,
visando.

- Corrigir falhas e/ou atender alteragBes nos conteldos que se encontram fora dos padrbes de qualidade
estabelecidos pela engenharia.

TECNICO DE
INSTALACAO DE
SISTEMA

Executar a instalacdo de equipamentos e sistemas de &audio, video, comando e dados em todas as &reas
técnicas (HPA, Centrais técnicas de transmissdo e recepcao, Centros Exibidores, llhas de edi¢do linear e ndo
linear, Videografismo e Unidades moveis), garantindo aos operadores das areas acima citadas e aos Canais
fechados, condicdes e recursos técnicos confiaveis para o desempenho de suas atividades, sejam, dentro da
empresa ou em Eventos externos.

TECNICO EM
MANUTENCAO
ELETRONICA

Assegurar a execucdo das ordens de servico de sua atribuicdo obedecendo a padrbes e normas nacionais e
internacionais quando aplicadas, contribuindo para que os niveis de confiabilidade e disponibilidade
especificados sejam alcangados. Sob orientacdo ou planos de manutencdo o cargo executa servicos em
equipamentos e sistemas eletrbnicos de telecomunica¢des, como manutenc¢do, instalacdo e atualizagéo
podendo ainda participar do desenvolvimento de novas aplicacdes. Sua area de atuacao sdo principalmente
parte dos sistemas de transmisséo e recepcédo por radiofrequéncia via satélite ou terrestre, fixos ou moéveis,
intercomunicacdo e miscelanea de audio da Engenharia do canal, incluindo sob demanda as producfes e
eventos externos. Seu raio de acdo é restrito, devendo solicitar apoio de niveis superiores em decisées quanto
a prioridades e ainda quando seus conhecimentos ndo forem suficientes para a execucao dos servicos.

TECNICO DE
RECEPCAO
DE SINAIS

Levantar e consultar todas as informacgdes necessérias para viabilizar com qualidade a recepc¢do dos sinais de
audio, video e voz contratados pelo canal, utlizando todas as ferramentas de informacdo e registro
disponibilizadas pela empresa.
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- Alocar e configurar todos 0s recursos necessarios para garantir a recepcdo dos sinais contratados pelo canal
fechado, utilizando todos os equipamentos, técnicas e tecnologias disponibilizadas pelo departamento de
tecnologia da empresa.

- Receber, conferir, ajustar e identificar no sistema todos os recursos técnicos e operacionais contratados pela
empresa, operando os equipamentos e softwares disponibilizados pelo departamento de tecnologia, visando
garantir a qualidade, integridade e exclusividade dos sinais recebidos para posterior liberagdo as areas de
producdo interna, pés-producao e exibicao.

- Interagir com as operadoras, geradoras e produtoras nacionais visando garantir a recepcao do sinal de audio,
video e voz contratados pelo canal fechado.

Atuar junto as operadoras de telecomunicacdes, produtoras e geradoras nacionais e na aquisicdo e ou
extensd@o de horario dos sinais de audio, video e voz em situacdes de emergéncia fora do horario comercial,
visando garantir a correta recep¢éo dos conteddos contatados pelo canal.

- Prestar o suporte técnico de primeiro nivel as areas de producédo interna, pés-producdo e exibicao,
orientando remotamente a correta utilizacdo e funcionamento do sistema, visando reestabelecer a normalidade
dos servigos.

- Redigir relatérios diarios com as informacdes de ocorréncias, falhas e status do sistema de recepcao de
sinais de &udio, video e voz, utilizando as ferramentas de registro disponiveis na empresa, visando garantir o
registro do servico prestado pelo setor.

TECNICO DE SOM

Realiza a interpretacdo e registro durante as filmagens, dos sons requeridos pelo diretor cinematografico,
indica o material adequado ao seu trabalho e a equipe que o assiste; examina e aprova, do ponto de vista
sonoro, as locagdes internas e externas, cenarios e figurinos, orienta o microfonista, supervisiona a transcricao
(digitalizacao) do som captado durante a filmagem.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

TECNICO
CINEMATOGRAFICO
EM EFEITOS CENICOS

Realiza e/ou opera, durante as filmagens, mecanismos que permitem a realizacdo de cenas exigidas pelo
roteiro cinematografico, cujo efeito da ao expectador convencimento da acdo pretendida pelo Diretor
Cinematografico.

JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
6533/78

TECNICO EM STORY

De forma mais ampla, desenha todas as cenas de um filme e/ou comercial, ajudando em marcar 0s

BOARD movimentos de cAmera.
TECNICO EM EFEITOS | Profissional responsavel em inserir efeitos nas cenas gravadas, que pode ser realizado em sincronia imediata
ESPECIAIS no set ou posteriormente na edi¢éo.
TECNICO EM RUIDO | No processo de pos-producéo, é o técnico criador dos efeitos de som originais complementares em sincronia
DE SALA com a imagem.
Um testador € responsavel por monitorar e testar normas técnicas na jogabilidade, gréaficos, sons e
funcionalidades durante o desenvolvimento do jogo. Eles ajudam os programadores a encontrar os famosos
TESTADOR bugs (erros) e trabalhar com a equipe para ajudar a solucionar problemas relacionados ao desempenho. Com

essas informacdes, 0 jogo pode passar por uma nova etapa de desenvolvimento, para solucionar as falhas
apontadas no teste. Essa é sem dlvida uma das areas mais cobicadas dentro do desenvolvimento de jogos.

TEXTURIZADOR

Desenha e pinta as texturas e materiais a serem usados nos programas tridimensionais.

ASSISTENTE DE
PRODUCAO EM

Programa cada producéo sob sua responsabilidade criando os “mapas de dire¢do”; assiste o Produtor e escala
os talentos escolhidos, sincronizando as agendas dos talentos com os horéarios dos estudios que estdo sob
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DUBLAGEM

sua responsabilidade, acompanhando a producdo dos programas até a saida dos mesmos para a poés-
producao;

OPERADOR DE AUDIO

EM DUBLAGEM

Responsavel pela operacado técnica dentro do estudio, zelando pela correta captacao das vozes nas diferentes
producdes, assim como pela conservacgéo e integridade dos equipamentos sob sua responsabilidade.

PRODUTOR DE
CASTING EM
DUBLAGEM

Coordena a escolha do casting das diferentes producgdes, distribui as producdes por estidio e acompanha a
pré-producao e producdo dos programas até a entrega para a pés-producéo e entrega para o cliente.

TECNICO DE
CONTROLE DE
QUALIDADE EM

Responsével pelo controle de qualidade das produg¢des tanto antes como depois da pés-producéo.

DUBLAGEM
MIXADOR EM Responséavel na pés-producéo pelo tratamento dos Audios captados em estidio, equalizacdo e a mixagem
DUBLAGEM com as bandas de musica e efeitos.
COORDENADOR Responséavel pela coordenacao de toda a operagdo de captacdo de audio e da pos-producdo/mixagem, pela
TECNICO EM distribuicdo dos horéarios dos técnicos e dos mixadores na pds-producéo, responsavel pela manutencdo dos
DUBLAGEM equipamentos de captacdo e mixagem de modo geral.
JA EXISTE NO ANEXO DA LEI
Responsavel por assistir a producdo sob sua responsabilidade; sugerir o elenco; dirigir o sincronismo e a . . 6533/78 o
DIRETOR DE . ~ ) N L ' o Foi atualizada a descrigcao por
DUBLAGEM interpretacdo dos talentos; adaptar a tradugdo em estadio, sempre que necessario; preencher e entregar os ser considerada mais

comprovantes de trabalho dos talentos.

adequada a funcao
atualmente
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