PROJETO DE LEI N° , DE 2019
(Do Sr. OLIVAL MARQUES)

Altera a redacdo do art. 74 da Lei n°
8.069, de 13 de julho de 1990, que dispde
sobre o Estatuto da Crianca e do
Adolescente e da outras providéncias, para
estabelecer regulacdo acerca de jogos
eletronicos.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° Esta Lei altera a redacdo do art. 74 e acrescenta o art.
81-A a Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990, que dispde sobre o Estatuto da
Crianca e do Adolescente e da outras providéncias, para estabelecer regulacdo

acerca de jogos eletrbnicos.

Art. 2° O art. 74 da Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990, que
dispBe sobre o Estatuto da Crianca e do Adolescente e da outras providéncias,

passa a vigorar com a seguinte redagao”

“‘Art. 74 O poder publico, através do 6rgdo competente,
regulard as diversdes e os espetaculos publicos e os jogos
eletronicos, informando sobre a natureza deles, as faixas
etarias a que ndo se recomendem, locais e horarios em que
sua apresentacao se mostre inadequada.

§ 1° Os responsaveis pelas diversées e espetaculos publicos
deverdo afixar, em lugar visivel e de facil acesso, a entrada do
local de exibicdo, informagcdo destacada sobre a natureza do
espetaculo e a faixa etaria especificada no certificado de
classificacéo.

§ 2° Os responsaveis pela producéo, importacdo, distribuicdo
ou comercializacdo de jogos eletrénicos deverdo afixar, na
capa do produto, no caso de comercializacdo em midia fisica,
ou na péagina destinada ao download ou ao acesso on-line ao
jogo, no caso de comercializacdo de aplicativo via internet,
informagéo destacada sobre a natureza do produto e a faixa
etaria especificada no certificado da classificacdo, bem como
adverténcia sobre o risco de desenvolvimento de dependéncia
psicolégica e de transtornos de personalidade advindos do uso
intensivo de jogos eletrdnicos.”
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§ 3° A. Os responsaveis pela producéo, importacéo, distribuicio
ou comercializa¢do de jogos eletrdnicos cuidardo para que nao
haja venda, locacdo ou acesso em desacordo com a
classificagéo atribuida pelo 6rgdo competente.

§ 4° Os envolvidos na producéo e comercializagdo de jogos
eletrbnicos cuidardo para que as capas dos produtos, no caso
de comercializagdo em midia fisica, ou as imagens de
divulgacao on-line, no caso de comercializagéo de aplicativo via
internet, que contenham material improprio ou inadequado a
criancas e adolescentes ndo possam ser visualizadas por
menores de idade.

§ 5° Os jogos eletronicos destinados ao publico infanto-juvenil
ndo poderdo conter ilustracdes, imagens, videos, fotografias,
legendas, cronicas ou anuncios alusivos a violéncia, a bebidas
alcodlicas, a tabaco, a drogas ilicitas, a armas e a munigdes, e
deverdo respeitar os valores éticos e sociais da pessoa e da
familia.” (NR)

Art. 3° Esta Lei entre em vigor na data da sua publicac&o.

JUSTIFICACAO

A industria de jogos eletrbnicos € uma das que mais crescem
no mundo, angariando cifras bilionarias. De acordo com o estudo Global
Games Market Report 2017, esse mercado movimentou mais de U$$ 108
bilhdes em 2017. O mesmo estudo aponta que o Brasil ocupa o 13° lugar no
ranking das empresas que mais geram receita no setor, com R$ 1,3 bilhdo em
faturamento. Em todo o mundo, sdo milhares de lancamentos anuais, e alguns
titulos rivalizam com os maiores sucessos de bilheteria do cinema mundial em

valor arrecadado.

Contudo, por tras dessa histéria de sucesso comercial dos
jogos eletrbnicos esconde-se sua face nefasta, composta por um estimulo
desmesurado a violéncia, a pornografia e ao desrespeito aos valores éticos e

sociais da pessoa e da familia.

Ao analisarmos a lista dos jogos mais populares de todos os
tempos, podemos observar que o0 terceiro jogo eletrdnico com mais copias

vendidas é um titulo no qual o objetivo do jogador é roubar carros, disputar
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rachas, integrar gangues e atropelar pedestres indefesos — isso sem mencionar

diversa outras barbaridades.

Tal jogo — cujo nome prefiro ndo mencionar —, o qual faz
apologia a diversas condutas criminosas, foi lancado em 2013, bem como ja

vendeu mais de 200 (duzentos) milhdes de cdpias em suas diferentes versoes.

Os maiores compradores desses jogos sdo jovens, que S&o
expostos a conteudos completamente inadequados para sua faixa etaria.
Cumpre ressaltar, ainda, que na maioria das vezes 0s pais desses jovens nao

tém ideia do conteudo que seus filhos estdo expostos.

Prosseguindo, é comum observar adolescentes e criangas
expostas por meio desses jogos a conteudos que seriam classificados como
improprios para menores de 18 (dezoito) anos, caso fossem transmitidos em

formato de filmes ou em outros contetidos audiovisuais.

Agravando ainda mais essa situagdo, diversos estudos
demonstram que a exposi¢cdo continua a jogos eletrbnicos com conteudo
improprio para menores tornam as criancas e adolescentes mais agressivos,
dependentes psicolégicos e podem, inclusive, até levar a transtornos graves de
personalidade.

Ademais, no caso dos jogos violentos, esses sintomas séo
ainda mais intensos, podendo levar até mesmo a casos de faria incontrolavel,

ansiedade e depressao.

Corroborando com os fatos expostos acima, estudo publicado
no periédico cientifico Agressive Behavior (Comportamento Agressivo), por
exemplo, demonstrou que os jovens ao utilizarem jogos violentos, apresentam
grau de hostilidade mais elevado, estabelecendo, assim uma relagéo entre o

consumo de jogos violentos e o desenvolvimento de personalidade agressiva®.

Tendo em vista tal realidade, apresentamos o presente projeto
de lei, que tem por objetivo estabelecer regulamentacdo para a producéo e

venda de jogos eletrdnicos no ambito do Estatuto da Crianca e do Adolescente.

L ARRIAGA, Patricia et al. Violent computer games and their effects on state hostility and physiological
arousal. Aggressive Behavior: Official Journal of the International Society for Research on
Aggression, v. 32, n. 2, p. 146-158, 2006.
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Ademais, o projeto prevé que o poder publico regulara os jogos
eletrdnicos, informando sobre a sua natureza e as faixas etarias a que nédo se
recomendam, bem como estabelece diretrizes gerais, como por exemplo, com
que as capas dos produtos ou as paginas que disponibilizam o seu download
deveréo trazer adverténcia sobre o risco de desenvolvimento de dependéncia
psicologica e de transtornos de personalidade advindos do uso intensivo de
jogos eletrénicos.

Finalmente, o projeto prevé que o0s jogos eletrénicos destinados
ao publico infanto-juvenil ndo poderdo conter ilustracbes, imagens, videos,
fotografias, legendas, crbnicas ou andncios alusivos a violéncia, a bebidas
alcoolicas, a tabaco, a drogas ilicitas, a armas e a municbes, e deverdo
respeitar os valores éticos e sociais da pessoa e da familia, respeitando, assim,
o art. 81 da Lei 8.069, de 13 de julho de 1990.

Assim sendo, com a certeza da conveniéncia e oportunidade
do presente projeto de lei que conclamo o apoio dos nobres parlamentares

para a sua aprovacao.

Sala das Sessodes, em de de 2019.

Deputado OLIVAL MARQUES
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LEGISLACAO CIATADA

Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990.

Dispde sobre o Estatuto da Crianca e
doAdolescente e da outras providencias.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA: Faco saber que o Congresso Nacional decreta e eu
sanciono a seguinte Lei:

Titulo 1
Da Prevencao
Capitulo |
Disposicdes Gerais

Art. 71. A crianga e o0 adolescente tém direito a informacdao, cultura, lazer, esportes, diversodes,
espetaculos e produtos e servicos que respeitem sua condicdo peculiar de pessoa em
desenvolvimento.

Secéo I
Dos Produtos e Servigcos
Art. 81. E proibida a venda a crianga ou ao adolescente de:
| - armas, municdes e explosivos;
Il - bebidas alcodlicas;

[ll - produtos cujos componentes possam causar dependéncia fisica ou psiquica ainda
que por utilizacdo indevida;

IV - fogos de estampido e de artificio, exceto aqueles que pelo seu reduzido potencial
sejam incapazes de provocar qualquer dano fisico em caso de utilizacéo indevida;

V - revistas e publica¢cBes a que alude o art. 78;

VI - bilhetes lotéricos e equivalentes.
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