CAMARA DOS DEPUTADOS
Gabinete do Deputado Alexandre Frota — PSL/SP

PROJETO DE LEI N° , DE 2019
(Do Sr. ALEXANDRE FROTA)

Altera a redagéo do art. 74 da Lei n° 8.069, de 13
de julho de 1990, que dispbde sobre o Estatuto da
Crianca e do Adolescente e da outras providéncias, para
estabelecer liberdade de comercializacdo de jogos
eletronicos de agdo.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° Esta Lei altera a redacdo do art. 74 da Lei n°® 8.069, de 13 de julho de
1990, que dispde sobre o Estatuto da Crianca e do Adolescente e da outras providéncias, para
estabelecer liberdade de comercializagdo de jogos eletronicos de acao.

Art. 2° O art. 74 da Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990, que dispde sobre o
Estatuto da Crianca e do Adolescente e da outras providéncias, passa a vigorar com a seguinte
redacgéo:

“Art. 74 O poder publico, através do 6rgdo competente, regulara as
diversbes e 0s espetaculos publicos e os jogos eletrbnicos que
contenham contetido sexual, informando sobre a natureza deles, as
faixas etéarias a que ndo se recomendem, locais e horarios em que sua
apresentacao se mostre inadequada.

8§ 1° Os responsaveis pelas diversdes e espetaculos publicos deverdo
afixar, em lugar visivel e de facil acesso, a entrada do local de
exibicdo, informacdo destacada sobre a natureza do espetaculo e a
faixa etaria especificada no certificado de classificacao.
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§ 2° Os responsaveis pela producdo, importacdo, distribuicdo ou
comercializacdo de jogos eletrdnicos com conteudo sexual deverdo
afixar, na capa do produto, no caso de comercializacdo em midia
fisica, ou na péagina destinada ao download ou ao acesso on-line ao
jogo, no caso de comercializacdo de aplicativo via internet,
informacdo destacada sobre a natureza do produto e a faixa etaria
especificada no certificado da classificacdo.

8§ 3° Os jogos eletronicos que ndo contenham conteddo sexual estdo
isentos da regulacdo prevista no caput deste artigo, podendo ser
comercializados livremente, ndo sendo necesséaria a aposicdo de
certificado de classificacdo.” (NR)

Art 3° Esta lei entra em vigor na data da sua publicacao.

JUSTIFICACAO

Recentemente, temos observado uma profusdo de iniciativas que visam
restringir ou mesmo proibir a comercializacdo de jogos eletronicos de acdo. Os defensores de
tais intervencdes na liberdade do mercado argumentam que tais jogos incentivariam a adocéo
de comportamentos agressivos e, por conseguinte, estariam entre as causas do aumento da
criminalidade no Pais. Essas mesmas pessoas veem ainda, nos jogos eletrdnicos de acdo, uma
suposta apologia ao crime que, em suas palavras, “incentivaria a banalizacdo da violéncia na

sociedade”.

Trata-se de posicGes preconceituosas e intervencionistas, que claramente
visam interferir na liberdade do cidaddo, com base em ideologias de esquerda que pregam a
tutela das opinides dos individuos. E, portanto, necessario combater estes misticismos com
informagdes empiricas, baseadas em estudos cientificos, que demonstram os beneficios dos
jogos de acdo, bem como a vitalidade e a importancia econdmica do setor de jogos
eletrbnicos. Este é um dos setores da economia que mais crescem no mundo, angariando
cifras bilionarias. De acordo com o estudo Global Games Market Report 2017, esse mercado
movimentou mais de US$ 108 bilhdes em 2017. O mesmo estudo aponta que o Brasil ocupa o
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13° lugar no ranking das empresas que mais geram receita no setor, com US$ 1,3 bilhdo em

faturamento.

Além disso, ndo ha estudos que comprovem de maneira definitiva a ligacdo
entre jogos de acdo e o desenvolvimento de comportamentos agressivos. Pelo contrario, a
maior parte das pesquisas sobre o tema sdo inconclusivas. Estudo de revisdo de literatura
publicado no periddico cientifico Aggression and Violent Behavior (Agressdao e
Comportamento Violento), por exemplo, ao avaliar os dados empiricos publicados em
diversos artigos sobre o tema, demonstra que todos os estudos analisados apresentavam
problemas metodoldgicos e ndo eram capazes de demonstrar qualquer efeito de médio ou
longo prazo secundarios a exposicdo a jogos de acao.

Ademais, restringir o acesso dos individuos, especialmente de criancas e
adolescentes, aos jogos de acdo € o mesmo que lhes vedar a pratica do atletismo, da natacéo,
do futebol ou de qualquer outro esporte. Proibi¢do dessa monta seria, portanto, uma violéncia
sem tamanho cometida contra a populacgdo. Isso ocorre porque, para além de uma diversao
saudavel e segura, 0s jogos eletrénicos de acdo se tornaram esportes, com ligas e campeonatos
regularmente estabelecidos, que registram a participacdo de milhares de atletas em todo o

mundo.

O jogo Counter-Strike, por exemplo, conta com o Global Offensive Major
Championship, conjunto de competicbes do circuito mundial que ocorre desde 2013.
Participaram da edicdo mais recente do campeonato, ocorrido em 2019, 24 times de todo o
mundo, que concorreram entre si a prémios que somados chegaram a US$ 1 milhdo. Ressalte-
se que o Brasil € o segundo maior ganhador de campeonatos do CS Major Championships,
tendo vencido o MLG Major Championship: Columbus, com a equipe Luminosity Gaming, e
0 ESL One Cologne 2016, com a equipe SK Gaming. E se ndo bastasse, o Pelé do CS:GO,
considerado o melhor jogador de todos os tempos, é o brasileiro Marcelo David, membro da

equipe Luminosity Gaming, mais conhecido pelo nick “Coldzera”.

E, portanto, com grande satisfacio que apresento o presente projeto de lei,
que tem por objetivo maior a garantia da liberdade individual. Seu texto altera a redagéo do
Estatuto da Crianca e do Adolescente, para estabelecer a liberdade de comercializacdo de
jogos eletrénicos de acdo. A proposta prevé, desse modo, que os jogos eletrdnicos que nao
contenham conteudo sexual estardo isentos da regulacdo prevista no Estatuto, podendo ser
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comercializados livremente, ndo sendo necesséria a realizacdo de classificagdo indicativa

Nesses Casos.

Com a certeza da conveniéncia e oportunidade do presente projeto de lei,

conclamo o apoio dos nobres Parlamentares na sua aprovagao.

Sala das Sessdes, em de de 2019.

ALEXANDRE FROTA

Deputado Federal
PSL/SP
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