COMISSAO DE DEFESA DO CONSUMIDOR

PROJETO DE LEI N° 2.166, de 2011.

Dispbe sobre a comercializacdo de
programas de computador e jogos
eletronicos.

Autor: Deputado AUREO
Relator: Deputado ALEXANDRE LEITE

| - RELATORIO

O Projeto de Lei n° 2.166, de 2011, de autoria do
Deputado Aureo, pretende regulamentar a comercializacdo de programas de
computador e jogos eletrénicos na forma de midia digital, exigindo que tais
midias se fagam acompanhar de cddigo de barras unico. Mencionado codigo
visa possibilitar ao consumidor, em caso de dano ao suporte digital, a obtencéo
de nova coépia.

O PL n°® 2.166, de 2011, intenta estabelecer multa de R$
5.000,00 (cinco mil reais) em caso de descumprimento da obrigatoriedade que
quer determinar, a ser paga pelo estabelecimento infrator (sem especificacéo
de quem seria a responsabilidade pela obrigacéo).

Conforme justifica o Autor, a midia na qual os jogos de
computador e os programas sao comercializados tem a Unica funcao de servir
de meio para o transporte do software, de modo que se houver dano a esta, 0
consumidor deveria receber, sem 6nus, uma nova coépia.

O Projeto de Lei n° 2.166, de 2011, tramita pelo rito
ordinario e de modo conclusivo nas Comissoes.
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Anteriormente a esta Comisséo, o PL n° 2.166, de 2011,
foi apreciado pela Comissdo de Ciéncia e Tecnologia, Comunicacdo e
Informatica, onde foi aprovada na forma de um Substitutivo apresentado pelo
Relator, Deputado Jorge Tadeu Mudalen. A proposicdo foi aprovada por
unanimidade, em que pese o Deputado JHC ter apresentado voto em
separado.

No que se refere ao Substitutivo da Comisséao de Ciéncia
e Tecnologia, Comunicacao e Informética, as principais alteracées foram as
seguintes:

a) Especifica a atribuicho da responsabilidade,
direcionando-a ao fabricante do programa de
computador e de jogo eletronico;

b) Altera a entrega de cédigo de barras ao consumidor
pela disponibilidade de canal de atendimento que
fornega codigo para “baixar” conteudo diretamente da
internet ou, alternativamente, o reenvio da midia fisica
no prazo de 10 dias;

c) Estipula prazo de um ano, contado a partir da compra,
para que o consumidor possa ter direito a prerrogativa;

d) Compatibiliza as determinagbes com o Cdédigo de
Defesa do Consumidor ao sujeitar os fornecedores,
solidariamente, ao pagamento de multa; e

e) Fixa em dez vezes o valor do produto, em vez de R$
5.000,00, o montante da multa em caso de
descumprimento.

A proposicao sujeitar-se-a, ainda, nos termos do art. 54
do Regimento Interno da Casa, ao exame de constitucionalidade ou
juridicidade da matéria na Comisséo de Constituicéo e Justica e de Cidadania.

Esgotado o prazo regimental de cinco sessoes, decorrido
no periodo de 19/06/2015 a 01/07/2015, ndo foram apresentadas emendas
nesta Comissao.

*CD150261525147*

CD150261525147



II - VOTO DO RELATOR

Como bem salienta o Autor, Deputado Aureo, 0s jogos de
computador e os programas sao conjuntos de arquivos digitais que, apos
carregados no equipamento (hardware) do consumidor, passam a comandar
este Ultimo na execucgdo da tarefa ou entretenimento pretendido.

Claro é, que quando adquire o produto eletrbnico, o
consumidor ndo tem utilidade alguma a dar para a midia de suporte. De fato,
assim como as caixas de creme dental, que servem apenas de embalagem, os
suportes tais como discos e pen-drives, atualmente, de nada importam para o
funcionamento eficiente do software, além de uma “embalagem” para que
facilite o transporte da loja até a residéncia do comprador. Alids, muito dessa
funcdo tem sido substituida pela pratica de “baixar” o conteudo (codificagdo)
dos programas de computador e de jogos eletronicos de servidores conectados
a internet.

Decorre do exposto que, quando h& mudanca de
hardware por atualizacdo ou reparo, no momento de instalacdo do software
adquirido, se houver dano a tais meios (midia eletrénica) de transporte, a ponto
de ficar impossibilitando o dispositivo do consumidor de acessar os dados ali
gravados, nédo se trata da aquisicdo do referido meio, muito menos de todo o
conteudo eletrénico, mas de restaurar a funcionalidade prejudicada do
programa ou jogo.

No que tange a proposta legislativa, a qual consideramos
meritoria, entendemos que a apreciacdo na Comisséo de Ciéncia e Tecnologia,
Comunicacéao e Informatica poupou muito de nossa tarefa, por haver apreciado
a questdo com o cuidado de analisar preocupacOes tipicas e incluidas no
campo tematico desta CDC, conforme pudemos observar em varios trechos do
parecer do colega Deputado Jorge Tadeu Mudalen, a quem aproveitamos a
oportunidade para parabenizar pela qualidade do relatério e de seu voto
consubstanciado no Substitutivo aprovado naquela Comissao.
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Concluimos, portanto, por nos valermos do valioso
trabalho do Relator que nos precedeu, pela adocdo de seu Substitutivo na
CCTCI, como sendo o mais adequado para transformar em lei o PL n° 2.166,
de 2011, do Deputado Aureo.

Votamos, portanto, pela aprovacao do Projeto de Lei n°
2.166, de 2011, na forma do o Substitutivo adotado pela Comisséo de Ciéncia
e Tecnologia, Comunicacao e Informatica.

Sala da Comissao, em de de 2015.

Deputado ALEXANDRE LEITE
Relator
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