
REQUERIMENTO DE INFORMAÇÃO Nº        , DE 2021

(Do Sr. Deputado Leo de Brito)

Solicita  informações  ao  Ministério  da
Economia sobre a destinação de R$ 4,6
milhões  do  Fundo  Nacional  de  Cultura
(FNC) para um projeto digital misterioso,
chamado “Casinha Game”, 

Requeiro  a  Vossa  Excelência  com  base  no  art.  50,  §  2º,  da

Constituição Federal e arts. 115 e 116 no Regimento Interno da Câmara dos

Deputados (RICD), sejam solicitadas informações ao Ministério da Economia

sobre a destinação de R$ 4,6 milhões do Fundo Nacional de Cultura (FNC)

para um projeto digital misterioso, chamado “Casinha Game”.

JUSTIFICAÇÃO

Em 11  de  setembro de 2021,  o  jornal  Brasil2471 divulgou que o

Governo Bolsonaro destinou R$ 4,6 milhões para projeto de game inexistente.

O responsável pela destinação é André Porciúncula, militante bolsonarista de

extrema direita  que ocupa atualmente o posto de Secretário  de Fomento e

Incentivo à Cultura do governo federal.

Segundo  a  matéria,  o  governo destinou nesta  quinta-feira  R$  4,6

milhões do Fundo Nacional de Cultura (FNC) para um projeto de cultura digital

chamado Casinha Games. O dinheiro destinado para o projeto é quase igual a

tudo que o Fundo Nacional de Cultura executou do seu orçamento em 2020,

R$ 4,7 milhões. Detalhe: em 2020, foi para todas as áreas da cultura.

Na  mesma  decisão,  o  governo  destinou  R$  481  mil  para  o

Patrimônio Histórico (organização e difusão de acervos, R$ 331 mil; e produção

de material audiovisual para sítios tombados, R$ 150 mil).

1 https://www.brasil247.com/brasil/governo-bolsonaro-destinou-r-4-6-milhoes-
para-projeto-de-game-inexistente-diz-site *C
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https://www.in.gov.br/web/dou/-/decisao-n-97-de-8-de-setembro-de-2021-343547878


Ocorre que não existe registro de uma instituição chamada “Casinha

Games”. Não há empresa com tal nome e não se tem notícia de um programa

dos  entes  federativos  (que  o  FNC  também  atende)  com  tal  denominação.

Poderia ser uma rubrica informal com esse fim, mas o fato é que contraria tudo

que se concebe como transparência. Em janeiro, o governo já tinha destinado

R$ 10 milhões em dinheiro direto para os Estados estimularem ações de jogos

eletrônicos, segundo informou o jornal.

Ante  o  exposto,  faz-se  necessário  a  busca  das  seguintes

informações ao Ministério da Economia: (i) No que consiste o projeto “Casinha

Games”?  (ii)  Onde  está  sendo  elaborado  e  executado  o  projeto  “Casinha

Games”? (iii) Qual o objetivo do projeto “Casinha Games” e sua contribuição

para a sociedade? 

Plenário, 13 de setembro de 2021.

___________________________________

Dep. Leo de Brito
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