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O Projeto de Lei n°® 10.699, de 2018, de autoria da Deputada
Clarissa Garotinho, tem, segundo sua justificagdo, “o intuito de incentivar o
ensino de programacao e robdtica a criangas e jovens de escolas publicas por
todo o pais para que elas entendam o pensamento computacional e como ele

contribuiu para o futuro”.

Para tanto, propde que se acrescente 88 5° e 6° ao art. 10 da
Lei n® 11.494 de 20 de junho de 2007, conhecida como Lei do Fundeb.

O novo 8§ 5° propde majorar em 0,05 o fator especifico de cada
nivel e modalidade de ensino definidos nos termos do caput e dos paragrafos
1° e 2° do mesmo artigo, de modo a beneficiar “o grupo de alunos que recebem

ensino de novas tecnologias”.

O novo § 6° define “ensino de novas tecnologias” como “ensino

de programacdo e robodtica voltados para desenvolvimento de games, aplicativos,



modelagem e animacado, dentre outros estabelecidos em regulamento especifico pelo

poder executivo.”

A proposicao foi apresentada em 8 de agosto de /2018 e no dia
23 do mesmo més foi distribuida as Comissdes de Educacdo (CE) e de
Financas e Tributacdo (CFT) para apreciacdo de mérito e em obediéncia ao art.
54, RICD, bem como a Comissdo de Constituicdo e Justica e de Cidadania
(CCJC), nos termos do art. 54 do Regimento Interno da Casa. A proposicéo &

sujeita a apreciagdo conclusiva pelas comissfes e tramita em regime ordinario.

Recebida pela Comissdo de Educacdo em 24/08, a mesma
designou relator o Deputado Soéstenes Cavalcante. Nao foram apresentadas

emendas no prazo regimental, finalizado em 21/10/2018.

E o relatorio.

I -VOTO DO RELATOR

N&o cabe duvidas ao acerto do entendimento da ilustre colega,
Deputada Clarissa Garotinho, quanto a relevancia de que nossa educacdo
publica amplie e inove suas propostas pedagdgicas por meio da inclusdo do
ensino de competéncias avancadas de informatica tais como programacao

para a robdtica e para o desenvolvimento de softwares e outros aplicativos.

E sem davida um salto qualitativo quando pessoas deixam de
ser apenas usuarios, ainda que competentes, das solugdes tecnolOgicas
informacionais disponiveis, para se tornarem elas préprias conhecedoras das

linguagens de programacao em que estas solu¢des sao desenvolvidas.

E igualmente claro que esta é uma oferta educacional cujo
publico alvo, por exceléncia sdo os adolescentes e jovens estudantes dos
ensinos fundamental e médio. O enriquecimento curricular da educacao basica
com a aprendizagem de competéncias avancadas de programacao estéo

plenamente condizentes com a tendéncia mundial de fortalecimento do



conjunto denominado STEM (Science, Technolgy, Engineering and
Mathematics), fundamental para a inducdo do desenvolvimento econémico de

todos os paises.

A Justificacdo da proposta destaca que o ensino regular destas
novas tecnologias estimula nos jovens diversas habilidades como: o raciocinio
l6gico, a criatividade, a escrita, auxilia na resolucdo de problemas, a
organizacdo, o trabalho em equipe, incentiva o aprendizado de matematica,

fisica e lingua inglesa e a cidadania digital.

Conforme citado pela autora, diversas regifes do planeta ja
estdo adotando este tipo de ensino em suas bases curriculares, como alguns

Estados americanos, a Inglaterra e a Australia.

Aqui no Brasil, algumas escolas j4 adotam o ensino de novas
tecnologias na sua “grade curricular’. Um dos exemplos bem sucedidos vem da
cidade de Pato Branco — PR. O Municipio promove aulas e oficinas de robdtica
para os alunos da Rede Municipal desde 2015. Segundo o proprio site da
Prefeitura “as criangas montam e ddo movimento a rob0s feitos de materiais

reciclaveis ou sucata.”

EM Cascavel, municipio paranaense de 316,2 mil habitantes,
alunos da Escola Municipal Aloys Jodo Mann aprendem programagao e
montagem nas aulas de robdtica. A proposta da é relacionar o contetdo ao
aprendizado em sala de aula. “De acordo com o professor Thiago Sodré,
instrutor de robdtica educacional, as aulas no laboratorio aplicam na pratica o
conteudo passado em sala de aula. “O conteudo de ciéncias, como producéo
de energia, seja eolica, hidraulica, a vapor, tem um ponto em comum: uma
turbina movida por algum fluido que vai converter esse movimento cinético em
energia’, diz. “Entdo, podemos, com pecgas de robdtica, simular um moinho de
vento, acionar o motor, movimentar a roda e, depois, usar essa energia
produzida em algum item, seja iluminagéo e funcionamento de um pildo, algo

do género, conforme o direcionamento de cada aula.”

Ainda segundo Thiago, os resultados na aprendizagem das

criancas sao visiveis. “Com a robodtica, eles passaram a se dedicar mais a



leitura, a compreensdo da matematica”, afirma. “Foi significante a melhora
porque o aluno, para programar qualquer construcdo robdtica, tem de ler e
escrever bem. Entdo, ele se esforca na leitura e na escrita dos cédigos, a

comecar pelo basico — portugués e matematica —, e ja comega a melhorar.”

Vale destacar que num futuro préximo, o aprendizado de
diversas profissdes estara diretamente vinculado ao conhecimento destas
novas tecnologias. Ndo é justo permitir que um jovem s6 venha ter qualquer

tipo de contato com este conhecimento quando ingressar na universidade.

A solucdo encontrada pela autora da proposta, para incentivar
0 ensino de novas tecnologias nas escolas, seréa acrescer 0,05 dentro de cada
etapa, modalidade e tipo de estabelecimento de ensino ao respectivo fator
especifico para o grupo de alunos que receber este tipo de ensino. Cabe aqui
ressaltar que esta medida ndo afetard em nada a redistribuicdo dos recursos
entre os Estados brasileiros, pois cada unidade federativa possui seu proprio

fundo com suas fontes de recurso ja estabelecidas.

Tendo em vista 0 exposto, voto pela aprovagao do Projeto de
Lei 10.699, de 2018.

Sala da Comissdo, em de de 20109.
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