PROJETO DE LEI N° , DE 2019
(Do Sr. JUNIOR BOZZELLA)

Criminaliza o desenvolvimento, a
importacdo, a venda, a cessdo, O
empréstimo, a disponibilizacdo ou o aluguel
de aplicativos ou jogos eletrdnicos com
contetdo que incite a violéncia e da outras
providéncias.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° Esta lei altera o Decreto-Lei n® 2.848, de 7 de dezembro
de 1940, e a Lei n° 12.965, de 23 de abril de 2014, para criminalizar o
desenvolvimento, a importacdo, a venda, a cessdo, 0 empréstimo, a
disponibilizacdo ou o aluguel de aplicativos ou jogos eletrénicos com contetdo

gue incite a violéncia e da outras providéncias.

Art. 2° O Decreto-Lei n® 2.848, de 7 de dezembro de 1940,

passa a vigorar acrescido da seguinte alteracao:

“Art. 286 - Incitar, publicamente, a pratica de crime:
Pena - detencao, de trés a seis meses, ou multa.

81° Se o crime é praticado utilizando a internet ou meios de
comunicacao de massa, a pena é triplicada.

§2° Nas mesmas penas mencionadas no §1° incorre quem, por
conta propria ou alheia, desenvolve, importa, vende, cede,
empresta, disponibiliza ou aluga aplicativos ou jogos
eletrdnicos que incitem a violéncia e o crime. (NR)".

Art. 3° A Lei n° 12.965, de 23 de abril de 2014, passa a vigorar

acrescida do seguinte artigo:

“‘Art. 21-A. O provedor de aplicagbes de internet que
disponibilize jogos eletrdnicos com conteddo que incite a
violéncia sera responsabilizado subsidiariamente pelo crime de
“‘incitagdo ao crime”, previsto no art. 286 do Cdédigo Penal, se
deixar de promover, de forma diligente, no ambito e nos limites
técnicos do seu servico, a indisponibilizacdo desse contetdo.”



Art. 4° Esta lei entra em vigor em 90 (noventa) dias da data de

sua publicagao.

JUSTIFICACAO

A sociedade brasileira e internacional observa estarrecida os
atos de violéncia massiva cometidos muitas vezes por jovens. Sao atos com
um poder devastador tanto sobre as vitimas diretas, como para seus familiares
também a toda a populacdo, uma vez que cria um clima de tensé@o pelo medo

de que essas situacdes se repitam.

Ao menos em parte, essa banalizacdo da vida e da violéncia
pela populacéo jovem € advinda pelo convivio constante com jogos eletrdnicos
violentos. Nesse tipo de “diversao”, os adolescentes e as criancas sao incitados
a atividades que nao condizem com seu perfil, conduzindo a formacédo de
cidaddos perturbados e violentos. Até mesmo para adultos, existem outras
atividades de lazer que podem trazer beneficios e ndo somente maleficios,

como os citados jogos.

A presente proposta visa a proibicdo da comercializacdo ou
disponibilizacdo desse tipo de jogo ou aplicacdo em nosso pais, de modo a
diminuir a chance de ocorréncia de tragédias como a que observamos
recentemente na cidade de Suzano. E preciso ao menos dificultar que a nossa
sociedade, em especial nossos jovens, entrem num clima de selvageria que
leve a atos tdo desastrosos. Para isso, € preciso punir mais severamente quem
dissemina a incitacdo a violéncia e ao crime por meios de grande alcance,
como a internet e os meios de comunicagdo de massa. Desta forma, propomos
triplicar as penas para o tipo penal de “incitagdo ao crime” para quem se utiliza
de meio de grande alcance, bem como incluimos a distribuicdo e o
desenvolvimento de jogos violentos como praticas que concorrem para o

mesmo delito.

Ademais, prevemos uma alteragdo no Marco Civil da Internet,

de modo que as lojas de aplicativos e outros métodos para disponibilizacdo de



jogos possam retirar de suas ofertas esse tipo de contedudo extremamente

nocivo.

Certos de que a presente proposta nos levara a um ambiente
de maior paz e tranquilidade, contamos com a apoio nos nobres pares para a

aprovacao deste projeto.

Sala das Sessodes, em de de 20109.

Deputado JUNIOR BOZZELLA



